
Die SMART Learning Suite kombiniert 

Unterrichtsbereitstellung, Beurteilung, Zusammenarbeit 

mit Schülern und eine spielebasierte Lernsoftware 

in einer ultimativen Lernumgebung. Es verbindet 

Schüler, Lehrer und Geräte, um Unterrichtseinheiten in 

bereichernde Lernerlebnisse umzuwandeln.

SPIELE

Lehrer können schnell lustige, einbringende und visuell ansprechende, spielebasierte 
Aktivitäten erstellen. 

•	 Der gesamte Inhalt ist individuell an die Klassenstufe und das Fach anpassbar 
•	 Verwendet die Geräte der Schüler sinnvoll

EINSICHT INS LERNEN

Erhalten Sie eine beispiellose Einsicht in den Lernprozess Ihrer Schüler.
•	 Erstellen Sie formative Beurteilungen, die Schüler auf jedem Gerät vervollständigen können
•	 �Sehen Sie sich die Arbeit an, während diese sich an den Arbeitsplätzen entfaltet und 

Schüler ihr eigenes Lernen durchführen

SPART ZEIT FÜR DEN LEHRER

Lehrer können auf die benötigten Tools zugreifen, um pädagogisch sinnvolle 
Unterrichtsstunden lustig zu gestalten, ohne all ihre Zeit zu vergeuden.

•	 �Sie können spielebasierte Aktivitäten und formative Beurteilungen in unter 5 Minuten 
erstellen 

•	 Finden Sie Aktivitätsvorlagen auf dem SMART Exchange® Netzwerk
•	 Eine einfache Schnittstelle, mit der sich Lehrer auf den Unterricht konzentrieren können

INTEGRATION MIT GERÄTEN DER SCHÜLER

Schüler können Ihre Geräte verwenden, um:
•	 Sich in den Unterricht von überall her einzubringen, nicht nur von vorn in der Klasse
•	 Spiele zu spielen
•	 Formative Beurteilungen abzuschließen

smarttech.com/suitetrial

PROBIEREN SIE ES  
KOSTENFREI AUS

http://smarttech.com/suitetrial


W HAUPTVORTEILE VERSIONEN

FUNKTIONEN 11.4 14 15 16 17 18
Exklusive Online-Funktionen
Senden Sie Unterrichtseinheiten des SMART Notebooks auf die Geräte 
der Schüler ✓ ✓

Aktivitäten: Memory Match, Super Heroes, Future Bots ✓ ✓
Aktivitäten: Gemeinschaftliche Arbeitsbereiche ✓
Import von Microsoft® PowerPoint® und PDF-Dateien ✓
Erstellung von Unterrichtseinheiten aus mehreren Inhaltsteilen ✓
Beurteilungen

Formative Beurteilungen: Mehrfachauswahl, wahr oder falsch,  
Mehrfachantworten, kurze Antworten, Meinungsumfrage

✓ ✓ ✓

An das Tempo des Lehrers angepasste Beurteilungen ✓ ✓
Spielebasierte Lernaktivitäten
Aktivitäten: Flip Out, Super Sort ✓ ✓ ✓ ✓
Aktivitäten: Fill in the Blanks, Rank Order, Match ‘Em Up, Shout It Out! ✓ ✓ ✓ ✓
Aktivitäten: Speedup, Label Reveal ✓ ✓ ✓ ✓
Aktivitäten: Monster Quiz ✓ ✓ ✓
Aktivitäten: Game Show ✓ ✓ ✓
Senden Sie Aktivitäten an die Geräte der Schüler ✓ ✓ ✓
Andere Eigenschaften
Ink editing ✓ ✓ ✓ ✓ ✓
Cropping mask ✓ ✓ ✓ ✓ ✓
GeoGebra Matheaktivitäten ✓ ✓ ✓ ✓ ✓
SMART Blocks Matheaktivitäten ✓ ✓ ✓ ✓ ✓
Zeichnen Sie Ihren Unterricht auf ✓ ✓ ✓ ✓ ✓
Konzeptkarten ✓ ✓ ✓ ✓
Mehr Formen/Winkel ✓ ✓ ✓ ✓
Fügen Sie Ihre YouTube® Videos ein ✓ ✓ ✓ ✓
HTML 5 Grafikobjekte ✓ ✓ ✓
Add-on zur Bildsuche ✓ ✓ ✓
Editor für Mathegleichungen ✓ ✓ ✓
Teilen Sie Notebook-Dateien über die URL ✓ ✓
Teilen Sie Notebook-Dateien mit dem SMART Board® mit iQ ✓ ✓
Mobile App – steuern Sie Ihre Notebook-Dateien auf dem SMART Board 
mit iQ ✓ ✓

OS-KOMPATIBILITÄT
Mac® 10.11 ✓ ✓ ✓ ✓
Mac 10.12 ✓ ✓ ✓
Mac 10.13 ✓
Windows® 7 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓
Windows 8 ✓ ✓ ✓
Windows 8.1 14.3 ✓ ✓ ✓ ✓
Windows 10 ✓ ✓ ✓ ✓

Der Vorteil eines SMART Learning Suite Abonnement
Das  SMART Notebook® wird kontinuierlich verbessert, um Ihre Schüler besser auf die Zukunft vorzubereiten. 
Das Notebook 11.4 besitzt diese Verbesserungen nicht. Ein SMART Learning Suite Abonnement stellt sicher, dass Sie die 
aktuellsten Updates für das  SMART Notebook erhalten, plus Zugriff auf die SMART Learning Suite Online, sowie neue 
Aktivitäten und Funktionen!
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