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Kapitel 1

Einfuhrung in die SMART
Notebook Math Tools

Nach der Installation von SMART Notebook ™ Math Tools auf Ihrem Computer umfasst die
SMART Notebook Software mathematische Funktionen, wie die Bearbeitung von Gleichungen,
die Handschrifterkennung fir mathematische Begriffe, zusatzliche Formwerkzeuge und
Grafikerstellung.

Zum Anzeigen der SMART Notebook Math Tools Schaltflachen klicken Sie auf Math
Schaltflachen anzeigen | ™t/,

Zum Ausblenden der SMART Notebook Math Tools Schaltflachen klicken Sie erneut auf Math
Schaltflachen anzeigen | ™t/,

Die folgende Tabelle beschreibt die Funktionen jeder Schaltflache der Math-Werkzeugleiste.

Schaltflache Befehl Aktion
LY Kurven Flgen Sie ein Koordinatenkreuz, einen Quadranten oder
eine Zahlenreihenkurve ein.
{:_1 Unregelmalige Fligen Sie unregelmaBige Polygone ein.
Polygone
) Funktionstabellen Flgen Sie Funktionstabellen ein.
¥ Gleichungen Fligen Sie Gleichungen ein.

Zuséatzlich zu den oben beschriebenen Schaltflachen gibt es noch zwei weitere Schaltflachen bei
SMART Notebook Math Tools:

Schaltflache Befehl Aktion
Q RegelmaRige Flgen Sie regelmafiige Polygone ein.
Polygone
;H; Messwerkzeuge Verwenden Sie ein Lineal, einen Winkelmesser oder einen

Zirkel.







Kapitel 2
Arbeiten mit Gleichungen

Einflgen von Gleichungen . ...
Verfassen von Gleichungen ...l
Tipps zum Verfassen von Gleichungen ... ...
Tipps zum Verfassen von trigonometrischen Gleichungen _............. ... ... .............
Tipps zum Verfassen von logarithmischen Gleichungen ... .. ...
Tipps zum Ldsen von mehrzeiligen Gleichungen ... ...
Erkannte mathematische Symbole ... ...

OPErat O e
RoOmische Buchstaben . ... L

Andere mathematische Symbole ... ...

Erkannte mathematische Funktionen ... ...
Logarithmische Funktionen ... ... .. i
Trigonometrische Funktionen . .. ... ..

Lésen von mathematischen Gleichungen . ..

Mit SMART Notebook Math Tools kénnen Sie Gleichungen in .notebook-Dateiseiten einfligen
oder schreiben.

Sie kénnen die eingefugten oder verfassten mathematische Gleichungen jeder Zeit I16sen.

Sie kénnen einer Seite mit dem Gleichungseditor Gleichungen hinzuftigen.

So fiigen Sie Gleichungen ein:
1. Aufrufen der SMART Notebook Math Tools Schaltflachen (siehe Seite 1).
2. Dricken Sie auf Gleichungen X
3. Dricken Sie an die Stelle, an die die Gleichung platziert werden soll.

Der Gleichungseditor und ein Textfeld werden angezeigt.
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Driicken Sie auf die Zahlensymbole, die Sie lhrer Gleichung hinzufiigen wollen. Driicken Sie
auf die Schaltflachen im Gleichungseditor fur die mathematischen Konditionen, die Sie der
Gleichung hinzufligen wollen.

Driicken Sie nach der Gleichungserstellung an eine Stelle auf3erhalb des Textobjekts.

HINWEIS

Wenn Sie eine mathematische Gleichung einfligen, kdnnen Sie sie I6sen (siehe Ldsen
von mathematischen Gleichungen auf der Seite 8). Sie kénnen auf der Grundlage dieser
Gleichung auch eine Kurve erstellen (siehe Erstellen von Kurven anhand von Gleichungen
auf der Seite 20).

Sie kédnnen mithilfe der Stiftablage-Stifte (bei Interactive Whiteboards) oder einem befestigten
Stift und den Stiftwerkzeug-Tasten (bei Interactive Pen Displays) Gleichungen auf eine Seite
schreiben.

HINWEIS

Sie kénnen Gleichungen auch mit dem Gleichungseditor einfiigen (siehe Einfiigen von
Gleichungen auf der vorherigen Seite).

So verfassen Sie Gleichungen:

1.

Driicken Sie auf Stifte t1{.

Die Schaltflachen des Stiftwerkzeugs werden eingeblendet.

| |

b ] - -
I:* I — - -“ :; %I
a -4 = ..l ..i ..l
Stifttypen-Taste Limientypen Eigenschaiern-

Auswahloptionen

Driicken Sie auf Stifttypen und wahlen Sie dann Stift aus.
Wahlen Sie einen Linientyp.

Beachten Sie beim Schreiben von Gleichungen am interaktiven Bildschirm die Tipps in den
folgenden Abschnitten.

Driicken Sie auf den Meniipfeil der Gleichung und wahlen Sie dann Math Ink erkennen.

Die Gleichung wird mit einem blauen Rahmen angezeigt. Ein griner Kreis @ und ein roter
Kreis o werden unterhalb der Gleichung angezeigt.
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6.

Wird die Gleichung korrekt angezeigt, driicken Sie auf den griinen Kreis

HINWEISE

o SMART Notebook Math Tools erkennt viele Zeichen, einschlief3lich Zahlen,
Operatoren, romischen Buchstaben, griechischen Buchstaben und mathematischen
Symbolen (siehe Erkannte mathematische Symbole auf der nachsten Seite).

o SMART Notebook Math Tools erkennt ferner viele mathematische Funktionen (siehe
Erkannte mathematische Funktionen auf der Seite 7).

o Wenn Sie eine mathematische Gleichung schreiben, konnen Sie sie I0sen (siehe
Lésen von mathematischen Gleichungen auf der Seite 8). Sie kénnen auf der
Grundlage dieser Gleichung auch eine Kurve erstellen (siehe Erstellen von Kurven
anhand von Gleichungen auf der Seite 20).

Wird lhre Gleichung nicht korrekt angezeigt, driicken Sie auf den roten Kreis %7. Versuchen
Sie nicht, Ihre Originalgleichung zu tUberschreiben.

Tipps zum Verfassen von Gleichungen
Beachten Sie Folgendes beim Verfassen von Gleichungen:

Schreiben Sie jedes Symbol klar und deutlich und lassen Sie die Symbole nicht Gberlappen.
Lassen Sie Platz zwischen den Zeichen, Symbolen, Formeln und Gleichungen, die Sie
schreiben.

Zeichnen Sie ein Multiplikationssymbol als sechszackiges Sternchen, z. B. 7 *

Wenn lhre Gleichung tiber mehrere Zeilen geht, wie beispielsweise bei Briichen, lassen Sie
zwischen diesen Linien ausreichend Platz. Trennen Sie jedoch keine einzeilige Gleichung,
sodass diese Uber mehrere Zeilen geht.

Richten Sie hochgestellte Zeichen, wie Exponenten, rechts von und tber dem
angrenzenden Zeichen oder Symbol aus. Lassen Sie nicht zu, dass sich ein Zeichen und ein
hochgestelltes Zeichen Uberlappen.

Schreiben Sie Aufgaben sequenziell von links nach rechts und von oben nach unten.

Klopfen Sie kurz fur einen Punkt. Zeichnen Sie keine winzige Kugel und malen Sie keinen
Kringel.

Verwenden Sie keinj als Variable, es sei denn, Sie schreiben einen trigonometrischen oder
einen komplexen Ausdruck. Verwenden Sie kein i oder o als Variablen, es sei denn, Sie
schreiben einen trigonometrischen Ausdruck.

Verwenden Sie kein e als Variable, es sei denn, Sie schreiben einen Exponentialausdruck.

Setzen Sie Exponenten in Klammern.
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Tipps zum Verfassen von trigonometrischen Gleichungen
Beachten Sie Folgendes beim Verfassen von trigonometrischen Gleichungen:

e Setzen Sie Variablen in Klammermn, z. B. sin (x).

e Trennen Sie mehrere trigonometrische Ausdriicke mit einem Multiplikationszeichen, wie
beispielsweise sin(A)*cos(A).

Tipps zum Verfassen von logarithmischen Gleichungen
Beachten Sie Folgendes beim Schreiben von Exponenten, Logarithmen und geometrischen
Reihen:

e SMART Notebook Math Tools erkennt log (N) als log 10 N

e SMART Notebook Math Tools erkennt logM als logm oder logM (natirlicher Logarithmus).
e SMART Notebook Math Tools unterstitzt nur IogzM und Iog1 0M

o Schreiben Sie den natirlichen Logarithmus (In) als log.

e Schreiben Sie Iog2 als log2. Schreiben Sie Iog10 als log10. SMART Notebook Math Tools
unterstiitzt keine tiefgestellten Zeichen.

Tipps zum Losen von mehrzeiligen Gleichungen

SMART Notebook Math Tools kann mehrere mehrzeilige Gleichungen I6sen, wenn Sie alle
Gleichungen auswahlen. Driicken Sie auf den Men(pfeil der Gleichung und anschlief3end auf
Math Ink erkennen.

Erkannte mathematische Symbole

SMART Notebook Math Tools erkennt die mathematischen Symbole und Funktionen in lhrer
Gleichung und wandelt sie in computerlesbaren Text um. SMART Notebook Math Tools erkennt
viele Symbole, darunter Zahlen, Operatoren, rémische Buchstaben, griechische Buchstaben und
andere mathematische Symbole.

Zahlen

f 2 3 45 £ 7 & 90
+ 7 8

Operatoren

S > £ X
- X r‘>¢__.4=‘2ﬁ£_;;

Romische Buchstaben

.::Lbch‘Fc}h a,kimwopﬂrstuuwxya

& d ‘ﬂ 4ot P ﬁ_
A B DEF GH LMN ' T
E & MmN



KAPITEL 2

Arbeiten mit Gleichungen

Griechische Buchstaben

*BY d EMVANLPSTIVT

Andere mathematische Symbole

i 21 e (o0..1) x(t) fDO

Erkannte mathematische Funktionen

SMART Notebook Math Tools erkennt die mathematischen Symbole und Funktionen in lhrer
Gleichung und wandelt sie in computerlesbaren Text um. SMART Notebook Math Tools erkennt
mathematische Funktionen in den folgenden Kategorien:

e Logarithmische Funktionen

o Trigonometrische Funktionen

Logarithmische Funktionen

Funktion Beschreibung

log (a) Naturlicher Logarithmus
log10 (a) Zehner-Logarithmus
log2 (a) Zweier-Logarithmus

Trigonometrische Funktionen

Funktion Beschreibung

acos (a) Umgekehrte cos-Funktion
asin (a) Umgekehrte sin-Funktion
atan (a) Umgekehrte tan-Funktion
cos (a) cos-Funktion

cosh (a) Hyperbolische cos-Funktion
cot (a) cot-Funktion

coth (a) Hyperbolische cot-Funktion
csc (a) Kosekans-Funktion

sec (a) Sekans-Funktion

sin (a) sin-Funktion

sinc (a) sinc-Funktion

sinh (a) sinh-Funktion

tan (a) tan-Funktion

tanh (a) tanh-Funktion
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Wenn Sie eine mathematische Gleichung auf einer Seite einfligen oder verfassen, kdnnen Sie
diese 16sen und die vollstandige Gleichung mithilfe der verfligbaren Menloptionen anzeigen.

HINWEISE

o Sie kdnnen anhand der Gleichungen erstellen (siehe Erstellen von Kurven anhand von
Gleichungen auf der Seite 20).

o SMART Notebook Math Tools kann einige Gleichungen nummerisch, jedoch nicht
symbolisch I6sen, und wiederum andere Gleichungen symbolisch I6sen, jedoch nicht
nummerisch. Wenn kein Losungstyp verfiigbar ist, konnen Sie ihn im Meni auch nicht
auswahlen.

o Schreiben Sie die Gleichung in der Form y = f(x).

So l6sen Sie eine Gleichung numerisch:
1. Wahlen Sie die Gleichung aus.

2. Drucken Sie auf den Menupfeil der Gleichung und wahlen Sie dann Mathematikaktionen >
Nummerisch vereinfachen.

So lI6sen Sie eine Gleichung symbolisch:
1. Wahlen Sie die Gleichung aus.

2. Drucken Sie auf den Menupfeil der Gleichung und wahlen Sie dann Mathematikaktionen >
Symbolisch vereinfachen.

So suchen Sie den Nullwert einer Gleichung:
1. Wahlen Sie die Gleichung aus.

2. Drucken Sie auf den Menupfeil der Gleichung und wahlen Sie dann Mathematikaktionen >
Nullen suchen.

So suchen Sie die Minimum- und Maximumwerte einer Gleichung:
1. Wahlen Sie die Gleichung aus.

2. Drucken Sie auf den Menupfeil der Gleichung und wahlen Sie dann Mathematikaktionen >
Extrema suchen aus.
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Einflgen von regelmafigen Polygonen ... . 9
Einfligen von unregelmafigen Polygonen . . ... . L 9
Anzeigen von INNenWinKeln ... e 10
Anzeigen und Bearbeiten von Seitenlangen ...l 11
Anzeigen und Bearbeiten der Eckpunkte einerForm ... ... 11
Teilen von FOrmen . 12

Mit SMART Notebook Math Tools kénnen Sie regelmaiige und unregelmaRige Polygone
erstellen und dann die Innenwinkel, Seitenlangen und Eckpunkte dieser Formen bearbeiten.

Sie kénnen darlber hinaus einen Kreis, ein Viereck oder ein Rechteck in separate, gleich grof3e
Bereiche unterteilen.

Mit dem Werkzeug Regelmallige Polygone kdnnen Sie regelmafige Polygone mit 3 bis 15 Seiten
einfugen.

So fiigen Sie ein regelméBiges Polygon ein:

1. Dricken Sie auf RegelmaBige Polygone ;3

Die Schaltflachen des Werkzeugs RegelmaRige Polygone werden eingeblendet.

2. Wahlen Sie ein Polygon aus. Die Zahl im Polygon entspricht der Anzahl der Seiten.

£ TiPP

Um weitere Polygone einzublenden, klicken Sie auf den Nach-unten-Pfeil v.

3. Erstellen Sie eine Form, indem Sie dort driicken, wo die Form platziert werden soll. Dann
ziehen Sie, bis die Form die gewlnschte Grol3e hat.

Zusatzlich zur Erstellung von Formen mit dem Formenwerkzeug der SMART Notebook Software
kénnen Sie mit dem Werkzeug Unregelmafliige Polygone unregelmafiige Polygone einfligen.
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So fiigen Sie unregelmaBige Polygone ein:

1.

2.
3.

Aufrufen der SMART Notebook Math Tools Schaltflachen (siehe Seite 1).

Dricken Sie auf UnregelméBige Polygone *fr*

Driicken Sie an die Stelle, an der der erste Eckpunkt der Form platziert werden soll.
Der erste Eckpunkt wird als kleiner roter Kreis dargestellt.

Driicken Sie an die Stelle, an der der nachste Eckpunkt platziert werden soll.
Zwischen den beiden Eckpunkten wird eine Linie angezeigt.

Wiederholen Sie zum Hinzufiigen weiterer Eckpunkte den Schritt 4.

Wenn keine weiteren Eckpunkte mehr hinzugefligt und die Form abgeschlossen werden
soll, driicken Sie auf den roten Kreis des ersten Eckpunktes.

HINWEIS

Nach der Erstellung eines unregelmaRigen Polygons kénnen Sie seine Innenwinkel und
seine Seitenldngen anzeigen (siehe Anzeigen von Innenwinkeln oben und Anzeigen und
Bearbeiten von Seitenléngen auf der nachsten Seite).

Sie kénnen die Innenwinkel einer Form anzeigen.

HINWEISE

o Wenn Sie diese Winkel anzeigen und dann die Eckpunkte der Form bearbeiten (siehe
Anzeigen und Bearbeiten der Eckpunkte einer Form auf der nachsten Seite), aktualisiert
SMART Notebook Math Tools die Bezeichnungen und zeigt die neuen Innenwinkel an.

o Sie konnen auch die Seitenlangen einblenden (siehe Anzeigen und Bearbeiten von
Seitenléngen auf der nachsten Seite).

So zeigen Sie die Innenwinkel an:

1.

Wabhlen Sie die Form aus.

2. Drucken Sie auf den Menipfeil der Form und wahlen Sie dann Innenwinkel ein-

10

lausblenden.

HINWEIS

Driicken Sie zum Ausblenden der Innenwinkel auf den Menlpfeil der Form und wahlen Sie
dann erneut Innenwinkel ein-/ausblenden aus.
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Sie kénnen die Seitenlangen einer Form anzeigen. Wenn Sie die angezeigte Lange bearbeiten,
wird SMART Notebook Math Tools die Ladngen der anderen Seiten neu berechnen und diese
anzeigen.

HINWEISE

o Wenn Sie diese Langen anzeigen und dann die Eckpunkte der Form bearbeiten (siehe
Anzeigen und Bearbeiten der Eckpunkte einer Form oben), aktualisiet SMART Notebook
Math Tools die Bezeichnungen und zeigt die neuen Seitenlangen an.

o Sie kdnnen auch die Innenwinkel einblenden (siehe Anzeigen von Innenwinkeln auf der
vorherigen Seite).

So rufen Sie die Seitenlangen auf:
1. Waéhlen Sie die Form aus.

2. Driicken Sie auf den Menlpfeil der Form und wahlen Sie dann Seitenlangen ein-
Jausblenden aus.

SMART Notebook Math Tools berechnet dann die Langen basierend auf den
Standardeinheiten des Lineals.

HINWEIS

Driicken Sie zum Ausblenden der Seitenlangen auf den Menupfeil der Form und wahlen
Sie anschlieflend ermeut die Option Seitenlangen ein-/ausblenden aus.

So bearbeiten Sie die Seitenlangen:
1. Sofern nicht bereits erfolgt, rufen Sie die Seitenlangen auf.
2. Doppeldriicken Sie auf die Seitenlange, die Sie andern wollen.
3. Geben Sie eine neue Lange ein.
4. Drucken Sie an eine andere Stelle der Seite.

SMART Notebook Math Tools berechnet die Langen der anderen Seiten neu und zeigt diese
an.

Sie kénnen die Position der Eckpunkte einer Form bearbeiten. Wenn Sie die Innenwinkel der
Form oder die Seitenlangen anzeigen aktualisiert SMART Notebook Math Tools die
Beschriftungen und zeigt die neuen Innenwinkel oder Seitenlangen automatisch an.

11
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So blenden Sie die Eckpunkte einer Form ein:
1. Wabhlen Sie die Form aus.
2. Dricken Sie auf den MenUpfeil der Form und wahlen Sie Eckpunkte ein-/ausblenden.

Ein roter Kreis ersetzt jeden der Eckpunkte der Form.

So bearbeiten Sie die Eckpunkte einer Form:
1. Sofern nicht bereits erfolgt, rufen Sie die Eckpunkte der Form auf.
2. Ziehen Sie einen roten Kreis, um diesen Eckpunkt zu verschieben.

3. Wenn Sie die Bearbeitung der Eckpunkte der Form abgeschlossen haben, driicken Sie an
einer beliebigen anderen Stelle auf der Seite.

So blenden Sie die Eckpunkte einer Form aus:
1. Wahlen Sie die Form aus.

2. Driicken Sie auf den Menlpfeil der Form und wahlen Sie erneut Eckpunkte ein-
/ausblenden aus.

Sie kénnen einen Kreis, ein Viereck oder ein Rechteck in separate, gleich grof3e Bereiche
unterteilen. Sie kdnnen diese Teile dann als Einzelobjekte bearbeiten und manipulieren.

HINWEIS

Sie konnen keine anderen Formarten auf diese Weise teilen.

So teilen Sie eine Form:
1. Wahlen Sie die Form aus.
2. Drucken Sie auf den Menupfeil der Form und wahlen Sie dann Formunterteilung aus.
Das Dialogfeld Formunterteilung wird aufgerufen.

3. Wahlen Sie die Anzahl an Bereichen, in die Sie die Form unterteilen wollen, aus der
Dropdown-Liste Die Form unterteilen in aus.

4. Driucken Sie auf OK.

Die Form teilt sich in separate Objekte.

12
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Einflgen von KoordinatenKreUzen . . .. L 13
Einflgen von QuadrantKUrVen . .. 15
Einflgen von Zahlenreihenkurven ... ... . L 16
AUSWANIEN VON KUV BN L 17
Bearbeiten von Kurven . . 17
ANpassen VoNn KUV eN .. 18
Erstellen von Kurven anhand von Gleichungen . ... L 20
Erstellen von Kurven anhandvon Tabellen . ... ... ... ... 21
Erstellen von Tabellen anhand von Kurven .. 22
Hinzuflgen von Formen zu KUNVEN . e 22

Mit SMART Notebook Math Tools kdnnen Sie Koordinatensystem-, Quadrant- und
Zeilenreihenkurven erstellen und Kurven anhand von Gleichungen und Tabellen sowie Tabellen
anhand von Kurven generieren.

Sie kdnnen auf einer Seite eine Koordinatenkreuz-Kurve einfligen. Sie kénnen eine Koordinaten-
Standardkurve verwenden oder eine Kurve mit benutzerdefinierten Achsen erstellen und diese
einfigen. Nachdem Sie die Kurve hinzugefiigt haben, kdnnen Sie Punkte hinzufligen.

HINWEIS

Nachdem Sie die Kurve eingefiigt haben, kdnnen Sie auch deren Position, Gro3e und Rotation
andern sowie deren Titel, Achsen und Beschriftungen anpassen (siehe Bearbeiten von Kurven
auf der Seite 17 und Anpassen von Kurven auf der Seite 18).

So fiigen Sie eine Koordinatenkreuz-Standardkurve ein:

1. Aufrufen der SMART Notebook Math Tools Schaltflachen (siehe Seite 1).

2. Dricken Sie auf Graphen I und dann auf Koordinatenkreuz .

Eine Koordinatenkreuz-Kurve wird eingeblendet.

13
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So fiigen Sie eine benutzerdefinierte Koordinatenkreuz-Kurve ein:

1.

2.

Aufrufen der SMART Notebook Math Tools Schaltflachen (siehe Seite 1).

Dricken Sie auf Graphen [ und dann auf Assistent [,

Das Dialogfeld Grafik einfiigen wird gedffnet.

Wahlen Sie Koordinatenkreuz und driicken Sie dann auf Weiter.

Passen Sie die Kurve folgendermalen an:

o

Zum Andern der Zahlenschritte entlang der Achsen der Kurve geben Sie einen Wert in
das Feld Schritt ein.

Zum Andern der Start- und Endpunkte der X-Achse (horizontal) und der Y-Achse
(vertikal) geben Sie Werte in die Felder Start und Ende ein.

Zum Anzeigen eines Graphen ohne waagerechte Linien heben Sie die Auswahl des
Kontrollkastchens Waagerechte Linien auf.

Zum Anzeigen eines Graphen ohne senkrechte Linien heben Sie die Auswahl des
Kontrollkastchens Senkrechte Linien auf.

Zur Anzeige einer Kurve ohne Zahlen auf den Achsen heben Sie die Auswahl des
Kontrollkastchens Zahlen anzeigen auf.

5. Dricken Sie auf Fertig stellen.

So filgen Sie Punkte zur Kurve hinzu:

1.

Doppelklicken Sie zwei Mal kurz hintereinander an die Stelle der Kurve, an der Sie einen
Punkt einfligen wollen.

Wiederholen Sie Schritt 1 solange, bis Sie alle gewlinschten Punkte zur Kurve hinzugefligt
haben.

HINWEIS

Sie kénnen basierend auf Ihrer Kurve eine Wertetabelle erstellen (siehe Erstellen von
Tabellen anhand von Kurven auf der Seite 22).

So entfernen Sie Punkte von der Kurve:

1.

Doppelklicken Sie auf den Punkt, den Sie entfernen wollen.

2. Wiederholen Sie Schritt 1 solange, bis Sie alle gewiinschten Punkte von der Kurve entfemnt
haben.

14
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Sie kénnen eine Quadrantkurve auf einer Seite einfligen. Sie kdnnen eine Quadranten-
Standardkurve verwenden oder eine Kurve mit benutzerdefinierten Achsen erstellen und diese
einfligen. Nachdem Sie die Kurve eingefligt haben, kénnen Sie ihr Punkte hinzufligen.

HINWEIS

Nachdem Sie die Kurve eingefiigt haben, kdnnen Sie auch deren Position, Gro3e und Rotation
andern sowie deren Titel, Achsen und Beschriftungen anpassen (siehe Bearbeiten von Kurven
auf der Seite 17 und Anpassen von Kurven auf der Seite 18).

So fiigen Sie eine Quadranten-Standardkurve ein:
1. Aufrufen der SMART Notebook Math Tools Schaltflachen (siehe Seite 1).

2. Dricken Sie auf Graphen I und anschlieRend auf Quadrant L.

Eine Quadrantkurve wird eingeblendet.

So fiigen Sie eine benutzerdefinierten Quadrantkurve ein:
1. Aufrufen der SMART Notebook Math Tools Schaltflachen (siehe Seite 1).
2. Dricken Sie auf Graphen L und dann auf Assistent £
Das Dialogfeld Grafik einfiigen wird gedffnet.
3. Wahlen Sie Quadrant und driicken Sie dann auf Weiter.
4. Passen Sie die Kurve folgendermalen an:

o Zum Andern der Zahlenschritte entlang der Achsen der Kurve geben Sie einen Wert in
das Feld Schritt ein.

o Zum Andern der Start- und Endpunkte der X-Achse (horizontal) und der Y-Achse
(vertikal) geben Sie Werte in die Felder Start und Ende ein.

o Zum Anzeigen eines Graphen ohne waagerechte Linien heben Sie die Auswahl des
Kontrollkastchens Waagerechte Linien auf.

o Zum Anzeigen eines Graphen ohne senkrechte Linien heben Sie die Auswahl des
Kontrollkastchens Senkrechte Linien auf.

o Zur Anzeige einer Kurve ohne Zahlen auf den Achsen heben Sie die Auswahl des
Kontrollkdstchens Zahlen anzeigen auf.

5. Driicken Sie auf Fertig stellen.
So fiigen Sie Punkte zur Kurve hinzu:

1. Doppelklicken Sie zwei Mal kurz hintereinander an die Stelle der Kurve, an der Sie einen
Punkt einflgen wollen.
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2. Wiederholen Sie Schritt 1 solange, bis Sie alle gewiinschten Punkte zur Kurve hinzugefiigt
haben.

HINWEIS

Sie kénnen basierend auf Ihrer Kurve eine Wertetabelle erstellen (siehe Erstellen von
Tabellen anhand von Kurven auf der Seite 22).

So entfernen Sie Punkte von der Kurve:
1. Doppelklicken Sie auf den Punkt, den Sie entfernen wollen.

2. Wiederholen Sie Schritt 1 solange, bis Sie alle gewiinschten Punkte von der Kurve entfemnt
haben.

Sie kdnnen eine Zahlenreihenkurve auf einer Seite einfligen. Sie kdnnen die Standardzahlenreihe
einfugen oder eine individuelle Achse erstellen und dann stattdessen diese einflgen.

HINWEIS

Nachdem Sie die Kurve eingefiigt haben, kdnnen Sie auch deren Position, Gro3e und Rotation
andern sowie deren Titel, Achsen und Beschriftungen anpassen (siehe Bearbeiten von Kurven
auf der nachsten Seite und Anpassen von Kurven auf der Seite 18).

So fiigen Sie die Standard-Zahlenreihenkurve ein:

1. Aufrufen der SMART Notebook Math Tools Schaltflachen (siehe Seite 1).

2. Dricken Sie auf Graphen L und dann auf Zahlenreihe .

Eine Zahlenreihenkurve wird eingeblendet.

So fiigen Sie eine individuelle Zahlenreihenkurve ein:

1. Aufrufen der SMART Notebook Math Tools Schaltflachen (siehe Seite 1).

2. Drlcken Sie auf Graphen L und dann auf Assistent £

Das Dialogfeld Grafik einfiigen wird getffnet.

3. Wanhlen Sie Zahlenreihe und driicken Sie dann auf Weiter.
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4. Passen Sie die Kurve folgendermal3en an:

o Zum Andern der Zahlenschritte entlang der Achse geben Sie einen Wert in das Feld
Schritt ein.

o Zum Andern der Start- und Endpunkte der Achse geben Sie Werte in die Felder Start
und Ende ein.

o Zur Anzeige einer Kurve ohne Zahlen auf den Achsen heben Sie die Auswahl des
Kontrollkéstchens Zahlen anzeigen auf.

5. Dricken Sie auf Fertig stellen.

Bevor Sie eine Kurve manipulieren oder auf seine Menuoptionen zugreifen kdnnen, missen Sie
sie auswahlen.
Nachdem Sie die Kurve ausgewahlt haben, kdnnen Sie:

o Die Kurve verschieben.

e Die Kurve anpassen.

¢ Eine Tabelle anhand der Kurve generieren.

So wahlen Sie die Kurve aus:

1. Driicken Sie auf Auswahlen L3 .

2. Drucken Sie auBerhalb der Kurve, jedoch in Nahe der oberen rechten Ecke. Ziehen Sie dann
ein Rechteck in die gegentiiberliegende Ecke.

Ein Auswahlrechteck wird um die Kurve herum angezeigt.
o DerKreis in der unteren rechten Ecke der Kurve ist ein Griff zur GroRenanderung.

o Der Abwartspfeil in der oberen rechten Ecke der Kurve ist ein MenUpfeil.

Sie kénnen auf einer Seite eine Koordinatenkreuz- oder eine Quadrantenkurve oder eine Kurve
anhand einer Gleichung oder einer Wertetabelle erstellen. Nachdem Sie die Kurve eingefligt
haben, kénnen Sie sie verschieben oder vergroRern bzw. verkleinem.

HINWEIS

Sie kdnnen auch den Titel, die Achsen und die Bezeichnungen eine Kurve anpassen (siehe
Anpassen von Kurven auf der nachsten Seite).
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So verschieben Sie eine Kurve:

1.
2.

Wahlen Sie die Kurve aus (siehe Seite 17).

Driicken Sie an einer beliebigen Stelle innerhalb des Rahmens, aber auerhalb der Kurve,
und ziehen Sie dann die Kurve an eine andere Position auf der Seite.

So vergroBern/verkleinern Sie eine Kurve:

1.
2.

Wahlen Sie die Kurve aus (siehe Seite 17).

Werden keine Symbole unterhalb der Kurve angezeigt, driicken Sie auf die beiden

Abwartspfeile ¥ in der unteren rechten Ecke der Kurve.

Es werden acht Symbole unterhalb der Kurve angezeigt.

Driicken Sie auf @ um die Kurve zu vergrofRern (Zoom).

ODER

Driicken Sie auf Ej um die Kurve zu verkleinern.

So zeigen Sie einen anderen Bereich der Kurve an:

1.
2.

Wahlen Sie die Kurve aus (siehe Seite 17).

Werden keine Symbole unterhalb der Kurve angezeigt, driicken Sie auf die beiden

Abwartspfeile ¥ in der unteren rechten Ecke der Kurve.

Es werden acht Symbole unterhalb der Kurve angezeigt.
Driicken Sie auf das Hand-Symbol
Ziehen Sie die Kurve.

Wenn SMART Notebook Math Tools den Bereich der Kurve anzeigt, den Sie sehen wollen,

driicken Sie erneut auf das Hand-Symbol 0.

Sie kénnen auf einer Seite eine Koordinatenkreuz- oder eine Quadrantenkurve oder eine Kurve
anhand einer Gleichung oder einer Wertetabelle erstellen. Nachdem Sie die Kurve eingefiigt
haben, kénnen Sie den Titel der Kurve anpassen und den Start- und Endpunkt sowie die
Bezeichnungen und Rasterlinien bearbeiten. Sie kénnen auch eine Ausgleichsgerade basierend
auf den Punkten der Kurve hinzufligen.

HINWEIS

Sie kénnen ferer die Position und Gro3e einer Kurve verandern (siehe Bearbeiten von Kurven
auf der vorherigen Seite).
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So passen Sie eine Kurve mit dem Ausblenden-Menii an:

1.
2.

Wahlen Sie die Kurve aus (siehe Seite 17).

Werden keine Symbole unterhalb der Kurve angezeigt, driicken Sie auf die beiden

Abwartspfeile ¥ in der unteren rechten Ecke der Kurve.

Passen Sie die Kurve mithilfe der folgenden Symbole an:

Schaltflache Befehl Aktion
I_.f’ i Linien ein- Horizontale und vertikale Linien in der Kurve
v ) /ausblenden anzeigen

Punktbeschriftungen Punktbeschriftungen anzeigen
anzeigen/ausblenden

Ausgleichsgerade Blenden Sie eine Ausgleichsgerade gemaf den

- ein-/ausblenden Punkten, die Sie der Kurve hinzufligen, ein
e Zahlen Zeigen Sie die Zahlen auf der Achse an
N anzeigen/ausblenden
=k X/Y- Blenden Sie die Beschriftungen der Achsen sowie
"'u_f_ 4 Achsenbeschriftung  einen Titel Uber der Kurve ein
und Titel ein-
/ausblenden

So passen Sie eine Kurve mit der Registerkarte Eigenschaften an:

1.

Wahlen Sie die Kurve aus (siehe Seite 17).

2. Drucken Sie auf den Menupfeil der Kurve und wéahlen Sie Eigenschaften.

3. Gehen Sie folgendermalen vor:
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Zum Einfligen einer Beschriftung Uber der Kurve geben Sie einen Titel ein.

Um die Zahlenbeschriftungen der Achsen anzuzeigen, wahlen Sie die Option Zahlen
anzeigen oder heben Sie die Auswahl dieses Kontrollkastchens auf, um diese
auszublenden.

Um senkrechte Linien anzuzeigen, wahlen Sie die Option Senkrechte Linien oder
heben Sie die Auswahl dieses Kontrollkastchens auf, um diese auszublenden.

Um waagerechte Linien anzuzeigen, wahlen Sie die Option Waagerechte Linien oder
heben Sie die Auswahl dieses Kontrollkastchens auf, um diese auszublenden.

Um Punktbeschriftungen anzuzeigen, wahlen Sie die Option Punktbeschriftungen
anzeigen oder heben Sie die Auswahl dieses Kontrollkastchens auf, um diese
auszublenden.

Um die Achsenbeschriftungen, den Achsenbereich oder die Schrittwerte zu dndern,
geben Sie die neuen Werte in die Felder Bezeichnung, Start, Ende und Schritt ein.
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Wenn Sie eine Gleichung einfligen oder schreiben, kénnen Sie anhand dieser Gleichung eine
Kurve erstellen und anzeigen.

So erstellen Sie eine Kurve anhand einer Gleichung:
1. Wahlen Sie die Gleichung aus.

2. Drucken Sie auf den Menpfeil der Gleichung und wahlen Sie dann Mathematische
Aktionen > Grafik erzeugen aus.

Die Kurve wird angezeigt.

HINWEIS

Nachdem Sie die Kurve eingefligt haben, kdnnen Sie auch deren Position, GréRe und
Rotation &ndern sowie deren Titel, Achsen und Beschriftungen anpassen (siehe
Bearbeiten von Kurven auf der Seite 17 und Anpassen von Kurven auf der Seite 18).

Wenn Sie die Informationen der Gleichung aktualisieren, aktualisiet SMART Notebook
Math Tools die Kurve.

So trennen Sie die Verbindung zwischen einer Gleichung und einer Kurve:

1. Wahlen Sie die Gleichung oder die Kurve aus.

Es wird sowohl um die Gleichung als auch um die Kurve herum eine blaue Markierung
angezeigt. Ferner wird zwischen diesen ein X in einem blauen Kreis angezeigt.

2. Driicken Sie auf das X-Symbol &

Wenn Sie die Informationen der Gleichung aktualisieren, wahrend die Verbindung
unterbrochen ist, aktualisiert SMART Notebook Math Tools die Kurve nicht.

So stellen Sie eine Verbindung zwischen einer Gleichung und einer Kurve her:
1. Wahlen Sie die Gleichung aus.

Es wird eine Markierung um die Tabelle herum und ein kleines blaues Quadrat neben ihr
angezeigt.

2. Wahlen Sie das blaue Quadrat und ziehen Sie es auf die Kurve.
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Sie konnen eine Wertetabelle erstellen und dann eine Kurve basierend auf diesen Werten

erzeugen.

So erzeugen Sie eine Kurve anhand einer Tabelle:

1.

2.

Aufrufen der SMART Notebook Math Tools Schaltflachen (siehe Seite 1).
Driicken Sie auf Funktionstabellen B
Ein Raster wird eingeblendet.

Wahlen Sie die Reihenzahl, die die Tabelle haben soll. Die Zellen des Rasters entsprechen
den Zellen lhrer Tabelle.

Die Tabelle wird auf der Seite angezeigt.
Geben Sie Werte in die Tabellenzellen ein.

Driicken Sie auf den Mentipfeil der Tabelle und wahlen Sie dann Mathematische Aktionen
> Grafik erzeugen.

Wenn Sie die Informationen der Tabelle aktualisieren, aktualisiet SMART Notebook Math
Tools die Kurve und umgekehrt.

So trennen Sie die Verbindung zwischen einer Kurve und einer Tabelle:

1.

Wahlen Sie die Tabelle oder die Kurve aus.

Es wird sowohl um die Tabelle als auch um die Kurve herum eine blaue Markierung
angezeigt. Ferner wird zwischen diesen ein X in einem blauen Kreis angezeigt.
Driicken Sie auf das X-Symbol &J.

Wenn Sie die Informationen der Tabelle aktualisieren, wahrend die Verbindung unterbrochen
ist, aktualisiert SMART Notebook Math Tools die Kurve nicht und umgekehrt.

So stellen Sie eine Verbindung zwischen einer Kurve und einer Tabelle her:

1.
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Wabhlen Sie die Tabelle aus.

Es wird eine Markierung um die Tabelle herum und ein kleines blaues Quadrat neben ihr
angezeigt.

Wahlen Sie das blaue Quadrat und ziehen Sie es auf die Kurve.
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Wenn Sie eine Koordinatenkreuz- oder Quadrantkurve einfligen und dann dort Punkte
hinzufiigen, kénnen Sie basierend auf diesen Punkten eine Wertetabelle erstellen.

So erzeugen Sie eine Tabelle anhand einer Kurve:

1.

Wabhlen Sie die Kurve aus.

2. Dricken Sie auf den Menpfeil der Kurve und wéahlen Sie dann Mathematische Aktionen >

Tabelle erzeugen aus.

Wenn Sie Punkte zur Kurve hinzufligen oder aus ihr entfernen, wird die Tabelle von SMART
Notebook Math Tools aktualisiert und umgekehrt.

So trennen Sie die Verbindung zwischen einer Tabelle und einer Kurve:

1.

Wabhlen Sie die Tabelle oder die Kurve aus.

Es wird sowohl um die Tabelle als auch um die Kurve herum eine blaue Markierung
angezeigt. Ferner wird zwischen diesen ein X in einem blauen Kreis angezeigt.

Driicken Sie auf das X-Symbol &J.

Wenn Sie die Informationen der Kurve aktualisieren, wahrend die Verbindung unterbrochen
ist, aktualisiert SMART Notebook Math Tools die Tabelle nicht und umgekehrt.

So stellen Sie eine Verbindung zwischen einer Tabelle und einer Kurve her:

1.

Wahlen Sie die Tabelle aus.

Es wird eine Markierung um die Tabelle herum und ein kleines blaues Quadrat neben ihr
angezeigt.

Wahlen Sie das blaue Quadrat und ziehen Sie es auf die Kurve.

Sie kdnnen einer Kurve eine Form hinzuftigen und dann die Koordinaten der Eckpunkte anzeigen.

So fiigen Sie einer Kurve eine Form hinzu:

1.

Erstellen Sie eine Form.

2. Drlicken Sie auf die Form und ziehen Sie sie Uber die Kurve.
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So rufen Sie die Koordinaten fiir die Eckpunkte der Form auf:

1. Wahlen Sie die Form aus.

2. Dricken Sie auf den MenUpfeil der Form und wahlen Sie Eckpunkte ein-/ausblenden.

HINWEIS

Dricken Sie zum Ausblenden der Koordinaten auf den Menupfeil der Form und wahlen Sie
dann emeut Eckpunkte ein-/ausblenden.

So rufen Sie die Seitenlangen auf:

1. Wahlen Sie die Form aus.

2. Dricken Sie auf den Meniipfeil der Form und wahlen Sie dann Seitenldangen ein-
/ausblenden aus.

SMART Notebook Math Tools berechnet die Langen gemaf den Kurven-Einheiten.

So reflektieren Sie die Form:
1. Wabhlen Sie die Form aus.
2. Drucken Sie auf den Menipfeil der Form und wahlen Sie dann Form reflektieren.

3. Wahlen Sie Uber X=0 reflektieren, Uber Y=0 reflektieren, Uber Y=X reflektieren oder
Uber Y=-X reflektieren.

Eine Reflektion der Form wird Uber der Kurve angezeigt. Die Originalform bewegt sich nicht.
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Anhang A

Aktivieren von SMART
Notebook Math Tools

Zur Aktivierung der SMART Notebook Math Tools benétigen Sie einen Produktschlissel. Dieser
Produktschlissel entspricht nicht dem, den Sie zur Aktivierung der SMART Notebook Software
verwendet haben.

Erwerben Sie einen Produktschlissel von lhrem autorisierten SMART Certified Reseller
(smarttech.com/wheretobuy).

£l TipP

Nach Erwerb eines Produktschliissels notieren Sie ihn auf der Innenseite des Deckblatts
dieses Benutzerhandbuchs, um spater darauf zugreifen zu kénnen.

Nach dem Erhalt eines Produktschlissels konnen Sie die SMART Notebook Math Tools
aktivieren.

So aktivieren Sie die SMART Notebook Math Tools

1. Wabhlen Sie bei den Betriebssystemen Windows XP und Windows 7 Start > Alle
Programme > SMART Technologies > SMART Werkzeuge > SMART Produkt-
Update aus.

ODER

Rufen Sie beim Windows 8-Betriebssystem den Bildschirm Apps auf und scrollen Sie zur
und driicken Sie auf die Option SMART Produkt-Update.

Das Fenster SMART Produkt-Update wird gedffnet.
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2. Drlcken Sie fir die zu aktivierende Software auf Aktivieren oder Verwalten.

Das Fenster SMART Softwareaktivierung wird gedffnet.

HINWEIS

Der Wert in der Spalte Status zeigt den Status von jedem Produkt an:

Wert Beschreibung
Installiert Die Software ist installiert.
Aktiviert Die Software ist mit einer Dauer- oder zeitlich begrenzten Wartungslizenz

installiert und aktiviert.

Subskription Die Software ist mit einer Subskriptionslizenz installiert und aktiviert. Die
Zahl in Klammern gibt die verbleibenden Tage des
Subskriptionszeitraums an.

Lé&uft bald Die Software ist installiert, jedoch noch nicht aktiviert. Die Zahl in
ab Klammern gibt die verbleibenden Tage der Testphase an.

Abgelaufen Die Software ist installiert, jedoch noch nicht aktiviert. Die Testphase ist
verstrichen. Sie konnen die Software erst wieder verwenden, wenn Sie
sie aktivieren.

Unbekannt Der Status der Software ist unbekannt.

3. Driicken Sie auf Hinzufiigen.

4. Befolgen Sie zur Aktivierung von SMART Notebook Math Tools mit dem Produktschlissel
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