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Rozdziat 1

Wprowadzenie do
oprogramowania SMART
Notebook Math Tools

Jesli na komputerze zainstalowane jest oprogramowanie SMART Notebook™ Math Tools,
program SMART Notebook zawiera funkcje matematyczne, takie jak edytowanie réwnan,
rozpoznawanie pisma odrecznego w wyrazeniach matematycznych, dodatkowe narzedzia
ksztattow i tworzenia wykresow.

Aby wyswietli¢ przyciski SMART Notebook Math Tools, kliknij Pokaz przyciski matematyczne
mwl

Aby ukry¢ przyciski SMART Notebook Math Tools gdy zakonczysz, ponownie kliknij Pokaz
przyciski matematyczne | ..

W ponizszej tabeli opisano funkcje poszczegdlnych przyciskow w pasku narzedzi
matematycznych SMART Notebook.

Przycisk Polecenie Dziatanie
B Wykresy Wstaw Wykres kartezjanski, Cwiartke lub Wykres na osi
wspétrzednych.
{,_.1 Nieregulare Wstawianie nieregularnych wielokatow.
wielokaty
j Tabele wykresu  Wstawianie tabel wykresu.
Y Réwnania Wstawianie réwnan.

Dodatkowo do dwdch powyzszych przyciskéw, sg jeszcze dwa inne przyciski, ktérych mozesz
uzywac¢ z SMART Notebook Math Tools:

Przycisk Polecenie Dziatanie

Q Regularne Wstawianie regularnych wielokgtow.
wielokaty
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Przycisk Polecenie Dziatanie
i Narzedzia Uzyij linijki, katomierza lub kompasu.
pomiarowe




Rozdziat 2
Praca z rownaniami

Wstawianie réwnan
PisSaNie TOWNAN L
Wskazdwki dotyczace pisaniardwnan ... .. ...
Wskazowki dotyczgce pisania rownan trygonometrycznych ... ... ...
Wskazéwki dotyczgce pisania rownan logarytmicznych ... ...
Wskazdwki dotyczgce rozwigzywania rownan wielowierszowych ... ......................
Rozpoznawane symbole matematyczne .. ..
LiCZY

oAt Oy .

ey rZYMSKIC ..

tery greCKie ... ..

Inne symbole matematyczne ...
Rozpoznawane funkcje matematyczne ... . ...
Funkcje logarytmiczne ... .. .. ... e

Funkcje trygonometryczne ...
Rozwigzywanie wyrazen matematycznych ... iiiiiiiiii...

Mozesz wstawiac lub pisaé réwnania na stronach pliku .notebook za pomocg oprogramowania
SMART Notebook Math Tools.

W dowolnej chwili mozesz rozwigzaé wstawione lub zapisane wyrazenia matematyczne.

Mozesz wstawiaé réwnania na strone za pomocg edytora Réwnania.

Wstawianie rownan
1. Wyswietla przyciski SMART Notebook Math Tools (patrz page 1).
2. Naci$nij opcje Réwnania X
3. Nacisnij miejsce, w ktérym chcesz umiesci¢ rownanie.
Zostanie wyswietlony edytor Réwnania.

4. Wopisz liczby, ktére chcesz doda¢ do réwnania. W edytorze Réwnania naciskaj przyciski
odpowiadajgce wyrazeniom matematycznym, ktére chcesz dodaé do rownania.
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5. Pozakonczeniu tworzenia réwnania nacisnij obszar poza obiektem tekstowym.

UWAGA

Jesli wstawisz wyrazenie matematyczne, mozesz je rozwigzaé (patrz Rozwigzywanie
wyrazen matematycznych na stronie 8). Mozesz réwniez utworzy¢ wykres na podstawie
tego réwnania (patrz Generowanie wykreséw z rébwnan na stronie 20).

Mozna pisa¢ réwnania uzywajgc pisakéw z rynienki na pisaki (na tablicach interaktywnych) lub
pidra przewodowego oraz przyciskéw pidra (na interaktywnych wyswietlaczach piérkowych).

UWAGA

Mozna réwniez wstawiac¢ rownania za pomocg edytora Réwnanie (patrz Wstawianie rownan
na poprzedniej stronie).

Pisanie réwnan

1.

o > w0 DN

Nacisnij Piora tI/.

Zostang wyswietlone przyciski narzedzi piéra.

||

s ) L] *
# | = @
s ol
A - - 4 A d
Przycisk tvou Rodzaje lini Wybér
picia wiasciwoso

Nacisnij Typy piér i wybierz Piéro .

Wybierz typ linii.

Napisz réwnanie na ekranie interaktywnym korzystajgc z nastepujgcych wskazdéwek.
Nacisnij strzatke menu réwnania i wybierz opcje Rozpoznaj atrament matematyczny.

Pojawi sie réwnanie otoczone niebieskg obwddka. Pod rownaniem pojawi sie zielone kétko
v oraz czerwone kétko Q.
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6. Jesli rbwnanie zostato poprawnie rozpoznane, nacisnij zielone kotko

UWAGI

o Narzedzie SMART Notebook Math Tools rozpoznaje wiele znakéw, w tym liczby,
operatory, litery rzymskie, litery greckie oraz inne symbole matematyczne (patrz
Rozpoznawane symbole matematyczne na nastepnej stronie).

o Narzedzie SMART Notebook Math Tools rozpoznaje rowniez wiele funkc;ji
matematycznych (patrz Rozpoznawane funkcje matematyczne na stronie 7).

o Jesli napiszesz wyrazenie matematyczne, mozesz je rozwigzaé (patrz
Rozwigzywanie wyrazer matematycznych na stronie 8). Mozesz réwniez utworzy¢
wykres na podstawie tego réwnania (patrz Generowanie wykresow z rownan na
stronie 20).

Jesli rbwnanie zostato rozpoznane niepoprawnie, nacisnij czerwone kétko %7, wykasuj
rownanie i napisz je ponownie. Nie prébuj nadpisywaé pierwotnego réwnania.

Wskazowki dotyczgce pisania rownan
Podczas pisania réwnan wez pod uwage nastepujace kwestie:

o Kazdy z symboli napisz wyraznie i nie pozwdl, aby naktadaty sie na siebie.

e Pozostaw miejsce pomiedzy pisanymi znakami, symbolami, wzorami i rbwnaniami.

o Rysuj symbol mnozenia jako szeScioramienng gwiazdke, na przyktad 7 *

o Jedli réwnanie zajmuje wiele wierszy, np. utamki, pozostaw miejsce pomiedzy tymi
wierszami. Nie prébuj jednak rozdziela¢ jednowierszowego rownania na wiele wierszy.

o Wyréwnaj indeksy gome, takie jak wyktadniki, do prawej gérej strony poprzedzajacego
znaku lub symbolu. Nie pozwdl, aby znak i zapis w indeksie gérnym sie naktadaty.

e Zapisuj problemy kolejno od lewej strony do prawej i od géry do dotu.

o Stukaj w celu uzyskania separatora dziesigtnego. Nie rysuj niewielkiego kétka ani
niewyraznego znaczka.

o Nie uzywaj litery j jako zmiennej, chyba ze wpisujesz wyrazenie trygonometryczne lub
wyrazenie ztozone. Nie uzywaj litery i ani o jako zmiennych, chyba Zze wpisujesz wyrazenie
trygonometryczne.

o Nie uzywaj literye jako zmiennej, chyba Zze wpisujesz wyrazenie wyktadnicze.

o Umieszczaj wyktadniki w nawiasach.



ROZDZIAL 2

Praca zréwnaniami

Wskazowki dotyczgce pisania rownan trygonometrycznych
Podczas pisania réwnan trygonometrycznych wez pod uwage nastepujgce kwestie:

o Umieszczaj zmienne w nawiasach, na przyktad sin (x).

¢ Oddzielaj wielocztonowe wyrazenia trygonometryczne za pomoca znaku mnozenia, na
przykfad sin(A)*cos(A).

Wskazowki dotyczgce pisania rownan logarytmicznych
Podczas pisania wyktadnikéw, logarytméw i szeregdw geometrycznych wez pod uwage
nastepujgce kwestie:

e Oprogramowanie SMART Notebook Math Tools rozpoznaje zapis log (N) jako Iog10N.

e Oprogramowanie SMART Notebook Math Tools rozpoznaje zapis logM jako logm lub logM
(logarytm naturalny).

e Oprogramowanie SMART Notebook Math Tools rozpoznaje wytgcznie logarytmy o
podstawie 2 oraz 10 (IogzM i IogmM).

¢ Logarytm naturalny (In) zapisuj w postaci log.

o Zapisuj Iog2 as log2. Zapisuj log 1038 log10. Oprogramowanie SMART Notebook Math
Tools nie obstuguje indeksu dolnego.

Wskazowki dotyczace rozwigzywania rownan wielowierszowych
Oprogramowanie SMART Notebook Math Tools moze rozwigzywaé réwnania wielowierszowe,
jesli wybierzesz wszystkie réwnania, nacisniesz strzatke menu réwnania, a nastepnie
wybierzesz opcje Rozpoznaj atrament matematyczny.

Rozpoznawane symbole matematyczne

Oprogramowanie SMART Notebook Math Tools rozpoznaje w réwnaniu symbole i funkcje
matematyczne, po czym przetwarza je na tekst drukowany. Oprogramowanie SMART Notebook
Math Tools rozpoznaje wiele znakéw, w tym liczby, operatory, litery rzymskie, litery greckie oraz
inne symbole matematyczne.

Liczby
f & 3 4 5 &
1_

Operatory

— % > £ X
- X r‘>¢__.4=‘2ﬁ£_;;

litery rzymskie
.:;Lbcdeifc}hia,k,{mnopﬂrstuuwxya
6 d § hl R » y
A B DEF H L ﬁ 0% T

G M
E & M
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litery greckie

*BY d EMVANLPSTIVT

Inne symbole matematyczne

i 21 e (o0..1) x(t) fDO

Rozpoznawane funkcje matematyczne

Oprogramowanie SMART Notebook Math Tools rozpoznaje w réwnaniu symbole i funkcje
matematyczne, po czym przetwarza je na tekst drukowany. Oprogramowanie SMART Notebook
Math Tools rozpoznaje funkcje matematyczne w nastepujgcych kategoriach:

o Funkcje logarytmiczne

¢ Funkcje trygonometryczne

Funkcje logarytmiczne

Funkcja Opis

log (a) logarytm naturalny
log10 (a) logarytm o podstawie 10
log2 (a) logarytm o podstawie 2

Funkcje trygonometryczne

Funkcja Opis

acos (a) funkcja odwrotna do funkciji cos
asin (a) funkcja odwrotna do funkcji sin
atan (a) funkcja odwrotna do tan

cos (a) funkcja cos

cosh (a) funkcja hiperboliczna cos

cot (a) funkcja cot

coth (a) funkcja hiperboliczna cot

csc (a) funkcja cosecant

sec (a) funkcja secant

sin (a) funkcja sin

sinc (a) funkcja sinc

sinh (a) funkcja sinh

tan (a) funkcja tan

tanh (a) funkcja tanh
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Po wstawieniu lub wpisaniu na stronie wyrazenia matematycznego mozna je rozwigzac i
wyswietli¢ cate réwnanie za pomocg dostepnych opcji menu.

UWAGI

o Mozna takze tworzy¢ wykresy na podstawie réwnan (patrz Generowanie wykresow z
réwnar na stronie 20).

o W oprogramowaniu SMART Notebook Math Tools niektore réwnania mozna rozwigzywac
liczbowo, ale nie symbolicznie, natomiast inne ro(wnania mozna rozwigzywaé
symbolicznie, ale nie liczbowo. Jesli dany typ rozwigzania nie jest dostepny, nie mozna
go wybra¢ z menu.

o Napisz réwnanie w postaci y = f(x).

Liczbowe rozwigzywanie wyrazen
1. Woybierz réwnanie.

2. Nacis$nij strzatke menu réwnania i wybierz opcje Dziatania matematyczne > Uprosé
liczbowo.

Symboliczne rozwigzywanie wyrazen
1. Wybierz réwnanie.

2. Nacis$nij strzatke menu réwnania i wybierz opcje Dziatania matematyczne > Uprosé
symbolicznie.

Wyszukiwanie miejsc zerowych réwnania
1. Wybierz réwnanie.

2. Nacisnij strzatke menu réwnania i wybierz opcje Dziatania matematyczne > Znajdz
punkty zerowe.

Wyszukiwanie minimum i maksimum réwnania
1. Woybierz réwnanie.

2. Nacisnij strzatke menu réwnania i wybierz opcje Dziatania matematyczne > Znajdz
ekstrema.



Rozdziat 3
Praca z ksztattami

Wstawianie regulamych wielokatow . ... . 9
Wstawianie nieregularnych wieloKatOw ... . 9
Wyswietlanie katdw wewnetrznych ... .. .. i 10
Wys$wietlanie i edytowanie dtugosci bokoéw . 11
Wyswietlanie i edytowanie wierzchotkow ksztattu ... . ... 11
Dzielenie KSztaltOw ... 12

Za pomocg oprogramowania SMART Notebook Math Tools, mozesz tworzy¢ regulame i
nieregularne wielokaty oraz dokonywac edycji katow wewnetrznych tych figur, dtugosciich
bokow oraz wierzchotkow.

Kota, kwadraty, tréjkaty oraz prostokaty mozna réwniez dzieli¢ na odrebne elementy o réwnej
powierzchni.

Istnieje mozliwos$¢ wstawiania wielokgtéw regulamych o liczbie bokéw od 3 do 15 za pomoca
narzedzia Regularne wielokaty.

Wstawianie wielokata regularnego
1. Nacisnij Regularne wielokaty @
Zostaje wyswietlony przycisk Regulame wielokaty.

2. Woybierz wielokat. Liczba wielokgtéw przedstawia liczbe stron.
£l wskAazOwKA
Aby wyswietli¢ wiecej wielokatéw, kliknij strzatke w dét .

3. Utworz ksztatt, naciskajagc ekran w miejscu, w ktdrym chcesz go umiescic i przeciggajac
do momentu, az ksztatt osiggnie zgdang wielkos¢.

W oprogramowaniu SMART Notebook oprécz tworzenia ksztattow za pomocg narzedzia Ksztatt
mozna wstawia¢ wielokaty nieregularne za pomocg narzedzia Wielokaty nieregularmne.
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Wstawianie wielokatéw nieregularnych

1.

2.
3.

Wyswietla przyciski SMART Notebook Math Tools (patrz page 1).

Nacisnij Nieregularne wielokaty {:'-‘

Nacisnij miejsce, w ktérym chcesz umiescié pierwszy wierzchotek ksztattu.
Pierwszy wierzchotek zostanie wyswietlony jako niewielkie czerwone kétko.
Nacisnij miejsce, w ktorym chcesz umiesci¢ nastepny wierzchotek.
Pomiedzy dwoma wierzchotkami pojawi si¢ linia.

Powtarzaj krok 4 w celu dodania kolejnych wierzchotkéw.

Aby zakonczy¢ dodawanie wierzchotkdw i zamkng¢ ksztatt, nacisnij czerwone kotko
pierwszego wierzchotka.

UWAGA

Po utworzeniu nieregularnego wielokata mozesz wyswietli¢ jego katy wewnetrzne oraz
dtugosci jego bokéw (patrz Wyswietlanie kgtow wewnetrznych ponizej oraz
Wyswietlanie i edytowanie dtugosci bokéw na nastepnej stronie).

Istnieje mozliwos¢ wys$wietlania katéw wewnetrznych ksztattu.

UWAGI

o W przypadku edytowania katéw ksztattu po wyswietleniu dlugosci bokéw (patrz
Wyswietlanie i edytowanie wierzchotkow ksztaftu na nastepnej stronie) oprogramowania
zaktualizuje etykiety i wyswietli nowe katy wewnetrzne.

o Mozna réwniez wyswietli¢ dtugosci bokéw (patrz Wyswietlanie i edytowanie dfugosSci
bokéw na nastepnej stronie).

Wyswietlanie katow wewnetrznych

1.

2.

10

Wybierz ksztatt.

Nacisnij strzatke menu ksztattu i wybierz opcje Pokaz/ukryj katy wewnetrzne.

UWAGA

Aby ukryé katy wewnetrzne, nalezy nacisnaé strzatke menu ksztattu i ponownie wybraé
opcje Pokaz/Ukryj katy wewnetrzne.
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Istnieje mozliwos¢ wyswietlania dtugosci bokow ksztattu. Edycja wyswietlonej dtugosci
powoduje przeliczenie oraz wyswietlenie przez oprogramowanie SMART Notebook Math Tools
dtugosci pozostatych bokow.

UWAGI

o W przypadku edytowania wierzchotkéw ksztattu po wyswietleniu dlugosci bokéw (patrz
WysSwietlanie i edytowanie wierzchotkéw ksztaftu ponizej) oprogramowania zaktualizuje
etykiety i wyswietli nowe dtugosci bokdw.

o Mozna réwniez wyswietli¢ katy wewnetrzne (patrz Wyswietlanie katow wewnetrznych
na poprzedniej stronie).

Wyswietlanie dlugosci bokéw
1. Wybierz ksztatt.
2. Nacisnij strzatke menu ksztattu i wybierz opcje Pokaz/ukryj dtugosci bokow.

Oprogramowanie SMART Notebook Math Tools obliczy dlugosci bokéw na podstawie
domysinych jednostek linijki.

UWAGA

Aby ukry¢ dlugosci bokéw, nalezy nacisngé strzatke menu ksztattu i ponownie wybra¢
opcje Pokaz/ukryj dtugosci bokow

Edytowanie dtugosci bokéw
1. Wyswietl dtugosci bokow, jesli jeszcze nie sg wyswietlane.
2. Dwukrotnie kliknij dtugo$¢é boku, ktora chcesz zmienié.
3. Whpisz nowa dtugosc.
4. Kiiknij inne miejsce w obszarze strony.

Oprogramowanie SMART Notebook Math Tools ponownie obliczy i wyswietli dtugosci
pozostatych dwoch bokow.

Istnieje mozliwo$¢ edytowania potozenia wierzchotkow ksztattu. Gdy wyswietlane sg katy
wewnetrzne ksztattu lub dtugosci bokéw, oprogramowanie SMART Notebook Math Tools
automatycznie aktualizuje etykiety i wyswietla nowe katy wewnetrzne lub dtugo$ci bokdéw.

11
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Wyswietlanie wierzchotkéw ksztattu
1. Wybierz ksztatt.
2. Nacis$nij strzatke menu ksztattu i wybierz opcje Pokaz/ukryj wierzchotki.

Kazdy z wierzchotkow ksztattu zostaje zastgpiony czerwonym kotkiem.

Edytowanie wierzchotkow ksztattu
1. Wyswietl wierzchotki ksztattu, jesli jeszcze nie sg wyswietlane.
2. Przeciaggnij czerwone kétko, aby przesunagé dany wierzchotek.

3. Po ukonczeniu edytowania wierzchotkéw ksztattu nacisnij w dowolnym innym miejscu
strony.

Ukrywanie wierzchotkéw ksztattu

1. Wybierz ksztatt.

2. Nacis$nij strzatke menu ksztattu i ponownie wybierz opcje Pokaz/ukryj wierzchotki.

Kota, kwadraty, tréjkaty oraz prostokaty mozna dzieli¢ na odrebne elementy o réwnej
powierzchni. Te fragmenty mozna edytowac oraz manewrowac nimi jak osobnymi obiektami.

UWAGA

W ten sposdb nie mozna dzielié ksztattéw innego typu.

Dzielenie ksztaltu
1. Wybierz ksztatt.
2. Nacisnij strzatke menu ksztattu i wybierz opcje Podziat ksztattu.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Podziat ksztattu.

3. Zlisty rozwijanejPodziel ksztaft na wybierz liczbe fragmentdw, na ktdre chcesz podzieli¢
ksztalt.

4. Nacisnij OK.

Ksztalt zostanie podzielony na osobne obiekty.

12
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Wstawianie wykreséw kartezjanskich .. .. 13
Wstawianie wykreséw na ¢wiartce uktadu wspdtrzednych ... . . 15
Wstawianie wykresdw na osiwspotrzednych ... .. ... . 16
Zaznaczanie WYKIESOW . .. L 17
Manewrowanie WYKIeSamMi . ... 17
Dostosowywanie WYKIESOW .. ... ... ... 18
Generowanie WYKreSOW z rOWNAN . ... 20
Generowanie wykresow z tabel .. ... 21
Generowanie tabel Z WYKIeS OW .. 22
Dodawanie KsztattOw do WYKIeSOW ... o 22

Za pomocg oprogramowania SMART Notebook Math Tools, mozesz tworzy¢ wykresy
kartezjanskie, wykresy w ¢wiartce uktadu wspédtrzednych i wykresy na osi wspotrzednych oraz
tworzy¢ wykresy na podstawie rownan i tabel, a takze tworzy¢ tabele na podstawie wykresow.

Na stronie mozna wstawi¢ wykres w ukfadzie kartezjanskim. Mozna uzy¢ domysinego wykresu
kartezjanskiego lub utworzy¢ i wstawi¢ wykres o niestandardowych osiach. Po wstawieniu
wykresu mozna dodawacé do niego punkty.

UWAGA

Po wstawieniu wykresu mozna nim manewrowac, zmieniajgc potozenie, rozmiary oraz
obracajac go, a takze dostosowac jego tytut, o$ i etykiety (patrz Manewrowanie wykresami na
stronie 17 i Dostosowywanie wykreséw na stronie 18).

Wstawianie domysinego wykresu w uktadzie kartezjaiskim

1. Wyswietla przyciski SMART Notebook Math Tools (patrz page 1).

2. Nacisnij opcje Wykresy I-_’ a nastepnie Wykres kartezjanski iy

Pojawi sie wykres w uktadzie kartezjanskim.
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Wstawianie niestandardowego wykresu w uktadzie kartezjanskim
1. Wyswietla przyciski SMART Notebook Math Tools (patrz page 1).
2. Nacisnij opcje Wykresy Ii, a nastepnie Kreator [,
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw wykres.
3. Nacisnij przycisk Wykres kartezjanski, a nastepnie Dalej.
4. Dostosuj wykres, wykonujgc nastepujgce czynno$ci:
oAby zmieni¢ przyrost wartosci na obu osiach wykresu, wpisz wartos¢ w polu Krok.

oAby zmieni¢ punkt poczatkowy i koncowy osi X (poziomej)i Y (pionowej), wpisz
wartosci w polach Poczatek and Koniec.

oAby wyswietli¢ wykres bez linii poziomych, usuh zaznaczenie pola wyboru Linie
poziome.

oAby wys$wietli¢ wykres bez linii pionowych, usun zaznaczenie pola wyboru Linie
pionowe.

oAby wyswietli¢ wykres bez liczb wzdtuz osi, usuh zaznaczenie pola wyboru Pokaz
liczby.

5. Nacisnij przycisk Zakoncz.

Wstawianie punktow na wykresie
1. Dwukrotnie kliknij na wykresie miejsce, w ktérym chcesz umiescié¢ punkt.

2. Powtarzaj krok 1 az do momentu umieszczenia wszystkich punktéw, ktére chcesz dodaé
do wykresu.

UWAGA

Mozna wygenerowa¢ tabele wartosci na podstawie wykresu (patrz Generowanie tabel z
wyKresow na stronie 22).

Usuwanie punktéw z wykresu
1. Dwukrotnie kliknij punkt, ktéry chcesz usungé.

2. Powtarzaj krok 1 az do momentu usuniecia wszystkich punktéw, ktére chcesz usungc z
wykresu.
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Na stronie mozna wstawi¢ wykres ¢wiartki uktadu. Mozna uzy¢ domysinego wykresu typu
Cwiartka lub utworzy¢ i wstawi¢ wykres o niestandardowych osiach. Po wstawieniu wykresu
mozna dodawac do niego punkty.

UWAGA

Po wstawieniu wykresu mozna nim manewrowac, zmieniajgc potozenie, rozmiary oraz
obracajac go, a takze dostosowac jego tytut, o$ i etykiety (patrz Manewrowanie wykresami na
stronie 17 i Dostosowywanie wykreséw na stronie 18).

Wstawianie domysinego wykresu ¢wiartki
1. Wyswietla przyciski SMART Notebook Math Tools (patrz page 1).
2. Nacis$nij opcje Wykresy Ii, a nastepnie Cwiartka |_.

Pojawi sie wykres ¢wiartki.

Wstawianie niestandardowego wykresu ¢wiartki
1. Wyswietla przyciski SMART Notebook Math Tools (patrz page 1).
2. Nacisnij opcje Wykresy Ii, a nastepnie Kreator I---_".
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw wykres.
3. Naci$nij przycisk Cwiartka, a nastepnie Dalej.
4. Dostosuj wykres, wykonujgc nastepujgce czynnosci:
oAby zmieni¢ przyrost wartosci na obu osiach wykresu, wpisz warto$¢ w polu Krok.

oAby zmieni¢ punkt poczatkowy i korncowy osi X (poziomej)i Y (pionowej), wpisz
wartosci w polach Poczatek and Koniec.

oAby wyswietli¢ wykres bez linii poziomych, usuh zaznaczenie pola wyboru Linie
poziome.

oAby wyswietli¢ wykres bez linii pionowych, usun zaznaczenie pola wyboru Linie
pionowe.

oAby wys$wietli¢ wykres bez liczb wzdtuz osi, usuh zaznaczenie pola wyboru Pokaz
liczby.

5. Nacisnij przycisk Zakoncz.
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Wstawianie punktow na wykresie
1. Dwukrotnie kliknij na wykresie miejsce, w ktérym chcesz umiescié¢ punkt.

2. Powtarzaj krok 1 az do momentu umieszczenia wszystkich punktéw, ktére chcesz dodaé
do wykresu.

UWAGA

Mozna wygenerowa¢ tabele wartosci na podstawie wykresu (patrz Generowanie tabel z
wyKresow na stronie 22).

Usuwanie punktéw z wykresu
1. Dwukrotnie kliknij punkt, ktéry chcesz usungé.

2. Powtarzaj krok 1 az do momentu usuniecia wszystkich punktéw, ktére chcesz usungc z
wykresu.

Na stronie mozna wstawi¢ wykres na osi wspdtrzednych. Mozna uzy¢ domysinej osi
wspotrzednych lub utworzyé i wstawic niestandardowg oS.

UWAGA

Po wstawieniu wykresu mozna nim manewrowaé, zmieniajgc potozenie, rozmiary oraz
obracajgc go, a takze dostosowac jego tytut, o$ i etykiety (patrz Manewrowanie wykresami na
nastepnej stronie i Dostosowywanie wykreséw na stronie 18).

Wstawianie domysinego wykresu na osi wspoétrzednych
1. Wyswietla przyciski SMART Notebook Math Tools (patrz page 1).

2. Nacisnij opcje Wykresy I..-_*', a nastepnie O$ wspétrzednych 7.

Pojawi sie wykres na osi wspdtrzednych.

Wstawianie niestandardowego wykresu na osi wspétrzednych
1. Wyswietla przyciski SMART Notebook Math Tools (patrz page 1).
2. Nacisnij opcje Wykresy I..-_*', a nastepnie Kreator [,
Zostanie wysSwietlone okno dialogowe Wstaw wykres.

3. Nacisnij przycisk Os$ wspétrzednych, a nastepnie Dalej.
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4. Dostosuj wykres, wykonujac nastepujgce czynnosci:
oAby zmieni¢ przyrost wartosci na osi wykresu, wpisz warto$¢ w polu Krok.

oAby zmieni¢ punkt poczatkowy i koncowy na osi, wpisz wartosci w polach Poczgtek i
Koniec.

oAby wyswietli¢ wykres bez liczb wzdtuz osi, usuh zaznaczenie pola wyboru Pokaz
liczby.

5. Nacisnij przycisk Zakoncz.

Przed przystgpieniem do manewrowania wykresem lub przed uzyskaniem dostepu do jego opcji
menu, nalezy go najpierw wybrac.
Po wybraniu wykresu mozna:

e Przenie$¢ wykres.

e Dostosowac wykres.

o Utworzy¢ tabele na podstawie wykresu.

Wybieranie wykresu

1. Naciénij przycisk Zaznacz LY

2. Nacisnij obszar na zewnatrz, ale w poblizu prawego gérnego naroznika wykresu, a
nastepnie przeciggnij prostokat w kierunku przeciwlegtego naroznika.

Wokot wykresu pojawi sie prostokat zaznaczenia.
o Koétko w prawym dolnym rogu wykresu to uchwyt zmiany rozmiaru.

o Strzatka skierowana w dét w prawym goérnym rogu wykresu to strzatka menu.

Na stronie mozna wstawi¢ wykres kartezjanski lub na ¢wiartce uktadu albo wygenerowac
wykres na podstawie réwnania, czy tez tablicy wartosci. Po wstawieniu wykresu mozna nim
manewrowac lub zmieniaé stopien jego powiekszenia.

UWAGA

Mozna réwniez dostosowac tytut, osie oraz etykiety wykresu (patrz Dostosowywanie
wykresow na nastepnej stronie).
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Przenoszenie wykresu
1. Wybierz wykres (patrz page 17).

2. Nacisnij dowolne miejsce wewnatrz obramowania, ale poza wykresem, a nastepnie
przeciggnij go w inne miejsce na stronie.

Zmienianie poziomu powigkszenia wykresu
1. Wybierz wykres (patrz page 17).

2. Jesli pod wykresem nie wida¢ zadnych ikon, nacisnij przycisk z dwoma strzatkami

skierowanymi w doét v widoczny w prawym dolnym rogu wykresu.
Pod wykresem pojawi sie osiem ikon.

3. Nacisnij @ aby wigczy¢ powiekszenie.
LUB

Nacisnij @ aby wytgczy¢ powiekszenie.

Wyswietlanie poszczegdlnych czesci wykresu
1. Wybierz wykres (patrz page 17).

2. Jesli pod wykresem nie wida¢ zadnych ikon, nacisnij przycisk z dwoma strzatkami

skierowanymi w doét v widoczny w prawym dolnym rogu wykresu.
Pod wykresem pojawi sie osiem ikon.

3. Naciénij ikone reki !

4. Przeciggnij wykres.

5. Powyswietleniu przez oprogramowanie SMART Notebook Math Tools czesci wykresu,

ktorg chcesz wyséwietli¢, nacisnij ponownie ikone

Na stronie mozna wstawi¢ wykres kartezjanski lub na ¢wiartce uktadu albo wygenerowac
wykres na podstawie réwnania, czy tez tablicy wartosci. Po wstawieniu wykresu mozna
dostosowac jego tytut oraz edytowac punkt poczatkowy, punkt korcowy, etykiety i linie siatki na
jego osiach. Mozna réwniez doda¢ linie najlepszego dopasowania w oparciu o punkty wykresu.

UWAGA

Mozna réwniez manewrowac wykresem, zmieniajgc jego potozenie, wymiary oraz obracajac
go (patrz Manewrowanie wykresami na poprzedniej stronie).

18



ROZDZIAL 4

Praca zwykresami

Dostosowywanie wykresu za pomocg ukrytego menu

1. Wybierz wykres (patrz page 17).

2. Jesli pod wykresem nie wida¢ zadnych ikon, nacisnij przycisk z dwoma strzatkami

skierowanymi w doét v widoczny w prawym dolnym rogu wykresu.

3. Aby dostosowac wykres, uzyj nastepujgcych ikon:

Przycisk Polecenie Dziatanie

Pokaz/Ukryj Linie Wy$wietlaj poziome i pionowe linie na wykresie

fi }I Pokaz/Ukryj Wyswietl etykiety punktéw

"-\__'_# etykiety punktow
Pokaz/Ukryj linie  Wyswietl linie najlepszego dopasowania w oparciu o

- najlepszego punkty, ktére chcesz dodac¢ do wykresu.

dopasowania

— Pokaz/Ukryj Wyswietl liczby na osiach

\123 liczby

e % Pokaz/Ukryj Wyswietl etykiety na osiach i tytut nad wykresem

T etykiety X/Y oraz

tytut

Dostosowywanie wykresu za pomoca karty Wiasciwosci

1. Wybierz wykres (patrz page 17).

2. Nacisnij strzatke menu wykresu i wybierz opcje Wtasciwosci.

3. Wykonaj nastepujagce czynnosci:

o

[¢]

19

Jesli nad wykresem chcesz umiescié¢ etykiete, wprowadz tekst w polu Tytut.

Aby wyswietli¢ liczby na osiach, zaznacz pole wyboru Pokaz liczby lub usun jego
zaznaczenie w celu ich usuniecia.

Aby wyswietli¢ linie pionowe, zaznacz pole wyboru Linie pionowe lub usun jego
zaznaczenie w celu ich usuniecia.

Aby wyswietlic linie poziome, zaznacz pole wyboru Linie poziome lub usuh jego
zaznaczenie w celu ich usuniecia.

Aby wyswietli¢ etykiety punktow, zaznacz pole wyboru Pokaz etykiety punktéw lub
usuh jego zaznaczenie w celu ich usuniecia.

Aby zmieni¢ etykiety na osiach, zakres osi lub wzrastanie liczb na osiach, wpisz nowe
wartosci w polach Etykieta, Poczatek, Koniec oraz Krok.
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Po wstawieniu lub wpisaniu réwnania mozna utworzy¢ na jego podstawie wykres i wyswietli¢
go.

Tworzenie wykresu na podstawie réwnania

1. Wybierz réwnanie.

2. Nacis$nij strzatke menu réwnania i wybierz opcje Dziatania matematyczne > Generuj
wykres.

Pojawi sie wykres.

UWAGA

Po wstawieniu wykresu mozna nim manewrowac, zmieniajgc potozenie, rozmiary oraz
obracajac go, a takze dostosowac jego tytut, os$ i etykiety (patrz Manewrowanie
wykresami na stronie 17 i Dostosowywanie wykreséw na stronie 18).

Po zaktualizowaniu informacji w rownaniu oprogramowanie SMART Notebook Math Tools
aktualizuje wykres.

Usuwanie potaczenia pomiedzy rownaniem a wykresem

1. Wybierz réwnanie lub wybierz wykres.

Wokét rownania oraz wokot wykresu pojawi sie niebieskie pod$wietlenie. Pomiedzy nimi
pojawi sie znak X w niebieskim kotku.

2. Nacisnij symbol X &

Po zaktualizowaniu informacji w rbwnaniu oraz usunieciu potgczenia oprogramowanie
SMART Notebook Math Tools nie bedzie aktualizowaé wykresu.

Ponowne taczenie tabeli oraz wykresu

1. Wybierz réwnanie.

Wokdt tabeli pojawi sie niebieskie pod$wietlenie a obok niej widoczny bedzie niewielki
niebieski kwadrat.

2. Woybierz niebieski kwadrat i przeciagnij go na wykres.
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Mozna utworzy¢ tabele wartosci, a nastepnie na podstawie tych wartosci utworzyé wykres.

Tworzenie wykresu na podstawie tabeli

1.

2.

Wyswietla przyciski SMART Notebook Math Tools (patrz page 1).

Nacisnij przycisk Tabele wykresu TE

Pojawi sie siatka.

Wybierz zagdang liczbe wierszy w tabeli. Komorki siatki odpowiadajg komorkom tabeli.

Na stronie pojawi sie tabela.

Whpisz wartosci w komérkach tabeli.

Nacisnij strzatke menu tabeli i wybierz opcje Dziatania matematyczne > Generuj wykres.

Po zaktualizowaniu informacji w tabeli oprogramowanie SMART Notebook Math Tools
aktualizuje wykres i na odwrot.

Usuwanie potaczenia pomiedzy wykresem a tabelg

1.

Wybierz tabele lub wybierz wykres.

Wokot tabeli oraz wokdt wykresu pojawi sie niebieskie podswietlenie. Pomiedzy nimi pojawi
sie znak X w niebieskim kotku.

Nacisnij symbol X &3.

Po zaktualizowaniu informacji w tabeli oraz usunieciu potgczenia oprogramowanie SMART
Notebook Math Tools nie bedzie aktualizowac wykresu, ani na odwrét.

Ponowne taczenie wykresu oraz tabeli

1.
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Zaznacz tabele.

Wokot tabeli pojawi sie niebieskie podswietlenie a obok niej widoczny bedzie niewielki
niebieski kwadrat.

Wybierz niebieski kwadrat i przeciggnij go na wykres.
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Po wstawieniu wykresu kartezjanskiego lub wykresu na ¢wiartce uktadu oraz wstawieniu na nim
punktéw mozna wygenerowac tabele warto$ci na podstawie tych punktow.

Tworzenie tabeli na podstawie wykresu

1.
2.

Wybierz wykres.
Nacisnij strzatke menu tabeli i wybierz opcje Dziatania matematyczne > Generuj tabele.

Po dodaniu lub usunieciu punktéw na wykresie oprogramowanie SMART Notebook Math
Tools zaktualizuje tabele i na odwrot.

Usuwanie potaczenia pomiedzy tabelg a wykresem

1.

Wybierz tabele lub wybierz wykres.

Wokot tabeli oraz wokdt wykresu pojawi sie niebieskie pod$wietlenie. Pomiedzy nimi pojawi
sie znak X w niebieskim kotku.

Nacisnij symbol X &3,

Po zaktualizowaniu informacji na wykresie oraz usunigciu potgczenia oprogramowanie
SMART Notebook Math Tools nie bedzie aktualizowa¢ tabeli, ani na odwrét.

Ponowne laczenie tabeli oraz wykresu

1.

Zaznacz tabele.

Wokot tabeli pojawi sie niebieskie podswietlenie a obok niej widoczny bedzie niewielki
niebieski kwadrat.

Wybierz niebieski kwadrat i przeciggnij go na wykres.

Do wykresu mozna doda¢ ksztatt, a nastepnie wyswietli¢ wspotrzedne jego wierzchotkow.

Dodawanie ksztattu do wykresu

1.
2.
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Utworz ksztatt

Nacisnij ksztalt i przeciggnij go na wykres.
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Wyswietlanie wspoétrzednych wierzchotkow ksztattu
1. Wybierz ksztatt.

2. Nacisnij strzatke menu ksztattu i wybierz opcje Pokaz/ukryj punkty narozne.

UWAGA

Aby ukryé wspoétrzedne, nalezy nacisng¢ strzatke menu ksztattu i ponownie wybrac opcije
Pokaz/Ukryj punkty narozne.

Wyswietlanie dlugosci bokéw
1. Wybierz ksztatt.
2. Nacis$nij strzatke menu ksztaltu i wybierz opcje Pokaz/ukryj dtugosci bokéw.

Oprogramowanie SMART Notebook Math Tools obliczy dlugosci bokéw na podstawie
jednostek uzywanych na wykresie.

Odbijanie ksztattu
1. Wybierz ksztatt.
2. Nacisnij strzatke menu ksztattu i wybierz opcje Odbij ksztatt.
3. Woybierz opcje Odbij nad X=0, Odbij nad Y=0, Odbij nad Y=X lub Odbij nad Y=-X.

Na wykresie pojawi sie odbicie ksztattu. Oryginalny ksztatt nie zostanie zmodyfikowany.
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Zatgcznik A

Aktywacja narzedzi
matematycznych SMART
Notebook

Do aktywacji narzedzi matematycznych SMART Notebook potrzebny jest klucz produktu. Ten
klucz produktu nie jest taki sam jak klucz, ktéry zostat uzyty do aktywacji oprogramowania
SMART Notebook.

Zakup klucza produktu

Kup klucz produktu u autoryzowanego sprzedawcy SMART (smarttech.com/wheretobuy).

£J wskazowkA

Po zakupie klucza produktu, zapisz go na wewnetrznej stronie oktadki niniejszej instrukciji.

Aktywacja narzedzi matematycznych SMART
Notebook za pomocg klucza produktu

Po uzyskaniu klucza produktu mozna aktywowaé narzedzia matematyczne SMART Notebook.

. Aby aktywowa¢ narzedzia matematyczne SMART Notebook

1. W przypadku systemow operacyjnch Windows XP i Windows 7, wybierz Start >
Wszystkie programy > SMART Technologies > Narzedzia SMART > SMART
Product Update.

LUB

W przypadku systemu operacyjnego Windows 8, przejdz do ekranuAplikacje, przewin do
opcji SMART Product Update i nacisnij ja.

Zostanie wyswietlone okno SMART Product Update.
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ZALACZNIK A

Aktywacja narzedzi matematycznych SMART Notebook

2. Nacisnij opcje Aktywacja lub Zarzadzanie w odniesieniu do programu, ktéry chcesz

aktywowac.

Pojawi sie okno Aktywacja oprogramowania SMART.

UWAGA

Wartos¢ w kolumnie Status pokazuje status kazdego z produktéw:

Wartos¢ Opis

Zainstalowano Oprogramowanie zostato zainstalowane.

Aktywowano Oprogramowanie zostato zainstalowane i aktywowane na podstawie
licencji bezterminowej lub licencji na konserwacje.

Subskrypcja  Oprogramowanie zostato zainstalowane i aktywowane na podstawie
licencji subskrypcyjnej. Liczba w nawiasie wskazuje liczbe dni
pozostatych do zakonczenia okresu subskrypciji.

Wygasa Oprogramowanie zostato zainstalowane, ale nie dokonano jeszcze jego
aktywaciji. Liczba w nawiasie wskazuije liczbe dni pozostatych do
zakonczenia okresu prébnego.

Wygasto Oprogramowanie zostato zainstalowane, ale nie dokonano jeszcze jego
aktywaciji. Okres probny dobiegt korica. Programu nie mozna uzywac
do czasu dokonania jego aktywac;ji.

Nieznany Status oprogramowania jest nieznany.

3. Nacisnij przycisk Doda;j.

4. Postepuj zgodnie ze wskazdéwkami na ekranie, aby aktywowac¢ narzedzia matematyczne
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SMART Notebook za pomoca klucza produktu.
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