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Priroénik SMART

Technologies

Osnove SMART interaktivne table

Uvod

Smart interaktivna bela tabla je na dotik ob&utljiv zaslon, ki ga poveZete na vas racunalnik:
» Racunalnik poSsilja sliko aplikacije projektorju.
* Projektor odvrze sliko na interaktivno tablo.

« Interaktivna tabla sluzi kot oboje in sicer kot monitor in kot vhodna naprava, s katero nadzorujete vsako
aplikacijo tako, da se dotikate zaslona.

* Vse kar lahko naredite na vaSem racunalniku lahko naredite na interaktivni tabli.

F‘

Interaktivno tablo lahko uporabljate namesto tabel z listi in flomastri, tabel iz plasti¢nih mas, vrhnjih
projektorjev in krednih tabel:

 Uporabljajte SMART beleznico in SMART Board orodja, da ustvarite, hranite in ponovno uporabljate
mikavne u€ne materiale.

+ \V vaSe ucne ure vpeljite avdio, video in internet.

» Spodbujajte sodelovanje in vzajemno delovanje.



Kalibriranje SMART interaktivne table

Pri kalibraciji SMART interaktivne table raCunalnik pove, kam se projecira slika na interaktivni tabli. Ta
postopek opravite v vsaki izmed naslednjih situacij:

* ko namestite interaktivno tablo
* ko ste premaknili interaktivno tablo ali projektor

* ko interaktivna tabla vasega dotika ne prikaze natan¢no

Delovanje Metoda

Usmerite SMART
Board interaktivno
tablo

ALl

0,

Frines st of teeget st tnlsaim.

Prakti€ne vaje

Preizkusite naslednje vaje

D Povezite vas racunalnik na SMART Board interaktivno tablo
D Usmerite SMART Board interaktivno tablo




Prirocnik SMART

Technologies

Dotaknite se, napisSite, hranite
Uvod
Vse kar lahko delate na vaSem racunalniku lahko naredite na va$i interaktivni tabli:
* uporabite vas prst kot miSko
* za pisanje uporabite SMAR pisala
« za brisanje vas$ih zapiskov uporabite SMART brisalec

* za tipkanje uporabite tipkovnico na zaslonu

Uporaba vasega prsta za vnos informacij

Delovanje Metoda

E Tipkovnica -- English (United States) (ENU)
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Pisanje po interaktivni tabli

Ko vzamete v roke SMART pisalo, se okrog delovne povrsine pojavi rob. Ta rob prikazuje, da je v uporab
digitalna plast ¢rnila (na zaslonski sliki vase delovne povrsine). Dopu$¢a vam pisanje po vasi interaktivni tabli
ne da bi vplivali na aplikacije, ki jih prikazuje.

Ko polozite vsa pisala in radirko na odlagalno povrsino in se dotaknete interaktivne table, se pojavi meni, ki
vam omogocCa, da odstranite ali shranite vase zapiske ter zaprete plast digitalnega ¢rnila.

Odstrani napisano ~ Shranite

~ napisano
Zaprite plast
digitalnegs
Ernila

Meja plasti
digitalnega Grnila

!||sanje

/_\_/

Ko piSete na interaktivni tabli, upostevajte naslednje:

* SMART Board interaktivna tabla prepoznava zadnje orodje, ki ste ga vzeli v roke.

* VVsako dlozi$Ce pisala ima opti¢ni senzor, ki zana, kdaj to pisalo ni v odlagali$€u. Lu¢ka v vsakem
odlozis¢u nakazuje katero orodje je aktivno.

« Digitalno ¢rnilo je barva zadnjega pisala, ki ste ga vzeli v roke, ne glede na to, katero pisalo uporabljate
ali koliko orodij ste odstranili iz odloziSc¢a.

* Ko enkrat odstranite pisalo iz odloziS¢a, lahko uporabite vas prst in z njim pSete po interaktivni tabli.



Brisanje digitalnega €rnila

Delovanje

Metoda

Brisanje dela vasih
zapiskov

Odstranjevanje vseh
vasSih zapiskov

Vetawi "0 " tukaj

Shirani érnilo

+ \ o + Yedna varéuj s érnilam

Mastavitev plasti Ernila...
Po&isti rnilo
Zapri plast ernila

Hranjenje digitalnega €rnila

Vase zapiske in risbe lahko shranite v obliki datoteke SMART Beleznice.

Delovanje

Metoda

B

Watavi "0 " tukaj

Shrani érnilo
+ Vedno varéuj s érnilam
Mastavitev plasti Ernila...

Pogisti érmilo

Zapri plast érnila




Zapiranje plasti digitalnega ¢rnila

Zaprite plast digitalnega ¢€rnila, ko koncate s pisanjem na interaktivni tabli in Zelite delati.

Delovanje Metoda

Zaprite plast digitalnega
¢rnila

GHICT )

Yetawi "0 " tukaj

Shrani ernila

+ Yedno varéuj s érnilom
Mastavitev plasti crnila...
Posisti rnila
Zapri plast érnila

Obnovitev zapiskov

Ce po pomoti zbriSete vase zapiske s tem, da zaprete plast digitalnega &rnila, jih lahko obnovite.

Delovanje Metoda

Obnovite zapiske

Kliknite tukaj, &e
Zelite obroviti
&rnilo,




Prakti€ne vaje

Preizkusite naslednje vaje

Odprite vas spletni program za iskanje tako, da uporabite interaktivno tablo SMART Board

Uporabite tipkovnico na zaslonu, da vstavite naslov za internetno stran v predal z naslovi.

Uporabite orodje za penkalo in risSite po spletni strani

Ugrabite sliko vasega risanja v SMART beleznico

Zaprite plast digitalnega Crnila

Obnovite vase risbe

[







Prirocnik SMART

Technologies

Ink aware — prepoznavanje pisave

Uvod
PiSete in riSete lahko neposreno v datoteke s pomocjo orodja Ink Aware. Vstavite vaso pisavo kot besedilo ali
grafiko namesto pisanja na plast digitalnega ¢rnila.
Obstajajo razli€ne uporabe orodja Ink Aware, vklju¢no z uporabo v Microsoft Office in Open Office. Org. Ta
dokument nudi informacije o uporabi v okolju Microsoft Office.

Upostevate

Ink Aware funkcije so razli¢ne v vsaki aplikaciji. Naslednje to¢ke nudijo informacije o uporabi v okolju
Microsoft Office.

» Ko dvignete pisalo se pojavi orodna vrstica SMART Aware namesto digitalne plasti ¢rnila.

OPOZORILO: Orodna vrstica Smart Aware se lahko pojavi v orodnih vrsticah ali kot plavajoée orodje. Ce
orodna vrstica SMART Aware ni vidna, iz menija izberite Pogled>Orodje> orodna vrstica SMART Aware.

SMART Aware 1™ X

ol g @ Settings -

* V dokumentu lahko piSete kjer koli.
 Dotaknite se interaktivne table, ko Zelite vklju€iti pisanje.
* Pritisnite na gumb orodne vrstice SMART Aware, da vkljucite pisanje v ta dokument.

 Shranite vaso pisavo v dokument ali pa jo ujemite v datoteko SMART beleZnice.

* Na predstavitvenem grafi€nem programu Microsoft Power Point se pojavi orodna vrstica SMART Aware
kot plavajota orodna vrstica v normalnem pogledu in kot orodje za diapozitive pri diapozitivih. Za vec
informacij poglejte Pisanje v okolju Microsoft Power Point na naslednji strani.

Vstavljanje zapiskov v dokument

Delovanje

Metoda

Vnesite pisavo kot tekst

Dotaknite se na

tocki, kjer zelite -
no\P G\.S’f l + vstaviti besedilo + «N
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Delovanje Metoda

Vnesite pisavo kot

grafiko Dotaknite se na

tocki, kjer zelite
/_\// vstaviti grafiko + ] h+.a§

¢ Ry @ Settings !

o

Pisanje po predstavitvi Microsoft Power Point

* Orodna vrstica SMART Aware ni vidna, ko v projekciji PowerPoint uporabljate interaktivno tablo.

* Pritisnite

umb Meni na orodni vrstici diaprojekcije, s tem dobite dostop do moznosti Ink Aware.

« Vadih zapiskov ni potrebno vstaviti vedno, ko piSete. Program vas bo ob koncu predstavitve vpradal, ¢e
zelite zapiske shraniti.

Shranjevanje zapisanega

« Ce ste uporabili gumbe Vstavi kot Tekst ali Vstavi kot Risbo, kot je prikazano zgoraj, se bo zapisano
shranilo.

 Uporabite lahko tudi orodje Zajemanje, da shranite sliko vaSega dela v datoteko SMART beleznice.
oy (@ Settings -



Prakti¢ne vaje

Preizkusite naslednje vaje

Na vasem racunalniku ustvarite kratek kviz z dvema vprasanjema z uporabo Microsoft
Word-a

Na interaktivni tabli odprite kviz in uporabite pisalo za zapis odgovorov.

Vnesite odgovore v dokument v obliki teksta.

Shranite datoteko vkljuéno z odgovori.

ooOo







Prirocnik SMART

Technologies

Delo s programsko opremo SMART Beleznica

Uvod

Program SMART BeleZnica je namenjen za uporabo s SMART Board interaktivnimi tablami. Uporabite
ga lahko za kreiranje materiala za interaktivne in sodelovalne predstavitve. Intuitivni vmesnik uporabo
poenostavi.

Program SMART BeleZnica vam omogoca:

* da z uporabo pisal iz odloZiS€a ali orodne rstice piSete in riSete po dokumetih.

« dostop do tisocih predmetov v galeriji beleznica SMART software.

« pripeti dokumente, bliznjice in hiper povezave na datoteko za lahek dostop do vsebin.
erazvr§€anje, kopiranje in brisanje strani

» dodajanje neomejenega Stevila strani

Ustvarjanje datoteke SMART beleznice

Delovanje Metoda
Odprite -——
SMAVR'.I' - ¢ Motebool - d
beleznico ¥ i Tapmavanik

&) ‘ OR Yideo predvaijalnik

& L@ 357PM +

Tipkownica

Skrij plavajoea orodija
Takojsnja konferenca ...
Dobrodosli v Notebook-




Vmesnik programa SMART Beleznice vsebuje Stiri glavne dele:

1. podroéje dela - omogoca ® Brez naslova - SMART Notebook

Datoteka  Uredi  Pogled Wstavi Oblika MNari§i Pomog

delo s predmeti vklju¢no z
ro¢no napisanimi zapiski,
natipkanim tekstom,
grafikami, clip arti in Flash
datotekami.

2. orodna vrstica SMART
beleznice - vsebuje orodja
za ustvarjanje in predstavitev
datotek

3. meni— omogoc¢a moznosti
v obliki besedila

4. stranske vrstice -
omogocajo dodatna orodja in
nastavitve

%e!aoxanje_ﬂemda
odajte prazno

stran &

Prehod na

naslednjo ali
prejsnjo stran




Organiziranje in poudarjanje strani

S ploS€icami za organiziranje strani lahko dobite pregled vseh strani v datoteki SMART beleznica, navigiranje

na drugo stran in ponovno razvrs€anje strani.

Delovanje

Metoda

Poglejte vse

strani
1 =
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%
1
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3
"
¥,
Premaknite = = =
stran L L L
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Odstranite stran [ Skupine ] [ Skupine ]
| Group 1 | D | Group 1 | D
—
1 Izbrigi stran Del
@ Pogisti stran ChrhL
Wstavi prazno stran CirHM
Kloniraj stran CtrHD
ﬁ Preimenuj stran
Zastiranje zaslona
2 e 2 PokaZi vse povezave Alt+l
A Dodaj slika v galerijo




Delovanje Metoda
Podvoiite =
obstojeco Y L e L
Stran 1 TR 1 E- Izbrigi stran Del
ﬁl Pogisti stran Crh+L
— Vetavi prazno stran CrlHM
Preimenu] stran
ﬁ Zastiranje zaslona
2 - 2
HA i
..........
Dodaijte Tukaj vtipkajte
une pojem iskanja
predmete iz = |Tukaj vhnesite izraze za iskanje | W ‘ » £
galerije . - D
P Maja vsebina A
B9 Bistwa galerije |
[ Lesson Activity Toolkit 2.0
Gallery Sampler B3
[ Administration and Evaluation
B arts
[ English and Language Arts é/_\
B Geoqgraphy =
—| Histary
—| Mathernatics %
[ Peaple and Culture -
[ Science and Technology
% online Resources w
Gallery Sampler
Elementi 257 @
b | Slike (129)
b | Interaktivnost in wegpredstavnost {78)
# | Datoteke in strani Motebook (25)
¥ Dzadja in teme [25)

Pripenjanje zunanjih datotek in povezav

V datoteko SMART beleznice lahko pripnete podporne dokumente, bliznjice in internetne povezave, s tem
vasSe dokumente ohranite organizirane in izboljSate potek vase lekcije.

Obstajajo trije tipi priponk, ki jih lahko dodate v datoteko SMART beleznica:
» Kopiranje datoteke - shrani kopijo dokumenta v datoteko SMART beleznica

* Bliznjica do datoteke - shrani pot do datoteke na vasem racunalniku velikost vase datoteke SMART
beleznice je zato najmanjsa.

* Hyperlink - povezave do internetnih strani



Dostop do priponk imate lahko s pritiskom na preglednico za Priponke ali predmet s hiperpovezavo na strain
datoteke SMART beleznica.

| Delovanje [ Metoda
Dodajte Ime datoteke Yelikast
priponko _ Ystavi kopijo datoteke
+ I Watavi hiperpovezavo
Wstawi bliZnjico do datoteke
4
“
Odprite priponko [ma datoteke valikast | || Ime datoteke velkost | | W
D Lﬂj Worksheet. xls [—'
B | Motebook. notebook
—_— g
o4 |k -
& D
= E—

Oblikovanje predmetov
Vse kar dodate na stran SMART
beleznice je predmet, vkljuéno s predmeti
iz galerije in predmeti, ki so ustvarjeni s
pisalom. Potem, ko dodate predmet, ga
lahko oblikujete ali animirate s klikom na
predmet in ikono Lastnosti. Moznosti, ki
se pojavijo so odvisne od vrste predmeta,

ki ste ga izbrali. & 3 e

Uginki polnila

Slog &rte

Animacija objekta

Zapizovanie stram

Prosojnost objekta

(*) Enobarvno polnilo
) Preliv
() Polnilo vzorca

() Zapalni 5 sliko




Prilagoditev vasega delovnega prostora

Vmesnik SMART beleznice lahko prilagodite tako, da ustreza vasemu stilu poucevanja in potrebam znotraj

ucilnice.
| MoZnost Pritisnite
Spremenite ;
. » : P LT
lokacijo orodne . & % n;.? / @ % A & A |
vrstice. - -
@ Brez naslova * - SMART Notebook
A 4 -
=
| 2
€20 BB GOCX LERED NI L7 8F 7 & AIED) - k
Spremenite E Brez naslova * - SMART Notebook
|0kaC|0 Stranske Datoteka Uredi Pogled Vstavi Ohlika MNariéi Pomog — -
ACI) €20 BAGOCX IREED TN LI PLARA B |
vrstice. ~ [t ]
B
1
=
@ ’
2
3
- i
ﬂ
&) i
* [ samadeino skri - -
Povedajte
delovni prostor




Moznost Pritisnite

Poglejte ve¢
strani hkrati

=BG 0cX TERET I TIE L7/ #/8AIR:

-~ T

Prakticne vaje

Preizkusite naslednje vaje

Ustvarite novo datoteko SMART beleznice.

Dodajte novo stran.

Uporabite pisalo in napisite vaSe ime na prvo stran.

Dodajte predmet iz galerije na drugo stran.

Premaknite stran z vaSim imenom na njej na konec datoteke SMART beleZnica.

Pripnite datoteko.

Poglejte obe strani na enkrat tako, da uporabljate prikaz dveh strani.

Vrnite se na prikaz ene strani.

I o







Prirocnik SMART

Technologies

Rokovanje s predmeti v programu SMART beleznica

Uvod

Vse kar lahko izberete na straneh SMART beleZnice je predmet. Vsak predmet lahko premaknemo,
spreminjamo velikost ali ga zasu¢emo. Spremenite lahko tudi dodatne lastnosti, ki so odvisne od tipa
predmeta:

Na stran lahko dodate predmet tako, da uporabite naslednje metode:

- tipkanje teksta

* risanje ali pisanje na delovnem podrocju

* uporabo orodij za risanje na orodni vrstici beleznica SMART software
 vnasanje vsebine iz galerije, vaSega ra¢unalnika ali interneta

* ujemanje podrocja vadega zaslona z orodji za Ujemanje

Ustvarjanje vasih lastnih predmetov

NajlaZji naCin za ustvarjanje predmeta je, da vzamemo v roke pisalo in pi8emo ali riSemo na strani belezZnice
SMART.

Uporabite lahko tudi gumbe za risalno orodje na orodni vrstici SMART beleZnice.

Vecdino risalnih orodij lahko prilagodite tako, da uporabite podmeni gumbov orodne vrstice.

4

B =-"""Te [&P]

Delovanje Moznosti

Prostoro¢no

pisite ali riSite / — A
Z + | B\
A AN




| Delovanje | Moznosti

Zbrisite
napisano
besedilo
ali
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Iskanje predmetov iz galerije

Galerija vsebuje na tisoCe slik, strani, video posnetkov in Flash datotek, ki jih lahko dodate v vaSo datoteko
beleznice SMART. Obstajata dva nacina, kako najti vsebino v galeriji:

* brskajte po mapah galerijske zbirke
« i8Cite s tipkovnico

Naloga Nacin
ISCite s 1. Odprite galerijsko preglednico
tipkovnico

2. Natipkajte iskan izraz v predal za Iskanje

3. Pritisnite é)

da zacnete z iskanjem

4. |skani rezultati se pojavijo v spodnjem okviru

2 o= Tukaj vnesite izraze za iskanje | ¥ ‘ }’ =

B Moja vsebina
B9 Bistva galerije
£ Lesson Activity Toolkit 2.0
= Gallery Sampler
(9% online Resources
Q SMART Learning Marketplace 1
é—’ Rezultati iskanja za map of africaE

L

| >

Rezultati iskanja za map of africa
Elementi 15

¥ Sorodne mape (5)
A Slike (10)

4—*‘. |

africa Cote d'Ivoire &
“

[ 5 amodejno skrij




Dodaijte galerijo 4 | Slike (10}
predmeta na

stran -
= -

africa Cote d'Ivaire

Upravljanje s predmeti

Pritisnite ali kliknite na predmet in ga tako izberite. Pojavita se dva ro¢aja in pus€ica za rolo meni.

Delovanje Metoda

Obracajte
predmet

Spreminjanje
velikosti objekta




Rolo meni predmeta omogoca dostop do dodatnih funkcij. Prevradanje in kopiranje sta primera teh funkcij:

Delovanje Metoda

Prevrnite

pred met Kloniraj Cir+D
Tzrefi Cirl+3
Kopiraj Cir+C
Prilepi Cirl+y
Izbrigi Del
Zaklepanje +
Frevrni 4

L

MNeskoréno kloniranje
Fovezava ...
Zvok ...
Lastosti ...

Delovanje Metoda

Ustvarite kopijo ®

pred meta Kloniraj Ctr+D
lzrezi Cirl+x
kaopiraj Ciri+C
Prilepi Cirl+y
Izbrigi Del
Zaklepanje 4
Prevrmi 4
Yrstni red L4

Y

Meskonéno kloniranje
Povezava ...
Zvok ..
Lastnosti ...

Prilagajanje lastnosti predmeta

Lastnosti rolo menija vam omogoc&ajo, da spremenite predmet. Z uporabo menija lahko spremenite naslednje
lastnosti:

« vrsta Crte
evrsta pisave
* zapolnitev
* animacija

Moznosti, ki so prisotne na Lastnostih se spreminjajo glede na predmet, ki ste ga izbrali. Ce predmet ni
izbran, bodo spremembe vplivale na ozadje strani beleznice SMART.



Delovanje Metoda

Spreminjanje 1. Izberite predmet, ki ga Zelite spremeniti
lastnosti
predmeta 2. Pritisnite na Lastnosti

3. Pritisnite na gumb za Lastnosti, ki jih Zelite spremeniti

4. Izberite Lastnosti. Spremembe so vidne takoj.

Zajemanje slike

Uporabite lahko orodje za zajemanije in tako zajamete vse kar je prikazano na zaslonu in to uporabite kot
predmet v datoteki beleznice SMART software. Ko pritisnete na orodje za Zajemanje, se pojavi zaslon
Zajemanje orodne vrstice.

| Delovanje | Metoda

Odprite
orodno
vrstico za
Zajemanje I —

@

i
Lajen nove skrani

Gumb Zajete slike

Podrocje pravokotnika

Aktivno okno

Celoten zaslon

Prostoro¢na oblika

Na novi strani SMART beleZnice se pojavi zajeta slika v obliki predmeta.

Do orodne vrstice zaslona Zajemanja lahko dostopate tudi, ko ne uporabljate SMART beleznice. Pritisnite na
ikono SMART Board v obmodju za obvestila. Izberite Druga orodja SMART > orodna vrstica Zajemanje
Zaslona.



Prakti€ne vaje

Preizkusite naslednje vaje

Ustvarite predmet tako, da uporabite vsakega izmed orodij za risanje, najdete jih v orodni
vrstici SMART beleznjce

Uporabite Lastnosti, da spremenite barvo, vrsto Crte in teksta predmetov.

Ustvarite tabelo z dvema vrstama in dvema stolpcema.

Najdite karto svoje drzave s pomocjo Galerije.

Prevrnite, obracCajte in kopirajte karto.

Preizkusite Se druge moznosti, ki jih najdete na rolo meniju.

OOOoOn







Prirocnik SMART

Technologies

Napredne lastnosti SMART Beleznice

IzboljSajte izgled vase datoteke SMART beleznice

Lastnost Funkcija

Teme Uporabite isto ozadje na eni ali vseh straneh belezZnice.
Pregled Preglejte ¢rkovanje v tekstu.

¢rkovanja

Vodila za Poravnajte predmete horizontalno ali vertikalno.
orientacijo

N N
_ ~_

M

UcCnki polnila

Y

Enobarvno Spreminjajoce Vzorec Slika

Organizirajte vase delo
Moznost Funkcija

Moja vsebina Dodajte vase lastne predmete v galerijo in shranite vade najljubde predmete.

: ; L}
=-&% Moja wsebina -
—_—
— Bistva galerije @
£ Lesson Activity Toolkit 2.0
£ Gallery Sampler —
(% Online Resources
ﬂ SMART Learning Marketplace é}
4}-? Rezultati iskanja za maanetism =
B




Moznost Funkcija
Razvrscanje Razvrstite strani v skupine
strani

[ Dodaj novo skuping

NAMIG:

= ilntruductnw pages

Skupine lahko urejate tako. da strani povieéete in spustite.

1 2 3 4
-
¥..
Jan 18-11:3.. Jan 15-11:1.. Jan 13-10:1.. Jan 15-11:1..
= |Activites
1 24w - 3
_s.p
s w A 1
Jan 18-11:5.. Jan 15-11:5.. Jan 13-11:5..

V vasSe ucne ure vnesite interaktivhe multimedijske datoteke

| 4

Nazaj

Odmor

4

[ Moznost [ Funkcija
Pokazite vse Vsi predmeti s povezavami so oznaceni
povezave
— |
Animacija Vrtenje, postopno prikazovanje, kréenje
Snemanje Snemanje strani in nac¢ni predvajanja na strani SMART beleznice
strani

Predvajaj Snemanje




Predstavite vaso datoteko SMART beleznice

no stran ohranite pripeto na mesto v nacinu Prikaz Dvojne Strani.

Pripnite
stran @ @ﬂ

Carobno

pero 1}*

*

Ustvarite usmerjevalnik pozornosti, povecevalno steklo ali piSite z izginjajo€im &rnilom.

Zastiranje Zastrite informacije in jih med predstavitvijo po€asi odkrivajte.

zaslona —r
— 1 9 3 1 1531

Severe Egmh'm the sidwestern and southern plams. As the crops die. e "black blrcands” began. Dust from the over-plowed
aitd over-grazed land begins 1o blow.

1932
1 gﬁnzufduslsmmsismmw' Foureen are reporied this vear: next vear there will be 38,

Dodatne informacije o teh in drugih lastnostih lahko najdete v datoteki Pomoc¢ za program SMART beleznica.
Za dostop do Pomodi iz menija izberite Pomoé> Vsebine.

Prakti€ne vaje

D stvarite dvostransko datoteko v eleznici tako, da uporabljate tri od napredni

lastnosti, ki so nastete v tem razdelku







Prirocnik SMART

Technologies

Ucinkovita uporaba SMART orodij

Uvod

SMART beleZnica vsebuje Stevilna orodja, ki poveclujejo uporabnost SMART Board interaktivne table. S
SMART orodji lahko naredite sledece:

« dostop do orodij, ki jih najpogosteje uporabljate

« osredotocite pozornost na posebno podrodje prikaza
« vklju€ite multimedijske datoteke v vaSo predstavitev
* natipkate test

* konfiguracija SMART Board interaktivne table

Uporabite lahko SMART orodja, medtem ko delate z vsako aplikacijo na SMART Board interaktivni tabli.

Kliknite ikono lﬂ na podrocju za prikazovanje v start vrstici Windows, s tem imate dostop do SMART orodij.

Dostop do pogosto uporabljenih orodij

Uporabite Plavajoca Orodja za dostop do orodij in lastnosti, ki jih na interaktivni tabli uporabljate najpogosteje.
Vrstica s plavajo€imi orodji se nahaja na vrhu drugih aplikacij in je lahko:
» premaknjena kamorkoli na zaslonu

* zmanj$ana ali skrita

* vklju€uje orodja, ki se vam zdijo najbolj uporabna

Naloga Metoda
Odprite Motebook
lavajoCa =
gro\éjzja Zapisavalnil
+ Yideo predvajalnik

Tipkaovnica

-
¢ Skrij plavajosa DdeE )

- -

Takojinja Tonterenca ...

Dobrodosli v Notebook

&L'@ 3:57PM

¥




[ Naloga |

Skrijte, odkrijte
in premikajte
plavajoaorodja

w8

Dodajte ali
odstranite
predmete na
plavajocih
orodjih

+

Prilagoditev plavajoeih orodij

Elemente dodate ali odstranite tako, da jih poviedete v ali iz orodne vrstice.

- "
P =/ = I &
Pero Radirka Tipkavnica Zapisovalnik Kalkulatar Prostoroéni zajem
£ < = (s
Kraativno pera Erta Notebook Video precvajainik  Orodna vrstica 23 zajem zasiona  Zaslon tiskanja
7z 4 (] =
& A
Oznagevalrik blika Uvadna stran Zastiranje zaslona Usmeri
% 2 @ s =
Pero za risanje oblik Razveljavi Takojinja konferenca  Usmerjanje pozomasti Zajem podrodja

1 ) 1=
X @ Q = =
Earobno perc  Kiik z desno migkino tipko Pavedevalo Kazalec Zajem celega zasiona

stolpei: (5 )2

Obnovi privzete vrednasti




Usmerjanje pozornosti na del zaslona

Orodje Funkcija

Zastiranje Postopno odkriva informacije ali skriva tekst in grafiko z vieCenjem zastirke vertikalno ali
zaslona horizontalno.

Orodje Funkcija

Usmerjevalnik
pozornosti

Vase posluSalce opozorite na poseben del zaslona.

Povecevalno
steklo

Povecajte majhen tekst ali slike.

A =(3.14°B5)
T T

¥ Magnifier

A =(3.147E5)

Nae=(a —

Kazalec

Pozornost poslusalcev usmerite na poseben del informacij.

51000
a 4522




Nastavitve SMART Board interaktivne table

!a!zorna !estav‘janje rachIm! mozI nosti strojne in programs!e opreme.

plos¢a
X

Usmerite projicirano sliko na povrsino interaktivne table.

Usmerjanje

Vstavljanje multimedijskih vsebin v vaSo predstavitev

!nema‘nl! !osnemlte !e|ovanja na mlera!llvnl ta!||

ideo redvajajte video datoteke In pisite ali risite po video posnetku.
predvajalnik

Tipkanje teksta

Ipkovnica atipkajte ali uredite tekst v kateri koli aplikaciji.
na zaslonu




Prakti€ne vaje

!prozl ite In prl‘ago!ne oro!no vrstico s vaaJoc’ imi OI'O!jI

D Eksperimentirajte z dvema SMART orodjema




