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Dowiedz sie wiecej

m| Niniejszy podrecznikiinne zasoby dotyczqce tablic interaktywnych serii SMART
Board (V2) sg dostepne w sekcji Pomoc techniczna w witrynie SMART
(smarttech.com/support). Aby wyswietli¢ zasoby na urzgdzeniu mobilnym,

zeskanuj ten kod QR.

ENERGY STAR to wspierany przez rzqd symbol efektywnosci energetycznej, zapewniajgcy proste, wiarygodne i bezstronne informacje, na ktérych
polegajq konsumenci i firmy przy podejmowaniu swiadomych decyzji. Produkty z certyfikatem ENERGY STAR to gwarancja wyboru urzgdzeri

spetniajgcych kryteria efektywnosci energetycznej. Oznaczenie to utatwia konsumentom i firmom dokonywanie zakupdw, ktére oszczedzajg
W pieniqdze i chroniq $rodowisko. Amerykariska Agencja Ochrony Srodowiska (EPA) gwarantuje, ze kazdy produkt, ktéry uzyskat prawo do tego
oznaczenia, jest niezaleznie certyfikowany w celu zapewnienia jakosci, wydajnosci i oszczednosci, ktérych oczekujq uzytkownicy.

ANSEAEIAGE W chwili dostawy tablica interaktywna zapewnia wydajnosé i oszczednosci zgodne z certyfikatem ENERGY STAR. Nalezy jednak pamigtaé, ze zmiana
niektérych ustawier moze zwigkszy¢ zuzycie energii powyzej limitéw wymaganych do certyfikacji ENERGY STAR. Przyktadowo zwigkszenie jasnosci i
kontrastu zwiekszy zuzycie energii.

Wybierajgc ustawienia niezgodne z wymogami certyfikatu ENERGY STAR, prosimy wzigé pod uwage kwestig ochrony srodowiska.

)

Licencje

® Terminy HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface, HDMI trade dress i HDMI Logos sq znakami towarowymi lub
H D m I zarejestrowanymi znakami towarowymi HDMI Licensing Administrator, Inc.

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
Znak stowny Bluetooth jest wtasnosciq firmy Bluetooth SIG, Inc.,, a kazde uzycie tych znakéw przez SMART Technologies ULC odbywa sie na podstawie licencji.

Informacje o znakach towarowych

SMART Board, SMART Notebook, SMART TeamWorks, SMART Meeting Pro, Object Awareness, Silktouch, smarttech, logo SMART i wszystkie hasta SMART sq znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy SMART Technologies ULC w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach. Znak stowny Bluetooth jest
wtasnosciq firmy Bluetooth SIG, Inc., a kazde uzycie tych znakdw przez SMART Technologies ULC odbywa sie na podstawie licencji. Znaki towarowe HDMI, HDMI High-
Definition Multimedia Interface oraz logo HDMI sq znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy HDMI Licensing Administrator, Inc. w Stanach
Zjednoczonych i w innych krajach. Microsoft i Windows sq zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi firmy Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych i/lub innych krajach. Wszelkie pozostate nazwy produktéw i firm mogq by¢ znakami towarowymi nalezgcymi do odpowiednich wiascicieli.

Informacje o prawach autorskich

© 2024 SMART Technologies ULC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna z czesci niniejszej publikacji nie moze by¢ kopiowana, przesytana, przepisywana ani
przechowywana w systemach odczytu, ani w zadnej formie thtumaczona na inne jezyki bez wczedniejszej pisemnej zgody SMART Technologies ULC. Informacje zawarte
w niniejszym podreczniku moggq ulec zmianie bez powiadomienia i nie stanowiq zobowigzania ze strony SMART.

Produkt ten i/lub jego zastosowanie sq/jest objete jednym lub kilkoma z ponizszych amerykanskich patentéw:

www.smarttech.com/patents

20 marca 2024 r
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Wazne informacje

Nuta

Wazne informacje na temat instalowania i konserwacji tablicy interaktywnej przedstawiono w

Podreczniku instalacji i konserwacji tablic interaktywnych SMART Board GX (V2)
(docs.smarttech.com/pl/kb/171861).

&

Ostrzezenie

Nie wolno otwierac ani demontowad tablicy interaktywnej. Ze wzgledu na wysokie napiecie
wewnagtrz obudowy istnieje ryzyko porazenia prgdem. Otwarcie obudowy powoduje réwniez
uniewaznienie gwarancji.

Nie nalezy stawac na krzedle, aby dotykaé powierzchni wyswietlacza (ani pozwalaé na to
dzieciom).

Aby zmniejszy¢ ryzyko pozaru lub porazenia prgdem elektrycznym, nie nalezy wystawiaé
tablicy interaktywnej na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Nie nalezy wktada¢ przedmiotéw do otwordw wentylacyjnych, poniewaz mogqg one dotkngé
miejsc pod niebezpiecznym napieciem i spowodowad porazenie prgdem elektrycznym,
pozar lub uszkodzenie produktu, ktére w rezultacie spowoduje utrate gwarangji.

Ponadto na przewodzie zasilajgcym nie nalezy umieszczad ciezkich przedmiotéw. Na
przewodzie zasilajgcym nie nalezy umieszczad ciezkich przedmiotdw.

W przypadku sttuczenia szkta nie nalezy dotykaé ciektego krysztatu. Aby zapobiec
obrazeniom ciata, nalezy zachowaé ostroznos$é¢ podczas utylizacji odtamkow szkta.

Nalezy odtqczy¢ przewody zasilania wyswietlacza od gniazdka $ciennego i zwrd¢ sie o
pomoc do wykwalifikowanego personelu technicznego, jesli:

° 7ze przewdd zasilajgcy lub wtyczka sq uszkodzone,

° na wyswietlacz rozlano ptyn,

° obiekty wpadajg na wyswietlacz,

° upuszczono wyswietlacz,

° struktura wyswietlacza zostata uszkodzona (np. pekniecia),

° wyswietlacz zachowuje sie niepoprawnie, pomimo postepowania zgodnie z instrukcjg
obstugi.

Ten produkt moze zawierac¢ substancje bedqgce kandydatami na liste SYHC (bardzo
niebezpieczne substancje) zgodnie z Rozporzgdzeniem REACH (EC) 1907/2006 Unii
Europejskiej. Najnowsze informacje sq dostepne pod adresem echa.europa.eu/scip-

database.
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Tablica interaktywna z SMART Board® serii GX (V2) daje Ci wszystko, czego potrzebujesz, by

rozpoczg¢ prace z interaktywnoscig. W tym rozdziale przedstawiono funkcje tablicy serii GX.

Informacje o przewodniku
W tym podreczniku wyjasniamy, jak korzysta¢ z tablicy interaktywnej SMART Board serii GX (V2) .

Ten przewodnik jest przeznaczony dla uzytkownikéw wyswietlaczy interaktywnych SMART Board.
Dostepne sq rowniez zasoby i dokumentacja dla osdb, ktdre instalujg i konserwujq wyswietlacze
(zobacz Wiecej informacjina stroniel3).

Informacje o tablicy interaktywnej

Urzgdzenie SMART Board serii GX oferuje wszystko, co przydaje sie w interaktywnym srodowisku.
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Rozdziat 1 Witamy

Wyswietlacz oferuje kompleksowy zestaw funkcji i komponentow.

"
0 8 :44 - Osprzet montazowy

Monday; Septerber 26

tacznosé — -
Narzedzia i funkcje

" Pisanie, rysowanie
Przedni panel Stan Przedni panel wyswietlania
przytaczeniowy

zasilania

K t tacj Pilot zdalnego sterowania
olnl‘app:ltoepr; ;:;é?nn:;ne Czujnik natezenia (nie pokazany) i czujnik
oswietlenia otoczenia podczerwieni

Dotyk

Na ekranie mozna zrobi¢ wszystko to, co mozna zrobi¢ na komputerze, czyli otwierac i zamykaé
aplikacje, spotykac sie z innymi, tworzyé nowe dokumenty lub edytowac istniejgce, odwiedzad strony
internetowe, odtwarzad i przetwarzac filmy wideo i duzo wiecej. Wszystko to oczywiscie dotykajqgc

powierzchni wyswietlacza.

W aplikacjach mozna wykonywadé wiele gestéw, w tym przewijanie, skalowanie, obracanie oraz

powigkszanie i pomniejszanie.

Zobacz > Korzystanie z funkcji dotyku na stronie24

Wyswietlacz
Wyswietlacz LED o ultra wysokiej rozdzielczosci 4K zapewnia optymalng wyrazisto$é obrazu i
szerokie katy widzenia.

Rozmiary wyswietlacza rézniq sie w zaleznosci od modelu:

Modele Rozmiar (przekqtna)
SBID-GX165-V2 65 cali
SBID-GX175-V2 75"

SBID-GX186-V2 86"

Osprzet montazowy
Do montazu wyswietlacza na $cianie mozna uzy< uchwytdw éciennych zgodnych ze standardem

VESA, takich jak uchwyt scienny WM-SBID-200 firmy SMART (brak w zestawie).

Mozna tez zamocowaé wyswietlacz na stojaku przeno$nym (zobacz Akcesoria na stroniell).
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Rozdziat 1 Witamy

Przedni panel wyswietlania

Na przednim panelu sterowania znajdujq sie przyciski stuzgce do wtgczania i wytgczania
wyswietlacza, sterowania gtosnoscig, zamrazania ekranu i wyswietlania ekranu gtéwnego.

Zobacz > Korzystanie z przedniego panelu sterowania na stroniel5

Pilot zdalnego sterowania i czujnik podczerwieni
Czujnik podczerwieni wyswietlacza znajduje sie w panelu sterowania w prawym dolnym rogu rameki

wyswietlacza.

Za pomocq pilota zdalnego sterowania mozna wigczad i wytgcezad tablice interaktywng,

dostosowywac¢ ustawienia i korzysta¢ z wielu innych funkcji.

Zobacz > Korzystanie z pilota zdalnego sterowania na stronie16

Czujnik natezenia oswietlenia otoczenia
Czujnik natezenia o$wietlenia otoczenia znajduje sie w prawym dolnym rogu ramki tablicy
interaktywnej. Czujnik wykrywa jasno$é w pomieszczeniu i odpowiednio dostosowuje jasnosé

ekranu.

Aby wiqczy¢ lub wytgczyc¢ te funkcje, przejdz do opcji Wejscie > Ustawienia zaawansowane >
Ekran > AutoLight.

Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku instalacji i konserwacji tablic
interaktywnych SMART Board GX (V2) (docs.smarttech.com/pl/kb/171861).

Stan zasilania
Kontrolka stanu zasilania znajduje sie w przycisku Power w prawej dolnej czesci ramki wyswietlacza.

Zobacz > Korzystanie z przedniego panelu sterowania na stroniel5

Pisanie, rysowanie i wymazywanie

Wyswietlacz jest wyposazony w dwa pidra, za pomocq ktérych mozna pisad lub rysowaé na ekranie.
Kazda koncéwka pisaka moze by¢ przypisana do pisania lub rysowania w innym kolorze podczas
korzystania z aplikacji Whiteboard. Atrament cyfrowy mozna wymazaé, przesuwajgc po nim

wewnetrzng lub zewnetrzng strong dtoni (piesciq).

Dzieki funkcji Object Awareness! wyswietlacz automatycznie dostosowuje sie do uzywanego

narzedzia lub przedmiotu, niezaleznie od tego, czy jest to pidro, palec, czy dton.

Po podtqczeniu komputera ze sterownikami SMART Product Drivers

docs.smarttech.com/pl/kb/171862 8
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Zobacz > Pisanie, rysowanie i wymazywanie na stronie26

Audio

Wyswietlacz zawiera dwa zintegrowane gtosniki o mocy 20 W RMS.

tgcznos¢ sieciowa

Aby zainstalowa¢ aktualizacje oprogramowania i oprogramowania sprzetowego, wyswietlacz
wymaga potgczenia z sieciq i internetem. Niektére aplikacje wymagajq rowniez potqczenia z sieciq i
internetem (na przyktad przeglgdarka internetowa).

Aby zainstalowad aktualizacje oprogramowania i oprogramowania sprzetowego, wyswietlacz
wymaga potgczenia z sieciq i internetem.
Wyswietlacz mozna potgczy¢ z siecig Wi-Fi lub przewodowq, przy uzyciu kabla Ethernet.

¢ Modut Wi-Fi obstuguje pasma 2,4 i 5 Ghz.
* Dwa gniazda RJ45 umozliwiajq podtgczenie wyswietlacza i urzgdzenia zewnetrznego, takiego

jak komputer, do sieci Ethernet.

Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku instalacji i konserwacji tablic
interaktywnych SMART Board GX (V2) (docs.smarttech.com/pl/kb/171861).

Przedni panel przytgczeniowy
Przedni panel przytgczeniowy zawiera ztgcza dla urzgdzen peryferyjnych USB oraz dla komputera

lub innego zrédta sygnatu wejsciowego.

Zobacz > Podtgczanie komputeréw w pomieszczeniu laptopdw goscina stronie95

Zobacz > Podtqczanie dyskéw USB, urzqdzen peryferyjnych i innych urzqdzeri na stronie107

Komputery stacjonarne i laptopy goscinne
Do wyswietlacza mozna podtgczyé znajdujgce sie w pomieszczeniu komputery oraz laptopy gosci i

uzywa¢ go do przeglgdania ich zawartosci i interakgcji z nimi.

Urzgdzenie jest dostarczane z oprogramowaniem SMART, ktére mozna zainstalowaé na

podtgczonych komputerach, aby mogty one w petni wykorzystywaé jego funkcje.

Zobacz > Podtqczanie komputerdw w pomieszczeniu laptopdw goscina stronie95

Narzedzia i funkcje
Wbudowany system Android™ wy$wietlacza zapewnia obstuge aplikacji, ktére umozliwiajg
przeglgdanie internetu, uzywanie Whiteboard, udostepnianie ekranu i dziatanie innych funkgji bez

podtgczania zewnetrznego urzqgdzenia.
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Zobacz > Rozdziat 3 Korzystanie z aplikacji na wyswietlaczu na stronie29

Gniazdo akcesoriéw
W gniezdzie akcesoridw mozna zainstalowad urzgdzenie zgodne z OPS, takie jak modut SMART
OPS PC. Moduty SMART OPS PC zapewniajg petng obstuge systemu Windows® Pro.

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat modutéw komputera SMART OPS, zobacz Modut
komputera SMART OPS na stroniel2.

/\ Uwaga

* Maksymalna moc dostepnego gniazda akcesoridéw wynosi 100 W. Gniazdo nie stanowi
ograniczonego zrédta zasilania. Aby zmniejszy¢ ryzyko pozaru, nalezy upewnic sig, ze
akcesoria podtgczane do gniazda spetniajg wymagania IEC 62368-1 dotyczgce ochrony

przeciwpozarowej.
* Nie usuwaj komputera OPS ani innych urzqdzen z gniazda akcesoriéw, gdy sg one wigczone.

* Tablice interaktywne SMART Board obstugujq tylko urzgdzenia OPS dostarczone przez firme
SMART. Urzgdzenia OPS innych firm nie sg obstugiwane, a ich uzycie moze prowadzi¢ do

niskiej wydajnosci lub uszkodzenia tablicy.

» Nie instaluj ani nie wyjmuj urzgdzenia OPS, gdy tablica jest wtgczona. Najpierw upewnij sie,
ze wytqgcznik zasilania z tytu tablicy, obok gniazda zasilania prgdem przemiennym, znajduje
sie w pozycji WYL. (O). Jesli nie ma dostepu do wytgcznika zasilania, nalezy uzyé przycisku
zasilania®) na przednim panelu sterowania, aby przetgczy¢ tablice w tryb czuwania, a

nastepnie odtgczy¢ kabel zasilajgcey tablicy od gniazda zasilania.

» Po wytgczeniu zasilania tablicy lub odtgczeniu jej od zasilania nalezy odczekad co najmniej
30 sekund przed wyjeciem urzgdzenia, aby umozliwi¢ catkowite roztadowanie jego
wewnetrznych zrédet zasilania. Jesli to konieczne, mozesz takze odczekad pie¢ minut, az

urzqdzenie ostygnie.

* Upewnij sig, ze urzgdzenie OPS jest przymocowane do tablicy za pomocg srub w dwdch
punktach mocowania. Nieodpowiednio zabezpieczone urzgdzenia mogqg uszkodzi¢ tablice.
(Sruby mocujgce urzgdzenia OPS sq zazwyczaj mocowane na state, chociaz niektére z nich

zawierajqg po prostu oddzielne sruby mocujgce).

|dentyfikacja konkretnego modelu tablicy

interaktywnej
Firma SMART oferuje kilka modeli tablicy interaktywnej SMART Board serii GX (V2) .
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Tabliczka znamionowa z numerem seryjnym znajduje sie z tytu lub po lewej stronie wyswietlacza.

Wskazéwka

Na etykiecie znajduje sie numer modelu podstawowego wyswietlacza (na przyktad SBID-GX075-
V2). Nalezy pamietaé, ze ten numer rézni sie od rzeczywistego numeru modelu/SKU (na przyktad
SBID-GX175-V2).

IS

~J

Model Rozmiar ekranu (w przyblizeniu)

SMART Board. GX Series
SBID-GX065-V2

X

SBID-GX165-V2 | 65" (165 cm)

SBID-GX175-V2 | 75" (190 cm)
SBID-GX186-V2 | 86" (218 cm)

Akcesoria

Akcesoria do tablic obejmuja:
¢ Modut komputera SMART OPS
e Uchwyt $cienny firmy SMART (WM-SBID-200) do wyswietlaczy SMART Board
e Stojaki

¢ Przedtuzacze USB

Zobacz tez > smarttech.com/accessories
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Modut komputera SMART OPS
Moduty SMART Open Pluggable Specification (OPS) PC zapewniajg i
tatwq instalacje systemu Windows Pro opartq na procesorach

Intel® Core™ i sq zaprojektowane specjalnie do pracy z interaktywnym
wyswietlaczem SMART Board. Wszystkie moduty OPS PC posiadajqg petng
licencje na system Windows Pro. Zainstaluj modut OPS PC w gniezdzie

akcesoridw wyswietlacza, aby mie¢ kompletng instalacje systemu

[ETR[(arataaaral
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Windows 4K UHD w zasiegu reki, bez potrzeby zewnetrznego komputera

ani dodatkowych kabli.

Zainstaluj znane aplikacje systemu Windows, takie jak oprogramowanie SMART Notebook®,
SMART TeamWorks™ i SMART Meeting Pro® i uzyskaj bezposredni dostep do internetu za
posrednictwem istniejgcego potqgczenia sieciowego tablicy. Uaktualnienia i serwis modutu
komputera OPS mozna tatwo wykonac¢ bez zdejmowania tablicy interaktywnej z miejsca jej

zamontowania.

Stojaki
Jesli tablica interaktywna ma by¢ przesuwana z miejsca na miejsce, mozna jg zamontowadé na
stojaku mobilnym SMART. Jesli tablica ma by¢ zainstalowana na $cianie, ktéra moze nie utrzymad

petnej wagi tablicy interaktywnej, mozna jq zainstalowaé na stojaku podtogowym SMART.

Uwagi

* Aby uzywaé modelu 86-calowego (SBID-GX186-V2) z jednym z elektrycznych stojakdw
SMART o regulowanej wysokosci, nalezy najpierw przymocowac¢ uchwyt §cienny SMART
(model WM-SBID-200, cze$¢ #1031766, docs.smarttech.com/pl/kb/171405) do tablicy przed
zamontowaniem go na stojaku. (Dotyczy to modeli FSE-400, FSE-410 i FSE-420 ze stojakiem

ruchomym oraz modeli WSE-400 i WSE-410 ze stojakiem $ciennym).

* Uwaga dla uzytkownikéw w Australii i Nowej Zelandii: SMART nie dostarcza stojakéw do
uzytku w Australii lub Nowej Zelandii. Nie mozemy takze dostarczaé rekomendag;i

dotyczgcych stojakéw produkowanych przez innych dostawcdw.

Przedtuzacze USB

As noted in the display’s specifications, the USB connection between the Wyswietlacz and computer
should be no longer than 5 m. If you need to connect a computer that is more than 5 m from the

Wyswietlacz, use the following USB extender:

Przedtuzacz Specyfikacja

USB-XT docs.smarttech.com/pl/kb/119318

Zobacz tez > Przedtuzacze kabla USB

docs.smarttech.com/pl/kb/171862 12


https://docs.smarttech.com/pl/kb/171405
https://docs.smarttech.com/pl/kb/119318
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=cables&context=about-cable-accessories/usb-cable-extenders.cshtml

Rozdziat 1 Witamy

Wiecej informacji
Oprdcz tego podrecznika SMART udostepnia inne dokumenty dotyczgce tej tablicy w sekcji Pomoc
techniczna w witrynie internetowej firmy SMART (smarttech.com/support). Zeskanuj kod QR na

oktadce tego podrecznika, aby wyswietli¢ tgcza do dokumentdw i innych pomocnych zasobdw
dotyczqcych tablicy interaktywnej SMART Board serii GX (V2).

docs.smarttech.com/pl/kb/171862
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Rozdziat 2 Korzystanie z
podstawowych funkcji

Wybudzanie wyswietlacza i przetqczanie go w stan Czuwania ... 14
Korzystanie z przedniego panelu sterowania ... ... 15
Korzystanie z pilota zdalnego sterowania ... 16
Menu i opcje sterowanic NA eKIraNie ... ... ..o 19
lkony powiadomien (sied, dzwiek itp.) .. ... . 19
Przyciski paska narzedzi bocznych . ... 20
POSEK NI ZEZi o 20
Ulubione skréty do widzetdw .. . 22

SR Y 22
Dodawanie skrétéw do ekranu gtdwnego ... 23
Zarzgdzanie skrOtami . 23

ARl KOG . 24
Menu przesuwaniaw gOre ... . ..o 24
Korzystanie z funkcji dotyku ... 24
Pisanie, rysowanie i WymMOzZyWaONI© ... ... 26
Pisanie i rysowanie atramentem cyfrowym . 26
Wymazywanie atramentu Cyfrowego .. ... 27
Korzystanie z dynamicznego (przestawnego) paska narzedzi oprogramowania SMART Ink ...27
Zmiana domyslnego koloru, grubosci i innych wtasciwosci pisaka ... 28
ZAMIAZANIE EKIOINU L. e 28

Wybudzanie wyswietlacza i przetqgczanie go w
stan czuwania

Aby wybudzi¢ wyswietlacz, nacisnij przycisk zasilania U na przednim panelu sterowania lub na
pilocie.

(!) Aby powrdci¢ do trybu czuwania, nacisnij i przytrzymaj przez trzy sekundy przycisk zasilania
Power na przednim panelu sterowania lub na pilocie, aby rozpoczg¢ 10-sekundowe odliczanie
przed przejsciem wyswietlacza do trybu czuwania.

Nuta

Gdy wyswietlacz jest podtgczony do wejscia zewnetrznego, ktére nie ma aktywnego sygnatu
przez 5 minut, rozpoczyna 10-sekundowe odliczanie przed przejsciem do trybu Standby.

docs.smarttech.com/pl/kb/171862 14
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Informacje na temat wytgczania tablicy mozna znalezé w Podreczniku instalacji i konserwacji tablic
interaktywnych serii SMART Board GX (V2) (docs.smarttech.com/pl/kb/171861).

Korzystanie z przedniego panelu sterowania

Przedni panel sterowania zawiera przyciski stuzgce do wtgczania i wytgczania wyswietlacza,

sterowania gtosnosciq, zamrazania i odmrazania ekranu oraz przechodzenia do ekranu gtéwnego.

Przedni panel sterowania ma réwniez lampke wskazujgcq aktualny stan zasilania wyswietlacza.

E

Numer Nazwa

1 Odbiornik
zdalnego
sterowania i
czujnik $wiatta
otoczenia

2 Zasilanie i
kontrolka stanu

3 Dom

4 Zablokuj

docs.smarttech.com/pl/kb/171862

procedury

Nie dotyczy

» Wejscie lub wyjscie z trybu gotowosci.

o Nacisnij i przytrzymaj przez trzy sekundy, aby rozpoczg¢ 10-
sekundowe odliczanie zanim wyswietlacz przejdzie w tryb
Standby.

Powrét do ekranu gtéwnego.

Zamrazanie i odmrazanie ekranu.


https://docs.smarttech.com/pl/kb/171861
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Numer Nazwa procedury

5 Redukowanie Zmniejsz gtosnosé.
poziomu
gtosnosci

6 Zwiekszenie Zwieksz gtosnosé.
poziomu
gto$nosci

Kolor przycisku zasilania wskazuje stan wyswietlacza:

Przycisk zasilania Status tablicy interaktywnej
Wytgczony Brak zasilania

Czerwony (state) W trybie gotowosci
Czerwony/niebieski (migajqcy, Tryb gotowosci

powolny)

Niebieski Normalny tryb pracy

Czerwony/niebieski (migajqcy, szybki) Uruchomiony proces w tle (np. trwa aktualizacja
oprogramowania sprzetowego lub wytgczenie
wyswietlacza)

Korzystanie z pilota zdalnego sterowania

Uzyj pilota, aby wigczy¢ lub wytgcezyé wyswietlacz, zmieni¢ wejscie, kontrolowaé gtosnosé i wiele
innych. Mozna réwniez uzywad pilota zdalnego sterowania do otwierania menu ekranowych i
zmiany ustawien tablicy interaktywne;j.

(H) Wazne
* Nie narazaj pilota zdalnego sterowania na silne wstrzgsy.

* Pilot zdalnego sterowania nalezy trzymadé z dala od ptyndw. Jesli zostanie zamoczony, nalezy
natychmiast wytrze¢ go do sucha.

* Nie wystawiagj pilota zdalnego sterowania na dziatanie ciepta lub pary.

* Nie wolno otwiera¢ zadnych czesci pilota zdalnego sterowania poza komorqg baterii.

docs.smarttech.com/pl/kb/171862 16
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Ten obraz i tabela zawierajq liste funkcji pilota.

|
|
N

@c
®

o W
| |
|
o

TO@@T T
R elolcas:
—10

L@@ @12
13 —

SMART
Numer Nazwa Opis
1 Zasilanie .
2 Dom
3 Przyciski w goére i

w dot
4 OK
5 Przyciski lewo i

prawo
6 Wstecz
7 Wejscie

docs.smarttech.com/pl/kb/171862

Nacisnij, aby wybudzi¢ wyswietlacz lub wprowadzi¢ go z
powrotem w stan wstrzymania.

Nacisnij i przytrzymaj przez trzy sekundy, aby rozpoczqg¢ 10-
sekundowe odliczanie, zanim wyswietlacz przejdzie w tryb
Standby.

Otwérz Ekran gtéwny.

Przesun wybdr w gére lub w dét.

Wybierz opcje menu w ustawieniach lub wtgcz wybrane
elementy w aplikacjach.

Przesun wybdr w lewo lub w prawo.

Powrdét do poprzedniego elementu w biezgcej aplikacji lub do
poprzedniej aplikacji.

Wejscia przetgcznikowe.
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Numer

10

1

12

13

14

Nazwa

Ustawienia

Zastona ekranu

Stopklatka

Zwiekszenie
poziomu
gtosnosci
Redukowanie
poziomu
gtosnosci
Wyciszenie
gtosnosci

Udostepnij ekran

docs.smarttech.com/pl/kb/171862

Opis

Pokaz lub ukryj menu ustawien wyswietlacza podczas
oglgdania ekranu gtéwnego.

Pokaz lub ukryj okno dialogowe Ustawienia wejscia podczas
przeglgdania podtgczonego wejscia.

Ukryj zawartos$¢ ekranu za ostong.
Zamrazanie i odmrazanie ekranu.

Zwieksz gtosnosé.

Zmniejsz gtosnosé.

Wycisz dzwiek.

Pokaz lub ukryj pasek informacji o ptywajgcym kodzie
potgczenia w ramach wspadtdzielenia ekranu.
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Menu i opcje sterowania na ekranie

Na ekranie wyswietlacza SMART Board GX (V2) znajdujqg sie menu ekranowe i elementy sterujqce.

SMART

Ikony powiadomien (siec, diwiek itp.)

Przyciski paska
narzedzi bocznych Aplikacje Boczny pasek narzedzi

0OOO® 0830

Thursday, Oclober 13

@O0

Skroty

Menu przesuwania w gore

lkony powiadomien (sie¢, dzwiek itp.)
lkony powiadomien dostarczajqg informacji o potgczeniu sieciowym wyswietlacza, stanie gtosnika i
podtgczonych dyskach USB.

lkona  Opis Uwagi

.)))

Urzgdzenie podtgczone Moc sygnatu Wi-Fi odbierana przez wyswietlacz. Stuknij
do sieci bezprzewodowe] | ikone, aby otworzy¢ ustawienia sieci Wi-Fi.
i sita sygnatu

= Odtgczenie od sieci Wskazuje, ze wyswietlacz nie jest podtgczony do sieci
bezprzewodowej bezprzewodowe;.
Nuta

Wyswietlacz nie moze potgczyc sie jednoczesnie z sieciqg
Ethernet i siecig bezprzewodowaq.

Stuknij, aby otworzy¢ strone z ustawieniami sieci Wi-Fi.

Potgczono z sieciq Wskazuje, ze wyswietlacz ma potgczenie z siecig Ethernet.
przewodowq

Odtgczono od sieci Wskazuje, ze wyswietlacz ma potgczenie z siecig Ethernet.
przewodowej

Gtosniki sg na Gtosniki wyswietlacza sq witgczone.

N Gtosniki sq wytgczone Gtosniki wyswietlacza sg wytgczone.

docs.smarttech.com/pl/kb/171862
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lkona | Opis Uwagi

@) Podtgczony dysk USB Wskazuje, ze urzgdzenie USB jest podtgczone do
wyswietlacza. Stuknij ikone, aby otworzy¢ podtgczony dysk
USB w Menedzerze plikdw.

Przyciski paska narzedzi bocznych

Zobacz > Pasek narzedzi ponizej

Pasek narzedzi
Z paska narzedzi mozna uzyskaé dostep do wielu powszechnie uzywanych elementéw sterujgcych

wyswietlacza i widzetéw, w tym do menu widzetow.

Aby otworzy¢ pasek narzedzi, dotknij jednego z bocznych przyciskéw menu paska narzedzi Efl po
obu stronach ekranu.

1
2
3
— 4
— 5
Numer  Polecenie Opis Uwagi
1 Wstecz Powrdt do poprzedniego Nie dotyczy
ekranu lub pozycji menu we
wbudowanym systemie
Android.
2 Dom Otwdrz Ekran gtéwny. Nie dotyczy

docs.smarttech.com/pl/kb/171862
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Numer Polecenie

3 Widok zadania

docs.smarttech.com/pl/kb/171862

Pokazuje kafelek podglgdu
kazdej uruchomionej aplikacji.
Przesun palcem w gére lub w
dét, aby wyswietli¢ wszystkie
uruchomione aplikacje.

Aby otworzyé uruchomionq
aplikacje

Stuknij kafelek, aby
otworzy¢ wybrany
element, lub stuknij ikone

Wré¢é k24 w menu paska

narzedzi, aby powrdci¢

do biezgcego ekranu.
Wskazéwka
Stuknij ikone
Podzielony ekran &l w
prawym gérnym rogu
kafelka aplikacji, aby
zobaczy¢ liste aplikagji,
ktére mozna otworzyé
w trybie podzielonego
ekranu za pomocq tej
aplikacji.

Aby zamkngé aplikacje

Stuknij ikone Zamknij X ,
aby zamkng¢ aplikacje.

Wskazéwka

Mozesz takze nacisngé
i przytrzymac aplikacje,
a nastepnie
przeciggnaé w lewo,
aby jg zamkng¢

LUB

Stuknij Zamknij wszystkie
zadania, aby zamkng¢
wszystkie uruchomione
aplikacje.

Uwagi

Wiecej informacji na ten temat
mozna znalez¢é w Podreczniku
instalacji i konserwacji tablic
interaktywnych SMART Board
GX (V2)

(

docs.smarttech.com/pl/kb/
171861).
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Numer  Polecenie Opis Uwagi
4 Ulubione widzety Jesli masz widzet, ktérego Zobacz > Ulubione skréty do
uzywasz regularnie, mozesz widzetdw ponizej

przypigé¢ go do menu paska
narzedzi, aby tatwo byto go
znalez¢ z ekranu gtéwnego.

5 Wiecej (menu W menu widzetéw masz Zobacz > Rozdziat 4 Uzywanie
widzetdw) dostep do kalkulatora, timera, | widgetdw na wyswietlaczu na
stopera i innych narzedzi. stronie76

Ulubione skréty do widzetéw
Mozesz przypig¢ do czterech ulubionych widzetéw do paska narzedzi, aby utatwic ich odnalezienie

na ekranie gtéwnym.
Aby przypiq¢ widzet do paska narzedzi

1. Otwérz pasek narzedzi.
2. Stuknij ikone Wiqcej.
Pojawi sie menu widzetéw.

3. Stuknij Edytuj lub stuknij i przytrzymaj ikone dowolnego widzetu, az obok ikon widzetéw pojawiqg
sie symbole + oraz -.

4. Dotknij + lub naciénij i przeciqgnij widzet, aby przypigc¢ go do paska narzedzi.

Do paska narzedzi mozesz przypig¢ maksymalnie cztery widzety.
Aby usung¢ widzet z paska narzedzi

1. Otwdrz pasek narzedzi.

2. Stuknij ikone Wchej.
Pojawi sie menu widzetdw.

3. Dotknij Edytuj lub nacisnij i przytrzymaj dowolng ikone widzetu, az obok ikon widzetu pojawig
sie symbole + oraz -.

4. Stuknij = lub przeciggnij widzet z powrotem do menu widzetdw.

Mozesz takze stukng¢ Resetuj, aby wyswietli¢ domysing liste widzetdw na pasku narzedzi.

Skréty
Mozesz doda¢ skréty do ulubionych aplikacji, czesto uzywanych plikéw, stron internetowych i innych,

aby tatwiej byto je znalez¢ na ekranie gtéwnym.
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Dodawanie skrétéw do ekranu gtéwnego
Mozesz doda¢ skréty do swoich ulubionych aplikacji (patrz Rozdziat 3 Korzystanie z aplikacji na
wyswietlaczu na stronie29), czesto uzywanych plikdw, stron internetowych i innych, aby utatwié ich

znalezienie na ekranie gtéwnym.

Wskazéwka

Aby przeniesd¢ skrét na ekranie gtéwnym, nacisnij i przytrzymaj skrét, a nastepnie przeciggnij go

do nowej lokalizacji.
Aby doda¢ skrot do aplikacji

1. Na ekranie gtéwnym stuknij ikonge Apps ==.

2. Naciénij i przeciqagnij aplikacje, aby dodac¢ jg jako skrét do ekranu gtéwnego.
Aby doda¢ skrot do strony internetowej

1. Stuknij ikone Browser W/ i przejdz do strony internetowe;j.
2. W prawym goérnym rogu stuknij ikone Wiecej 2l
Pojawia sie menu opcji
3. Stuknij Wyslij szybkie tgcze na Pulpit, wpisz nazwe skrétu i stuknij Dodaj.

Skrét do strony internetowej zostanie dodany do ekranu gtéwnego.

Aby dodaé skrét do pliku
1. Na ekranie gtéwnym stuknij ikone Apps #=.

2. Stuknij ikone File Manager i przejdz do pliku, ktéry chcesz dodaé jako skrét.
3. Stuknij plik, aby go wybra¢, stuknij Wyslij w dolnym menu, a nastepnie stuknij Skrét.

Skrét do pliku zostanie dodany do ekranu gtéwnego.

Zarzqgdzanie skrétami
Mozesz przenosi¢ lub usuwad skréty dodane do ekranu gtéwnego.

Aby przeniesé skrét na ekran gtéwny

Nacisnij i przytrzymaj skrét, az pojawi sie jego menu opcji, a nastepnie przeciggnij go w nowe

miejsce na ekranie startowym.
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Aby usungé skrot

1. Nacisnij i przytrzymaj ikone aplikacji, az pojawi sie opcja Usuni.
2. Stuknij Usun.

Skrét do aplikacji jest usuwany z ekranu gtéwnego.

Aplikacje
Otwdérz menu dodatkowych aplikacji systemu Android zainstalowanych na wyswietlaczu, takich jak
Palette, Camera, Clean, Cloud Drive, WPS Office, File manager, Settings i SMART Remote

Management.

Menu przesuwania w gdre
Przeciggnij palcem w gdre od dolnej krawedzi ekranu, aby otworzy¢ menu Pasek narzedzi (patrz
Pasek narzedzina stronie20) lub menu Ustawienia wejscia, zaleznie od biezgcego ustawienia menu

Przeciggnij w gdre.

Wiecej informacji na temat zmiany ustawien przesuwania w gére znajduje sie w sekcji Ustawienia
tablicy > Personalizacja w Podreczniku instalacji i konserwacgji tablic interaktywnych z serii
SMART Board GX (V2) (docs.smarttech.com/pl/klb/171861).

Korzystanie z funkcji dotyku

Na ekranie mozna zrobié wszystko to, co mozna zrobi¢ na komputerze, czyli otwiera¢ i zamykac
aplikacje, spotykac sie z innymi, tworzy¢ nowe dokumenty lub edytowad istniejgce, odwiedzac strony
internetowe, odtwarzad i przetwarzaé filmy wideo i duzo wiecej. Wszystko to oczywiscie dotykajgc

powierzchni wyswietlacza.

Nuta

Niektére aplikacje nie obstugujg wszystkich gestow. Nie wszystkie gesty dziatajg we wszystkich
aplikacjach. Informacje na temat obstugiwanych gestéw mozna znalez¢ w dokumentacji aplikagji.
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Gest panoramiczny (przy pomocy jednego
palca)

./

Gest szczypniecia w celu powigkszenia /

rozsuniecie palcéw w przeciwnych kierunkach

Obroéc

.

il

docs.smarttech.com/pl/kb/171862

Gest panoramiczny (przy pomocy dwdch

palcéw) / przesuwanie

i

Gest szczypniecia w celu pomniejszenia /

zsuniecie palcéw do siebie

O

Pstryknif
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Wymazywanie wewnetrznqg stronq dfoni Wymazywanie zewnetrznq stronq dfoni

Pisanie, rysowanie i wymazywanie

Wyswietlacz zawiera dwa pidra, ktére umozliwiajg pisanie lub rysowanie atramentem cyfrowym.
Kazde pidro ma cienkq i grubg koricéwke. Domysine zachowanie piéra, w tym styl pisania i kolor
tuszu, rézni sie w zaleznosci od aplikacji.

Wyswietlacz ma magnetyczne uchwyty na piéra w dolnej czesci ramki. Gdy skonczysz uzywad pidr,
odtéz je do uchwytdw.

/A Uwaga

Po odtozeniu magnetycznego pidra do uchwytu nalezy upewnié sie, ze jest on utozony centralnie
w uchwycie, aby zapobiec jego upadkowi i uszkodzeniu.

Pisanie i rysowanie atramentem cyfrowym

1. nalezy wybra¢ jeden z pisakéw dotgczonych do wyswietlacza.

2. Pisz lub rysuj atramentem cyfrowym na ekranie.

@ Wazne

Nalezy uzywaé wytqgcznie pidr przeznaczonych do wyswietlaczy interaktywnych SMART Board z
serii GX (V2). Pisaki do innych produktéw SMART nie sg kompatybilne z serig SMART Board GX (V2)
(zobacz Poréwnanie pisakéw do produktéw SMART).

Wskazéwki

* Podczas pisania mniejsza koncdwka na pidrach wyswietlacza pisze cyfrowym atramentem, a
wieksza dziata jok palec lub wskaznik. Dziatanie wiekszej koncowki pidra bedzie sie rézni¢ w

zaleznosci od aplikacji uzywanej na ekranie lub podtgczonym komputerze.
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* Podczas pisania lub rysowania w aplikacji Biata tablica mozna zmieni¢ kolor, grubos¢ i styl
pisania pidra (patrz punkt Korzystanie z tablicy na stronie31). Uzywajgc widzetu Naktadka do
pisania lub rysowania na naktadkach, mozesz pisac lub rysowad w trybie piéra lub
zakreslacza z opcjami koloréw dostepnymi w kazdym z tych trybdw (wigcej informag;i
znajdziesz w Uzywanie widzetu Naktadka na stronie78).

o Uzyj funkcji Tryb pary w aplikacji Whiteboard (patrz Tryb pary na stronie34), aby umozliwic¢ 2-
4 uczestnikom jednoczesne pisanie lub rysowanie na oddzielnie podzielonych obszarach

ekranu.

Wymazywanie atramentu cyfrowego

Aby wymazaé atrament cyfrowy, przesun po nim wewnetrzng strona dtoni lub gumka.

W niektdérych aplikacjach mozesz takze uzy¢ funkeji gumki, aby zmieni¢ korcéwki pidra na

ekranie w gumke.

Korzystanie z dynamicznego (przestawnego) paska narzedzi
oprogramowania SMART Ink

Jesli podczas przeglgdania danych wejsciowych podtgczonego

komputera dotkniesz piéra do ekranu, pojawi sie dynamiczny (ptywajgcy) {?
pasek narzedzi SMART Ink®. Mozna wykorzystad ten pasek narzedzi, aby

£
tymczasowo zmieni¢ kolor, grubos¢ lub inne wiasciwosci pidra lub uzyé
niektérych narzedzi oprogramowania SMART Ink, takich jak ! @
przechwytywanie ekranu, reflektor, cien ekranu i inne funkcje. ™

Aby dowiedzie¢ sie wiecej na femat uzywania paska narzedzi % -/
oprogramowania SMART Ink, odwiedz strone pomocy SMART Ink. Oto '

kilka tgczy, umozliwiajgcych szybkie rozpoczecie pracy:

¢ Wigczanie lub wytgczanie SMART Ink

¢ Otwieranie dynamicznego (przestawnego) paska narzedzi

e Zamykanie (ukrycie) paska narzedzi

e Korzystanie z narzedzi do prezentacji oprogramowania SMART Ink
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Rozdziat 2 Korzystanie z podstawowych funkcji

Zmiana domyslnego koloru, grubosci i innych wtasciwosdci pisaka
Podczas przeglgdania danych podtgczonego komputera mozna uzyé dynamicznego
(przestawnego) paska narzedzi oprogramowania SMART Ink, aby zmieni¢ kolor, grubos¢ i inne

wtasciwosci pidra.

Informacje na temat zmiany domysinych wartosci koloru, grubosci i innych wtasciwosci pisaka

przedstawiono w sekcji Zmiana ustawien pisaka, gumki i przycisku.

Zamrazanie ekranu

Ekran mozna tymczasowo zamrozié, naciskajgc przyciskl IZamréz’ na przednim panelu sterowania

lub na pilocie zdalnego sterowania. Jest to szczegdlnie przydatne, gdy uzytkownik chce zatrzymac

wideo, animacje lub inng ruchoma tresé, a nie sq dostepne zadne inne elementy sterowania

umozliwiajgce wykonanie takiej czynnosci.

Gdy obraz jest zamrozony, u dotu ekranu pojawia sie menu zawierajgce opcje powigkszeniaq,

petnego ekranu i zamkniecia. W prawym gérnym rogu ekranu pojawi sie rowniez ikona lupy.

Nuta

Zamrozenie ekranu nie powoduje wstrzymania pracy aplikacji dziatajgcych na podtgczonym

komputerze. Wstrzymywany jest tylko obraz na wyswietlaczu.

Aby odmrozi¢ ekran, naciénij ponownie Zamréz’l I

docs.smarttech.com/pl/kb/171862
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Rozdziat 3 Korzystanie z aplikacji na
wyswietlaczu

Korzystanie z tablicy
Narzedzia i elementy sterowania tablicy
Tworzenie i wymazywanie notatek

Uruchamianie nowej tablicy
Zmiana tta
Nawigacja na tablicy
Otwieranie istniejgcej Whiteboard
Zapisywanie tablicy
Importowanie lub eksportowanie Whiteboard

Eksportowanie pliku Whiteboard do magazynuw chmurze ...

Wyslij plik Whiteboard pocztq elektroniczng
Udostepnianie tablicy
Zmiana ustawien Whiteboard
Korzystanie z przeglgdarki
Korzystanie z aplikacji ,Udostepnij ekran”
Gtéwne cechy interfejsu Screen Share
Gtéwny interfejs Screen Share

KO POIOCZENIO . o

Opcje menu

Zarzgdzanie Urzadzeniami ...

# podtgczone urzgdzenia
Podrecznik uzytkownika

Ptywajgce menu (normalne/mini) ...

Aktywny Screen Share

Screen Share nazwa i adres strony internetowej Bytello Share .....................................

Menu adnotaC)i ...

Kopia ekranu, Ustawienia, Informacje i wyjscie z aplikacji
Kopia ekranu

USTaWIENIA L. 44

VO MG e 45

WY I 45

Funkcje udostepniania ekranu dostepne w kazdej metodzie udostepniania ekranu .............. 45
Aplikacja do udostepniania Bajtelu ... 45

APl 46
MIrGICAST L 46

GO COST L 47

WD L OISt 48
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Podtgczanie urzadzenia do wyswietlacza ... 48
WeryfIKOC O SIOCT .. 49
Podtgczanie urzgdzenia do wyswietlacza ... 49
Zarzgdzanie podtgczonymi urzgdzeniomi ... 50
Minimalizacja i zmiana uktadu ekrandw ... 52
ZATrZYMYWOINIE SESJi ..o 53
Korzystanie z aplikacji Bytello Share ... 54
Wymagania dotyczqgce urzgdzen do korzystania z BytelloShare .................................. 54
Pobieranie i uzywanie aplikacji Bytello Share ... 54
Uzywanie aplikacji Bytello Share do interakcji z wyswietlaczem .................................... 56
Uzywanie synchronizacji z pulpitem . 57
Za pomocg pilota zdalnego sterowania ... 58
Synchronizacja urzqdzen ... ... 58
Korzystanie z natywnego przesytania strumieniowego (AirPlay, Miracast lub Chromecast) .... 59
Potgcz sie za pomocg Webcastu ... 61
Korzystanie z palety ... 61
Narzedzia i elementy sterujace palety ... 61
Narzedzia i kontrole stuzqce do tworzenia i udostepniania swoich palet ... 61
Narzedzia do malowania, rysowania i wymazywania na cyfrowym ptétnie ... 62
Rozpoczynanie NOWe] Palety ... .. 63
ZMIONG O L 64
Pisanie i rysowanie Na palecie ... ... 64
Wychodzenie z Palety ... 64
UZywanie Qparatu ... 65
Wyswietlanie, robienie notatek i przechwytywanie zrzutéw ekranu z podtgczonej kamery ... 65
WYJSCie Z KMy . 68
UZywanie CzystyCh L. 68
Otwieranie i zamykanie aplikacji Czyszczenie ... 68
Uzywanie narzedzia One Key Optimize ... 68
Uzywanie narzedzia Czyszczenie PAMIECH ... ... 68
Uzywanie narzedzia Czyszczenie KOSZO .. ... ... 69
Korzystanie z dysku w chmurze ... 69
Uzywanie aplikacji WPS OffiCe ... ... 69
Otwieranie aplikacji WPS Office ... 70
Korzystanie z aplikacji WPS Office ... 70

Korzystanie z menadzera plikOW ... ... 70

Otwieranie menadzera plikOw .. . 70

Przegladanie plikdw ... 70

Przenoszenie lub kopiowanie plikOw ... 71
Uzywanie dysku USB ... . 71
Korzystanie z konta Google Drive lub OneDrive ... 72

Instalowanie aplikacji za pomocg Menedzera plikdw ... 74

Obstugiwane formaty plikOw ... 74

Korzystanie z SMART Remote Management ... 74

Korzystanie z USTaWIEN ... 75
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Rozdziat 3 Korzystanie z aplikacji na wyswietlaczu

Nieobstugiwane aplikacje ... ... ... 75

W tym rozdziale przedstawiono aplikacje na interaktywnych tablicach SMART Board serii GX (V2) .

Korzystanie z tablicy

Mozesz przeglgdac i usuwac notatki, otwierac zapisane notatki i zapisywac je na
wyswietlaczu, dysku USB lub koncie w chmurze. Mozesz rowniez wystac kopie swoich
notatek pocztq elektroniczng.

Narzedzia i elementy sterowania tablicy
Aplikacja Whiteboard posiada szereg narzedzi i elementéw sterujgcych umozliwiajgcych dostep do
sesji Whiteboard i zarzgdzanie nimi.

Narzedzie lkona Opis

Narzedzia menu
Kliknij ikone Menu O w lewym dolnym rogu, aby otworzy¢é menu z narzedziami do zapisywania i

udostepniania.

Nowy Rozpocznij nowqg Whiteboard

Otworz IE? Otwdérz Whiteboard zapisang na wyswietlaczu, z dysku
USB lub konta Google Drive lub OneDrive.

Zapisz = Zapisz nowy plik Whiteboard na wyswietlaczu, na dysku

— USB lub na koncie Google Drive lub OneDrive. Zapisuje
wszystkie strony w jednym pliku Whiteboard w formacie
.enb format.
Zapisanie biezgcego pliku Whiteboard zastqgpi
poprzednio zapisane wersje.

Zapisz jako 0 Zmien nazwe biezgcej Whiteboard i zapisz jg bez

€= nadpisywania wczesniej zapisanej wersji.

Importuj Importuj plik z dysku USB lub konta Google Drive albo
OneDrive na strone Whiteboard. Obstugiwane formaty
plikéw to .img, .pdf, .svg, i .iwb.

Eksportuyj Wyeksportuj wszystkie strony Whiteboard do kolejno

numerowanych plikéw .png lub jako pojedynczy plik .pdf
plik. Obstugiwane formaty plikdw to .img, .pdf, .svg, i .iwb.
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Narzedzie lkona

Przechowywanie
w chmurze

Kompozycja 7,
%

WYyslij e-mail

Ustawienia

Inne kontrole

Menu
Wyjscie =
e
—J
Udostepnianieza ()
pomocg kodu QR | (OJ!!
Lista

Narzedzia do nawigacji
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Opis

Zawartos$é Whiteboard mozesz zapisywac bezposrednio
na koncie Dysku Google lub OneDrive. Gdy jestes
zalogowany, pliki sq tadowane w formacie

.png bezposrednio do folderu oznaczonego datq i
czasem.

Nuta

Aby dodac¢ do wyswietlania konto Google Drive lub
OneDrive, po wyswietleniu monitu wybierz typ dysku i
zaloguj sie.

Dodaj do Whiteboard szablony, siatki, wstepnie ustawione
linie lub obraz tta, albo zmien kolor tta.

Wysytanie pocztq elektroniczng kopii biezqgcej ses;ji
Whiteboard. (Konto e-mail musi by¢ najpierw
skonfigurowane w ustawieniach wyswietlania).
Wiecej informacji na ten temat mozna znalezé w

Podreczniku instalacji i konserwacji tablic interaktywnych
SMART Board GX (V2) (docs.smarttech.com/pl/klb/171861).

Dostep do opcji umozliwiajgcych konfiguracje trybu
gumki, wtgczenie funkcji pisania wieloma palcami,
wtqgczenie automatycznej regulacji jasnosci wyswietlacza
podczas pisania oraz dostosowanie narzedzi
wyswietlanych na pasku narzedzi.

Dostep do menu narzedzi stuzgcych do zapisywania i
udostepniania.

Zamyka aplikacje Whiteboard.

Uzytkownik moze udostepnic tablice przy pomocy kodu

QR.
Uwagi

» Udostepniony obraz tablicy nie jest aktualizowany,
czyli nie odzwierciedla zmian wprowadzonych po
udostepnieniu.

o Udostepnione pliki tablicy przeglgdane za pomocqg
kodu QR sq dostepne na serwerze przez siedem
dni.

Pokazuje liste utworzonych i zapisanych plikéw tabilic.
Mozesz takze utworzyé nowq sesje Whiteboard.
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Narzedzie lkona

Dodaj strone

Dalej

Poprzedni

Numer strony

1/1

Opis
Dodaj nowq strone do biezgcej Whiteboard.

Przejdz do kolejnej strony.

Powré¢ do poprzedniej strony.

Pokazuje biezgcy numer strony i umozliwia przejscie do
okreslonej strony lub usuniecie stron. Dotknij pola, aby
rozwing¢ i zobaczy¢ wszystkie strony w pliku.

Tworzenie i wymazywanie notatek

Tablica jest wyposazona w kilka narzedzi do rysowania i wymazywania.

Narzedzie lkona

Wybierz R

Pidro
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Opis

Wybierz obiekty i manipuluj nimi poprzez przesuwanie, obracanie,
zmiane rozmiaru, kopiowanie lub usuwanie. Dostepne sq réwniez
opcje dodawania koloru do obiektu, konwersji obiektéow na tekst, na
tekst, zmiany orientacji obiektu, porzgdkowania kolejnosci obiektdw,
kopiowania lub usuwania obiektu iinne.

Wybierz obrazy, aby umozliwi¢ przycinanie, zmiane orientacji
obrazu, utozenie kolejnosci obrazéw, kopiowanie obrazdéw i
usuwanie obrazdw lub konwersje do formatu .svg .

Zmieniaj kolor tuszu i wybieraj sposrod réznych stylow pidr.
Stuknij narzedzie Pen, aby go zaznaczy¢, a nastepnie stuknij
ponownie, aby zmienié jego kolor.
Mozesz wybrac inny kolor i styl dla kazdego korica pidra.
Do pisania lub rysowania na Whiteboard mozna uzywac pidra lub
palca.

Uwagi

o Pisanie dwoma piérami jest obstugiwane po wtgczeniu
funkgji pisania wieloma palcami w ustawieniach (patrz punkt
Ustawienia na poprzedniej stronie), co umozliwia
jednoczesne pisanie réoznymi kolorami lub stylami pidr w
trybie partycji.

» Po wybraniu narzedzia Piéro, palec petni role grubego
wktadu pidra.
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Narzedzie lkona

Gumka

Wyczys$¢ wszystko F

Linijka

Ksztatt @

Tabela

Tryb pary O)
N

Mapa mysli D@

Karteczki
samoprzylepne

Podglqd 7
odglq ‘g

Siatka

Pondw

Cofnij @
&
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Opis

Uzyj narzedzia Gumka, aby wymazaé cyfrowy atrament i obiekty na
Whiteboard. Mozesz uzy¢ pidra lub palca, aby wymazac tusz.
Stuknij w Gumke, aby jg wybraé, a nastepnie stuknij ponownie, aby
pokaza¢ suwak. Przeciggnij suwak, aby zmieni¢ rozmiar gumki.

W menu stuknij Ustawienia , aby zmieni¢ tryb pracy gumki.

Usun catq zawartosé biezgcej strony Whiteboard za pomocqg
jednego dotkniecia. Nacisnij Wyczysé wszystko tylko wtedy, gdy
jestes pewien, ze chcesz wyczysci¢ Whiteboard: przed
wyczyszczeniem Whiteboard nie zostaniesz poproszony o
potwierdzenie tego wyboru. Funkcja fa usuwa réwniez wszelkie
dodane obiekty (z wyjatkiem linijki).

Doddj linijke, katomierz lub ekierke do tablicy. Zmier rozmiar i
orientacje narzedzi w zaleznosci od potrzeb.

Dodaj do Whiteboard szereg dwu- i tfréjwymiarowych ksztattéw
geometrycznych. Mozesz takze wypetniac i zmieniaé kolor
ksztattdw.

Wybierz ksztatt i kolor, a nastepnie nacisnij i przytrzymaj podczas
rysowania ksztattu.

Doddj tablice do Whiteboard. Wybierz rozmiar, a nastepnie wstaw
tabele. Rysuj wewngtrz tabeli, aby zmienié rozmiar komarek.

Podziel ekran na rowne, nienaktadajgce sie na siebie czesci. Kazdy
uczestnik ma swojqg przestrzen do pisania i rysowania. Mozesz mieé
maksymalnie cztery partycje.

Dodaj mape mysli do Whiteboard.

Doddaj tekst do wezta, a nastepnie przeciggnij go na miejsce.
Stuknij +, aby dodac¢ kolejne wezty.

Aby usung¢ wezet, dotknij ... i dotknij Usun.

Dodanie notatki samoprzylepnej do Whiteboard. W razie potrzeby

mozesz przenosi¢ notatki. Funkcja Clear All powoduje usuniecie
notatek.

Stuknij narzedzie Podglad aby je zaznaczy¢, a nastepnie stuknij
ponownie, aby wyswietli¢ i wstawic¢ obraz catej Whiteboard.
Wstawiony obraz mozna przesuwac i powiekszacé za pomocqg
gestéow palcow.

Dodaj do Whiteboard siatke i zamien pismo odreczne na tekst.
Czcionke odreczng mozna réwniez przeszukiwaé. Dotknij narzedzia
Wybierz , dotknij siatki, a nastepnie dotknij Szuka;j.

Odwrd¢ efekt ostatniej czynnosci.

Powtdrzenie ostatniej czynnosci cofnietej za pomocqg polecenia
Cofnij.
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Uruchamianie nowej tablicy

Na ekranie gtéwnym wyswietlacza dotknij ikony Tablica -
LUB
Stuknij Nowy w otwartej Whiteboard.
Pojawi sie nowa tablica.
Zmiana tta

Uzytkownik moze zmieni¢ tto tablicy. Jesli na tablicy znajduje sie wiele stron, kazda z nich moze mied

inne tto. Po wyeksportowaniu lub udostepnieniu tablicy, pojawi sie ona z wybranym ttem.

Aby zmieni¢ tto tablicy

1. Dotknij ikony Menu &),
2. Stuknij ikone Theme A.
3. Stuknij w Szablon i wybierz tto z dostepnych szablondw.
LUB
Stuknij w Tho i zmien kolor tta Whiteboard lub przeslij obraz na tto.
W rezultacie pojawi sie tto.
Uwagi

°  Whiteboard zapisze tto obrazu do pdzniejszego wykorzystania. Usun nieuzywane

obrazy, dotykajgc ikony kosza w rogu obrazu.

° Podczas dodawania nowej strony, motyw tta biezgcej strony ma zastosowanie do nowej

strony.

Nawigacja na tablicy
Stuknij ikone narzedzia Podglad 28 , aby jg zaznaczy¢, a nastepnie stuknij ponownie, aby zobaczyé
catg whiteboard.

Aby powiekszy¢ obiekt, nalezy rozsungé palce w przeciwnych kierunkach.

S
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Rozdziat 3 Korzystanie z aplikacji na wyswietlaczu

Aby powiekszy¢ obiekt, rozsun palce w przeciwnych kierunkach.

— 0

Otwieranie istniejgcej Whiteboard
Uzytkownik moze z tatwoscig kontynuowac¢ od miejsca, w ktérym zakonczyt prace na tablicy.

1. Stuknij ikone Whiteboard -

2. Dotknij ikony Menu &)
3. Stuknij ikone Otwérz 2.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Storage .
4. Przejdz doi stuknij Whiteboard, ktérg chcesz otworzy¢.

Mozesz otworzy¢ plik z wyswietlacza, dysku USB, konta Google Drive lub OneDrive.

5. Nastepnie nalezy zatwierdzi¢ wybdr przy pomocy przycisku OK.

Zapisywanie tablicy

Tablice mozna zapisad.

Aby zapisa¢ nowg Whiteboard

1. Stuknij ikone Zapisz E.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Storage .
2. Przejrzyj miejsce, w ktérym chcesz zapisaé nowy plik.
Uwagi

° Plik mozna zapisac na wyswietlaczu, dysku USB lub na koncie Google Drive lub
OneDirive.

° Strony Whiteboard sq zapisywane w formacie .enb plik. Aby przekonwertowac plik na
inny format, stuknij Eksportuj.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zapisz wszystkie strony.

docs.smarttech.com/pl/kb/171862



Rozdziat 3 Korzystanie z aplikacji na wyswietlaczu

. W polu Nazwa pliku wpisz nazwe pliku.

Nastepnie nalezy zatwierdzi¢ wybdr przy pomocy przycisku OK.

Aby zapisa¢ istniejgcq Whiteboard

Stuknij ikone Zapisz B.

Aby zapisa¢ istniejgcq Whiteboard z nowq nazwq lub lokalizacjq

1. Stuknij ikone Zapisz jako E.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Storage.
2. Wyszukaj miejsce, w ktdrym chcesz zapisac nowy plik.
Uwagi

° Mozesz zapisad plik na wyswietlaczu, na dysku USB, na koncie Google Drive lub

OneDrive.

° Strony Whiteboard sq zapisywane w formacie .enb plik. Aby przekonwertowa¢ plik na

inny format, stuknij Eksportuj.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zapisz wszystkie strony.
3. Wopisz nazwe pliku w polu Nazwa pliku.

4. Nastepnie nalezy zatwierdzi¢ wybdr przy pomocy przycisku OK.

Importowanie lub eksportowanie Whiteboard
Mozesz importowad lub eksportowaé Whiteboard.

Aby zaimportowaé Whiteboard

1. Stuknij ikone Menu
2. Stuknij ikone Importuj
3. Wybierz typ pliku, ktéry chcesz zaimportowac (obstugiwane formaty to img, .pdf, .svg, i .iwb).
4. Przeglgdajiwybierz plik.
Mozesz otworzy¢ plik z wyswietlacza, dysku USB, konta Google Drive lub OneDrive.
5. Stuknij OK
Nuta

Zaimportowany plik zostanie dodany do istniejgcego pliku Whiteboard jako obraz.
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Aby wyeksportowaé tablice

1. Dotknij ikony Menu
2. Stuknij ikone Eksportuj
3. Wybierz typ pliku do eksportu (obstugiwane formaty to .img, .pdf, .svg, i .iwb).
4. Wyszukaj miejsce, w ktdrym chcesz zapisa¢ plik.
Mozesz zapisad plik na wyswietlaczu, na dysku USB, na koncie Google Drive lub OneDrive.
Nuta
Mozesz zmieni¢ nazwe pliku, dotykajgc jego nazwy i uzywajqgc klawiatury ekranowe.

5. Nastepnie nalezy zatwierdzi¢ wybdr przy pomocy przycisku OK.

Eksportowanie pliku Whiteboard do magazynu w chmurze

1. Dotknij ikony Menu

2. Stuknij ikone Cloud Storage @,

3. Jesdli po raz pierwszy przesytasz plik na konto w chmurze z poziomu wyswietlacza, zostaniesz
poproszony o zalogowanie sie na konto Google Drive lub OneDrive.

LUB

Wybierz konto w polu Przeslij do. Mozesz zmieni¢ nazwe pliku, dotykajgc jego nazwy i uzywajqgc
klawiatury ekranowej.

Nuta

o Jesli jestes juz zalogowany na koncie w chmurze i wybrates miejsce docelowe folderu,
plik zostanie przestany automatycznie.

° Strony sq przesytane w postaci kolejno ponumerowanych plikdw .png pliki do folderu ze
znacznikiem czasu.

°  Aby zmieni¢ format pliku, stuknij Eksportuj i wybierz Dysk w chmurze.

Kontami w chmurze mozesz zarzqdzad za pomocq aplikacji Cloud Drive ) (patrz
Korzystanie z dysku w chmurze na stronie69).

4. Stuknij OK

Wyslij plik Whiteboard pocztq elektroniczng

Nuta

Aby wtqgczy¢ te funkcje, musisz najpierw doda¢ do wyswietlacza konto e-mail w Ustawieniach.
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Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku instalacji i konserwacji tablic
interaktywnych SMART Board GX (V2) (docs.smarttech.com/pl/kb/171861).

1. Dotknij ikony Menu

2. Stuknij ikone Wyslij e-mail =4

Udostepnianie tablicy

Jesli urzgdzenie mobilne ma skaner kodéw QR, obraz tablicy mozna otworzy¢ w przeglgdarce
infernetowe|.
Uwagi

* Udostepniony obraz tablicy nie jest aktualizowany, czyli nie odzwierciedla zmian

wprowadzonych po udostepnieniu.

» Udostepnione pliki tablicy przeglgdane za pomocg kodu QR sq dostepne na serwerze przez

siedem dni.

Aby udostepni¢ notatke z Whiteboard

1. Dotknijikony Menu @.

2. Dotknij ikony EShare g% .
3. Nalezy zeskanowaé kod QR przy pomocy urzgdzenia przenosnego.
Zostaniesz poproszony o otwarcie obrazu Whiteboard w przeglgdarce urzgdzenia.

Gdy pojawi sie obraz, mozna go zapisaé w urzgdzeniu mobilnym lub udostepni¢ innym.

Zmiana ustawien Whiteboard
W ustawieniach Whiteboard mozna zmienic¢ tryb gumki, wtqczy¢ pisanie wieloma palcami lub

automatyczng jasnosé, dostosowad pasek narzedzi i wiele innych.

Aby zmieni¢ ustawienie Whiteboard

1. Dotknij ikony Menu .

2. Stuknij ikone Ustawienia \2/ i przejdz do ustawienia, ktére chcesz zmienic.

Korzystanie z przeglgdarki

Wyswietlacz zawiera przeglgdarke internetowq, z ktérej mozna korzystacd tak, jak na

‘ ' komputerze lub urzgdzeniu mobilnym. Zapoznaj sie z Pomocg w przeglgdarce.
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Wskazéwka

Stuknij ikone + w prawym goérnym rogu, aby otworzy¢ nowq karte przeglgdarki internetowe;.

Uwagi
* Przeglgdarka nie obstuguje instalacji wtyczek i dodatkdw.

* Pisanie lub rysowanie atramentem cyfrowym nie jest zoptymalizowane do uzytku w Lumio by
SMART w przeglgdarce tablicy. Mozna uzy¢ widzetu podzielonego ekranu, aby jednoczesdnie

tworzy¢ notatki w pliku Whiteboard i przeglgda¢ Lumio w przeglgdarce.

Zobacz > Uzywanie widzetu Podzielony ekran na stronie90

docs.smarttech.com/pl/kb/171862

40



Rozdziat 3 Korzystanie z aplikacji na wyswietlaczu

Korzystanie z aplikacji ,Udostepnij ekran”

Mozesz bezprzewodowo udostepniaé urzgdzeniu: obrazy, materiaty wideo i pulpit

& komputera bqgdz urzgdzenia przenosnego.

Uwagi

» Bytello Share jest aplikacjq firm trzecich. Pomoc techniczna firmy SMART w zakresie tej
aplikacji moze sie rézni¢ w zaleznosci od problemu.

* Aby uzyska¢ najlepsze rezultaty, uzywaj aplikacji Bytello Share do tgczenia sie.

¢ Upewnij sig, ze komputer lub urzgdzenie mobilne jest potgczone z tq samq sieciq co

wyswietlacz.

¢ Niektére funkcje Bajtelo nie sq dostepne na niektdrych urzgdzeniach mobilnych lub
komputerach (patrz Wymagania dotyczqce urzqdzer do korzystania z Bytello Share na
stronie54).

Gtéwne cechy interfejsu Screen Share
Gtéwny interfejs Screen Share zawiera szereg menu i elementdw sterujgcych.

Menu adnotacji Aktywne screen share

@|F27 TKB G Plywajace (mini) menu

) Screen Share

Gléwny interfejs
Screen Share Screen Share nazwa i

adres strony internetowej
o
F27 TKB

Screen copy

Opcje menu © setings
@ About

B Exit

88 Menu & Devices (3) & User Guide

Zarzadzanie urzadzeniami J§ # podtaczone urzadzenia Podrecznik uzytkownika

Gléwny interfejs Screen Share

To jest gtéwny ekran aplikacji Screen Share. Mozesz sprawdzi¢, czy wyswietlacz korzysta z
potgczenia sieciowego Wi-Filub Ethernet (dotknij statusu potgczenia, aby zobaczyé ustawienia
sieciowe wyswietlacza), nazwe screen share i kod potgczenia.
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Kod potqczenia

Zaréwno aplikacja Bytello Share, jak i strona internetowa Bytello Share wymagajqg 6-cyfrowego
kodu potgczenia, aby potgczy¢ sie z wyswietlaczem. W zaleznosci od ustawien aplikacji Screen
Share, kod zmienia sie regularnie w celach bezpieczenstwa. Do potgczenia z wyswietlaczem zawsze

uzywaj akfualnego kodu (patrz Ustawienia na stronie44).

Kod potgczenia znajdziesz na gtdwnym interfejsie aplikacji Screen Share lub w ptywajgcym menu

na gérze ekranu (jesli jest ustawiony na rozmiar Normalny).
Opcje menu
Zobacz > Kopia ekranu, Ustawienia, Informacje i wyjscie z aplikacjina nastepnej stronie

Zarzqdzanie urzgdzeniami
Zarzgdzanie urzgdzeniami zawiera liste podtgczonych urzqdzern, ich stan, uprawnienia do nich oraz

opcje (patrz Zarzqdzanie urzqdzeniami powyzej).

# podlgczone urzgdzenia
Pokazuje liczbe urzqdzen, ktére sq aktualnie podtgczone.

Podrecznik uzytkownika
Aplikacja Screen Share ma wbudowany przewodnik uzytkownika, ktéry moze pomdc w potgczeniu

lub rozwigzywaniu problemdw z wyswietlaczem.

Plywajgce menu (normalne/mini)
Ptywajgce menu pojawia sie na gérze ekranu, gdy aplikacja Screen Share jest uruchomiona. Stuknij

w menu, aby je rozwingé i zobaczy¢ rézne informacje:

* Nnazwa sieci

¢ nazwa Screen Share dla potgczen AirPlay, ChromeCast i Miracast, jesli jest wigczona w
ustawieniach (zobacz Ustawienia na stronie44).

e 6-cyfrowy kod potgczenia
¢ dostep do gtéwnego interfejsu

= Siec Wi-Fi
& Wyswietlana

BS7 A97

(A View the main interface >
L

Wskazéwka

Rozmiar ptywajgcego menu mozna zmieni¢ lub wytgczy¢ w ustawieniach aplikacji Screen Share

(zobacz Opcje menu powyze)j).
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Aktywny Screen Share
Pomaranczowa kropka pojawia sie w menu ptywajgcym, aby wskazad, ze sesja udostepniania

ekranu jest aktywna, a do wyswietlacza podtgczone sg urzgdzenia.

Screen Share nazwa i adres strony internetowej Bytello Share

Nazwa Screen Share identyfikuje biezgcqg sesje screenshare (do uzycia podczas tgczenia sie przez
AirPlay, Chromecast lub Miracast) oraz adres strony internetowej, ktérej uczestnicy mogaq uzy¢ do
potgczenia sie przez strone Bytello Share. Uczestnicy mogq korzystaé ze strony internetowej, aby
potqczy¢ sie bez pobierania i instalowania aplikacji lub programdw. Adres pojawia sie na ekranie
tylko wtedy, gdy w ustawieniach aplikacji Screen Share wigczona jest opcja udostepniania ekranu

przez strone internetowq (patrz Ustawienia na nastepnej stronie).

Menu adnotacji

Dostepna jest pasek narzedzi adnotacji podczas korzystania z opcji synchronizacji pulpitu w aplikacji
Bytello Share. Dotkniecie tego ptywajgcego paska narzedzi pozwala uzytkownikom uzyskac dostep
do narzedzi stuzgcych do rysowania na naktadce wyswietlacza, usuwania atramentu, robienia

zrzutdw ekranu, udostepniania plikdw i wielu innych funkgji.

Jesli na podtgczonych urzgdzeniach sg wigczone uprawnienia dotyku zwrotnego, to réwniez

uzytkownicy na wspotdzielonych urzgdzeniach mogqg uzyska¢ dostep do tego menu.

Zobacz > Aby zrobi¢ adnotacje na stronie58.

Kopia ekranu, Ustawienia, Informacje i wyjscie z aplikacji

Uzyskaj dostep do opcji menu aplikacji Screen Share, aby uzy¢ Screen copy, dostosowac ustawienia
aplikacji lub zaktualizowaé aplikacje. Rozwin ponizsze sekcje, aby dowiedziet sie wiecej o kazdej
opcji.

Kopia ekranu

Tylko dla wyswietlaczy @

Funkcja Screen copy Y umozliwia odbicie ekranu wyswietlacza SMART Board GX (V2) na innych
ekranach SMART Board GX (V2). Dostep do tej funkcji mozna uzyskaé z Menu w gtéwnym interfejsie
aplikacji Screen Share (patrz Opcje menu na poprzedniej stronie).

Aplikacja ,Udostepnij ekran”

Stuknij Rozpocznij udostepnianie, aby udostepni¢ ekran swojego wyswietlacza innym

wyswietlaczom.
Dotqcz do udostepniania

Stuknij Dotgcz teraz, aby wyswietli¢ ekran innego wyswietlacza na swoim ekranie.
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Ustawienia

Wejdz na strone Ustawienia ©® zMenuw gtéwnym interfejsie aplikacji Screen Share. Zmien nazwe

wyswietlania i ustaw uprawnienia, mirroring i ogdlne preferencje.

Aby dostosowaé ustawienia

Stuknij ‘), aby wigczy¢ lub wytgczy¢ ustawienie.

LUB

Stuknij strzatke ~ , aby otworzy¢ menu rozwijane i zmieni¢ ustawienie.

Ustawienia

Pozwdl na wykrycie
tego urzqdzenia

Tryb uprawnieri

Obstuga
urzqdzenia
Chromecast

Obstuga
urzqgdzenia Airplay

Obstuga
urzqgdzenia
Miracast

Udostepnianie
ekranu przez strone
infernefowq

Nazwa urzgdzenia

Automatyczny start
podczas
uruchamiania

Czestotliwosc
odswiezania kodu

Opis

Umozliwia aplikacji Bytello Share wykrycie tej tablicy poprzez nazwe
ScreenShare.

Po wtgczeniu tej funkcji Screenshare requires permission pokazuje, kiedy
uczestnicy proszg o dodanie do ekranu i wymaga to zgody.

Sprawia, ze serwer jest mozliwy do wykrycia przez urzgdzenia obstugujgce
Chromecast, w tym do tgczenia sie przez Cast... za pomocq przeglgdarki
Chrome.

Sprawia, ze serwer jest odkrywany przez urzqgdzenia obstugujgce AirPlay.

Sprawia, ze serwer jest odkrywany przez urzqdzenia obstugujgce
technologie Miracast.

Nuta
Ta funkcja jest domysinie wytgczona, aby zmniejszy¢ przecigzenie sieci.
Pozwala urzgdzeniom na potgczenie sie z Screen Share poprzez strone

internetowq Bytello Share.

Wpisz adres URL https://share.bytello.com w pasku adresu przeglgdarki
internetowej swojego komputera.

Zmien nazwe ScreenShare wyswietlacza, dotykajgc . Wpisz nazwe
wtasnag, korzystajgc z klawiatury ekranowe;.

@ Wazne

Nie uzywaj w nazwie tablicy (czyli nazwie urzgdzenia / udostepniania
ekranu) znakdw specjalnych, takich jak ,&" lub ,<". Uzycie znakdw
specjalnych w nazwie wyswietlanej uniemozliwi urzgdzeniu potgczenie sie
z tablicg za pomocg funkcji AirPlay.

Po wiqgczeniu, aplikacja Screen Share bedzie uruchamiana przy starcie
systemu. Ptywajgce menu pokazuje sie w gdrnej czesci wyswietlacza, aby
pokazag, ze aplikacja jest uruchomiona.

Ustawia interwat, w ktérym generowany jest nowy kod potgczenia.
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Ustawienia Opis
Rozmiar Mozna zmieni¢ rozmiar ptywajgcego okna w gdrnej czesci wyswietlacza.
ptywajqgcego okna

e Normalna pokazuje kod potgczenia z ikong
» Mata strona pokazuje tylko ikone ptywajgcego okna

o Minimalizuj wytgcza ptywajgce okno

Plan doswiadczern | Wybierz, czy wysytac dane o zachowaniu operacyjnym z aplikacji Screen

uzytkownika Share do twércy aplikacji. Dane te sg nastepnie wykorzystywane przez
produktu dewelopera w celu poprawy doswiadczenia uzytkownika aplikacji Screen
Share.

Informacje zwrotne | Jesli napotkasz problem podczas korzystania z aplikacji Screen Share,
z dziennika mozesz uzy¢ funkcji Log Feedback, aby wysta¢ deweloperowi aplikagji
Screen Share plik dziennika, ktéry pomoze w rozwigzaniu problemu.

Informacje

® About zawiera informacje o wersji oprogramowania i umowach prawnych
Gdy pojawi sie nowa wersja, kliknij lub stuknij Update, aby jg uaktualnic.
Wyjscie

& Zakoricz aplikacje Screen Share.

Funkcje udostepniania ekranu dostepne w kazdej metodzie

udostepniania ekranu
Niektore funkcje aplikacji Screen Share na wyswietlaczu sq dostepne tylko podczas korzystania z

okreslonych metod udostepniania ekranu.

Aplikacja do udostepniania Bajtelu

Funkcja Windows macOS iOS Android Chrome
(0 1]

Udostepnianie ekranu

Touchback

Udostepnianie dzwieku

Synchronizacja pulpitu
Synchronizacja urzqgdzen
Notatki

Udostepnianie aparatu

00K KK KKK
00K KK KKK
K KK OK KO K

K &K OK K
K &K O KO

Udostepnianie
dokumentow/plikéw
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Funkcja

Udostepnianie zdjec

Udostepnianie
wideo/audio

Pilot zdalnego sterowania

Wstrzymaj udostepnianie
ekranu

Nie jest wymagana
instalacja aplikacji

AirPlay

Funkcja

Udostepnianie ekranu
Touchback
Udostepnianie dzwieku
Synchronizacja pulpitu
Synchronizacja urzgdzen
Notatki

Udostepnianie aparatu

Udostepnianie
dokumentdw

Udostepnianie zdje¢

Udostepnianie
wideo/audio

Pilot zdalnego sterowania

Wstrzymaj udostepnianie
ekranu

Nie jest wymagana
instalacja aplikagji

Miracast

Funkcja

Udostepnianie ekranu

docs.smarttech.com/pl/kb/171862
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Funkcja
Touchback

Udostepnianie dzwieku
Synchronizacja pulpitu
Synchronizacja urzqgdzen
Notatki

Udostepnianie aparatu

Udostepnianie
dokumentow

Udostepnianie zdjec

Udostepnianie
wideo/audio

Pilot zdalnego sterowania

Wstrzymaj udostepnianie
ekranu

Nie jest wymagana
instalacja aplikacji

Chromecast

Funkcja

Udostepnianie ekranu
Touchback
Udostepnianie dzwieku
Synchronizacja pulpitu
Synchronizacja urzqgdzen
Notatki

Udostepnianie aparatu

Udostepnianie
dokumentow

Udostepnianie zdje¢

Dzwigk jest automatycznie dzielony z wyéwietlaczem. Przycisk wyciszenia jest dostepny tylko na urzgdzeniach z systemem

Android Windows

OO0 O Oodool K
OO0 O Ooododl K

N
N

Tylko komputer (Win/Mac/Chrome)

O OOo0O0O0ooOoxOdOR

Windows i ChromeOS podczas udostepniania catego ekranu.
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Funkcja

Udostepnianie
wideo/audio

Pilot zdalnego sterowania

Wstrzymaj udostepnianie
ekranu

Nie jest wymagana
instalacja aplikacji

Webcast
Funkcja
Udostepnianie ekranu
Touchback
Udostepnianie dZzwieku
Synchronizacja pulpitu
Synchronizacja urzgdzen
Notatki
Udostepnianie aparatu

Udostepnianie
dokumentow

Udostepnianie zdje¢
Udostepnianie wideo/audio
Pilot zdalnego sterowania

Wstrzymaj udostepnianie
ekranu

Nie jest wymagana
instalacja aplikacji

Podtgczanie urzqgdzenia do wyswietlacza

Tylko komputer (Win/Mac/Chrome)

Windows

D000 Oo0oo0o0olOR

N

]

][]

N

macOS

D000 OooooolOog

N

Chrome OS

0000 ODoooo¥Oorg

K]

Aplikacja Screen Share na wyswietlaczach GX (V2) umozliwia udostepnianie ekranu komputera lub

urzgdzenia mobilnego na wyswietlacz.

2Udostepnianie dzwieku nie jest dostepne podczas udostepniania okna.
3Udostepnianie dzwieku jest dostepne tylko podczas udostepniania karty.

4Udostepnianie dzwigku nie jest dostepne podczas udostepniania okna.
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Aplikacja Screen Share wyswietlacza obstuguje urzgdzenia skonfigurowane z Bytello Share App
oraz natywne strumieniowanie z tych urzqgdzen (Airplay, Miracast i Chromecast). Niezaleznie od
wybranej metody udostepniania ekranu urzgdzenia, kroki dotyczgce rozpoczecia i zarzgdzania

sesjq udostepniania ekranu sq takie same:
e Sprawdz, czy sieé
¢ Podtgczanie urzgdzen do wyswietlacza
e Zarzqdzaj podtgczonymi urzgdzeniami
¢ Minimalizuj i zmieniaj uktad ekrandw

e Zatrzymywanie sesji wspotdzielenia ekranu
Rozwin ponizsze sekcje, aby dowiedzied sie wiecej o kazdym kroku.

Weryfikacja sieci
Aby potqczy¢ sie za pomocqg aplikacji Bytello Share lub strumieniowania z urzgdzen (Airplay,
Miracast i Chromecast), Twoje urzgdzenie musi by¢ podtgczone do tej samej sieci co wyswietlacz.
Aby sprawdzi¢, czy Twoje urzgdzenie i wyswietlacz sq podtgczone do tej samej sieci, wykonaj
ponizszq procedure.

1. Na ekranie gtéwnym wyswietlacza stuknij Screen Share |

Zostanie otwarty gtéwny interfejs Screen Share.

LUB

Stuknij ikone ptywajgcego menu u gory ekranu gtéwnego wyswietlacza, jesli dziata
Screen Share.

2. Zanotuj, do jakiej sieci podtgczony jest wyswietlacz. Nazwa pojawi sie obok ikony = .

3. Sprawdz, czy twoje urzgdzenie jest podtgczone do tej samej sieci. Wiecej informacji mozna

znalez¢ w instrukcji obstugi urzgdzenia.

Podtqgczanie urzgdzenia do wyswietlacza

1. Na ekranie gtéwnym wyswietlacza stuknij Screen Share |
Zostanie otwarty gtéwny interfejs Screen Share.

2. Sprawdzanie, czy urzqgdzenie i wyswietlacz sq potgczone z tq samq sieciq (zobacz Weryfikacja

sieci powyzej).
Uwagi
° Jedli uzywasz aplikacji Bytello Share, zanotuj 6-cyfrowy kod potgczenia.

° Jedli uzywasz innej metody niz aplikacja Bytello Share (np. AirPlay, Chromecast lub

Miracast), zanotuj nazwe ScreenShare obok ikony &
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3. Wybierz jedng z wymienionych ponizej metod potgczenia.
° Aplikacja Bytello Share (patrz Korzystanie z aplikacji Bytello Share na stronie54).
Wskazéwka
Aby uzyskad najlepsze rezultaty, uzywaj aplikacji Bytello Share do tgczenia sie.
° Rodzime serwisy streamingowe
° Airplay (dostepny na urzgdzeniach iOS i Mac).
Zobacz > Aby uzyé AirPlay na stronie59
° Miracast (dostepny na urzgdzeniach z systemem Android i Windows).
Zobacz > Aby uzyé Miracast na stronie60
° Chromecast (dostepny na komputerach z systemnem Chrome OS, Mac i Windows).

Zobacz > Aby uzy¢ Chromecasta do potqczenia z przeglqdarki Chrome lub
Chromebooka na stronie60

°© Webcast (z adresem URL).
Zobacz > Potqcz sie za pomocq Webcastu na stronie61

4. Poczekajna automatyczne potgczenie sie urzgdzenia lub na zaakceptowanie przez

gospodarza Twojej prosby o dotgczenie.

5. W kazdej chwili mozesz wstrzymad lub zakoriczy¢ udostepnianie ekranu.

Zarzqgdzanie podtqgczonymi urzgdzeniami
Wyswietl wszystkie podtgczone urzgdzenia, ich stan, dostepne uprawnienia do urzgdzer i opcje.

Aby zarzgdzac urzqdzeniami

1. Na ekranie gtéwnym wyswietlacza stuknij Screen Share
LUB
Dotknij menu ptywajgcego w gérnej czesci wyswietlacza, a nastepnie stuknij Wyswietl ekran

gtéwny. Zostanie otwarty ekran gtéwny.

2. Stuknij w lewym dolnym rogu, aby otworzy¢ liste urzgdzen. Mozesz zobaczy¢, ktdre
urzgdzenia sq podtgczone i jok dzielg sie z wyswietlaczem. Stuknij niebieskie i czerwone ikony

na wyswietlaczu, aby przypisac¢ lub zmieni¢ uprawnienia i potgczenia.

Narzedzie lkona Opis
AirPlay m Urzgdzenie jest podtgczone przez AirPlay.
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Narzedzie

Miracast

Potgczenie
mobilne za
pomocgq aplikacji

Potgczenie z
komputerem za
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Opis

Urzgdzenie jest podtgczone przez Miracast.

Urzgdzenie mobilne jest potqgczone poprzez aplikacje Bytello
Share.

Komputer jest podtgczony poprzez aplikacje Bytello Share.

Komputer jest podtgczony przez Cast z przeglgdarki Chrome.

Urzgdzenie jest podtgczone przez Bytello Share URL/strone
internetowq

Zapros podtgczone urzgdzenia do rzucania swojego pulpitu z
wyswietlacza. W przypadku komputera PC dzieje sie to
automatycznie.

Nadaj uprawnienia do obstugi dotykowej podtgczonemu
urzgdzeniu w trybie synchronizacji Desktop.

Nadanie uprawnien touchback pozwoli uzytkownikowi na
sterowanie tablicg z jego urzgdzenia. Obejmuje to otwieranie i
zamykanie aplikacji, sterowanie funkcjami udostepniania
ekranu oraz robienie notatek na ekranie.

Nuta

Ta opcja nie pozwala na sterowanie dotykowe innymi
urzgdzeniami podtgczonymi do wyswietlacza.

W przypadku urzgdzen przenosnych zobacz takze Zdalne
sterowanie (patrz Za pomocq pilota zdalnego sterowania
na stronie58).

Wysytaj pliki z wyswietlacza do dowolnego podtgczonego
urzgdzenia.

Ustaw urzgdzenie joko administratora, aby akceptowat lub
odrzucat kolejne zgdania udostepnienia.

Podglgd ekranu podtgczonego urzgdzenia przed
udostepnieniem go przez uzytkownika.

Zapobiega udostepnianiu ekranu przez urzgdzenia.
Urzgdzenia pozostajg podtgczone.

SPodglad na ekranie podtgczonego urzqdzenia jest dostepny tylko w przypadku urzqdzen z systemem Mac, Windows,
Android i ChromeOS.
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Narzedzie lkona Opis
Roztqcz Q Odtgcza urzgdzenia od wyswietlacza. Mozesz roztqczad
(., poszczegdlne urzgdzenia lub stukngé najwyzszqg ikone

Roztqcz, aby roztgczyc wszystkie urzgdzenia.

Minimalizacja i zmiana uktadu ekranéw
Mozliwe jest udostepnienie do dziewigciu ekrandw na wyswietlaczu, w zaleznosci od zastosowane;j

metody udostepniania urzgdzen. Mozesz tez potgczy¢ sie za pomocg kombinacji metod.

Metoda odbicia lustrzanego Maksymalna liczba urzqdzen
Aplikacja do udostepniania Bajtelu 9
AirPlay 9
Miracast 2
Chromecast/Przeglgdarka Chrome 1
Webcast 2

Gdy urzgdzenia udostepniajg swoje ekrany do wyswietlacza, mozna uzyskad dostep do paska
narzedziowego z elementami sterujgcymi dla kazdego udostepnionego ekranu. Dostepne elementy
sterujgce obejmujg koriczenie sesji udostepniania ekranu, minimalizowanie ekranu i sterowanie
gtosnosciq udostepnianego ekranu.

Aby uzyskaé dostep do paska narzedzi ekranu wspétdzielonego

1. Stuknij w dowolnym miejscu na ekranie wyswietlacza. Pasek narzedzi pojawia sie w lewym
dolnym rogu kazdego udostepnionego ekranu.

2. Stuknij ikone na pasku narzedzi, aby wykona¢ jedng z czynnosci przedstawionych w ponizszej
tabeli:
Nuta

Dostepnos¢ kazdego elementu sterujgcego paska narzedzi zalezy od metody potqczenia i typu

podtgczonego urzgdzenia.

Narzedzie lkona Opis
Koniec . Zakoncz biezgcq sesje wspdtdzielenia ekranu.
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Narzedzie lkona

Minimalizu;j E

Tryb ptywajgcego okna E

wolumin m

Widok ekranu

Opis

Zminimalizuj sesje udostepniania ekranu, aby uzyskac
dostep do innych obszaréw ekranu monitora.

Mozesz tez nacisngé przycisk Home na wyswietlaczu.
Nuta

Sesje udostepniania ekranu mozesz wyswietli¢ w
dowolnym momencie, stukajqgc ptywajgcy pasek narzedzi
u goéry ekranu, a nastepnie stukajgc Wyswietl
udostepnianie ekranu

Wyswietlanie wspdtdzielonego ekranu w ptywajgcym oknie.
Mozesz przesungé okno na ekranie, stukajgc je i
przeciggajgc. Funkcja Touchback nie jest obstugiwana w
oknach ptywajgcych.

Wyciszanie lub usuwanie wyciszenia wspdtdzielonego
dzwieku. Niektére urzgdzenia nie obstugujg dzwieku, wiec
ten przycisk moze nie zawsze by¢ wyswietlany. Zobacz
Funkcje.

Przetgczanie miedzy widokami ekranu. Niebieska ikona w

rogu pokazuje, ile ekrandw jest aktualnie udostepnianych
wyswietlaczowi.

Gdy wiele urzgdzen udostepnia ekrany na wyswietlaczu, mozesz je przeniesé.

Aby zmieni¢ uktad ekranéw

1. Na wyswietlaczu naciénij i przytrzymaj ekran, ktéry jest udostepniany, a nastepnie przeciggnij

okno, aby dostosowa¢ kolejnosé.

2. Zwolnij, aby zmieni¢ pozycje.

Zatrzymywanie sesji

Uczestnicy mogq przestac¢ udostepniac swdj ekran, stukajgc O, Gospodarz moze réwniez roztqczyé

uczestnika.

Aby odtgczyé¢ urzgdzenie jako uczestnika

Proces roztgczania urzgdzenia jako uczestnika rézni sie w zaleznosci od urzgdzenia i metody

potgczenia. Wiecej informacji mozna znalez¢ w instrukeji obstugi urzgdzenia.
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Aby odtgczyé uczestnika jako gospodarza

Wskazéwka

Mozesz roztqczy¢ wszystkie urzgdzenia, dotykajgc ® na gdrze listy.

1. Stuknij Devices na ekranie gtéwnym aplikacji Screen Share.

Zostanie otwarty ekran Zarzgdzanie urzgdzeniami (zobacz Zarzgdzanie podtqczonymi
urzqdzeniamina stronie50).

2. Wybierz urzgdzenie z listy i stuknij 0, , aby je odtgczyd.

3. Stuknij Roztgcz , aby potwierdzic.

Korzystanie z aplikacji Bytello Share
Aby uzyska¢ najlepszqg wydajnos¢, uzyj aplikacji Bytello share, aby potgczyé swoje urzgdzenie z
wyswietlaczem.

Wymagania dotyczqce urzqdzen do korzystania z Bytello Share

Urzqdzenie Wymaganie

Urzgdzenia z systemem iOS (iPhone 6 lub i0S10.0 i nowsze

nowszy)

Urzgdzenia z systemem Android Android 5.0 lub nowszy (zalecany Android
10.0)

Komputery z systemem Windows Windows 7, 8,10 (lub nowszy)

Komputery Mac Mac OS X 10.11, 11 i nowsze

Przeglgdarka Chrome Chrome 38 i nowsze wersje

Linux Ubuntu 12.04 (lub nowszy)

Pobieranie i uzywanie aplikacji Bytello Share

Mozesz uzy¢ aplikacji Bytello Share do tworzenia kopii lustrzanej urzgdzenia, synchronizacji z
wyswietlaczem, udostepniania plikdw i nie tylko. Zacznij od pobrania i zainstalowania aplikacji na
swoim urzgdzeniu. Wymagania wzgledem urzgdzenia: Wymagania dotyczqce urzqdzer do

korzystania z Bytello Share powyzej.

Nuta

Po zainstalowaniu aplikacji Bytello Share widok z kamery Bytello moze sta¢ sie domysiny
widokiem w oprogramowaniu do wspdtpracy zainstalowanym na uzywanym urzgdzeniu. Mozesz

uzy¢ ustawien oprogramowania do wspdtpracy, aby wybrac kamere, ktérej chcesz uzywad.
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Aby pobraé aplikacje Bytello Share

1.

Na ekranie gtéwnym wyswietlacza stuknij Screen Share

Zostanie otwarty gtéwny interfejs Screen Share.

Stuknij ikone Podrecznik uzytkownika

W przeglgdarce urzqdzenia wprowadz adres URL podany na ekranie wyswietlacza w sekg;ji
Zainstaluj (https://ssp.bytello.com/download).

LUB

Aby zeskanowac kod QR na ekranie wyswietlacza, nalezy uzy¢ aplikacji do skanowania koddw

QR.

4. Pobierzizainstaluj aplikacje Bytello Share na swoim urzgdzeniu.

Aby podtqczy¢ urzqdzenie do wyswietlacza

1.

Sprawdz, czy urzgdzenie i wyswietlacz sq podtgczone do tej samej sieci Wi-Fi (zobacz
Weryfikacja siecina stronie49).

Otwoérz aplikacje Bytello Share na swoim komputerze lub urzgdzeniu mobilnym.

Wprowadz 6-cyfrowy kod potgczenia widoczny na gtéwnym interfejsie aplikacji Screen Share
lub w ptywajgcym menu u goéry wyswietlacza.

LUB

Kliknij lub dotknij nazwy ScreenShare (patrz Screen Share nazwa i adres strony internetowej
Bytello Share na stronie43) wyswietlacza, z ktérym chcesz sie potqczyé w sekcji Wyszukiwanie

urzgdzeri do podtqczenia .

Poczekaj na automatyczne potqgczenie sie urzgdzenia lub na zaakceptowanie przez
gospodarza Twojej prosby o dotgczenie.

Funkcje dostepne po potgczeniu zalezg od uzywanego urzgdzenia. Zobacz ponizszq tabele.

Aby udostepni¢ ekran swojego urzgdzenia na wyswietlaczu

1.

2.

Otworz aplikacje Bytello Share na swoim urzgdzeniu i potgcz sie z wyswietlaczem.

Poczekaj na automatyczne potqgczenie sie urzgdzenia lub na zaakceptowanie przez
gospodarza Twojej prosby o dotgczenie.

docs.smarttech.com/pl/kb/171862 55


https://ssp.bytello.com/download

Rozdziat 3 Korzystanie z aplikacji na wyswietlaczu

3. Aplikacja zapewnia nastepujgce opcje udostepniania ekranu (opcje bedq zalezaty od

urzqdzenia, z ktérego korzystasz):

Opcja
Aplikacja

,Udostepnij

ekran”

Media

Zdjecie

Dokument

Kamera

zdalny

4. Po zakonczeniu udostepniania kliknij lub stuknij Zamknij (D w menu Screen share w swoim
urzgdzeniu.

Opis

Udostepnij ekran urzgdzenia do wyswietlacza za pomocqg

jednej z wymienionych opcji (Pulpit, Okno, rozszerzony ekran

itd.).
Nuta

Jesli tryb zezwolenia jest wigczony, gospodarz na
wyswietlaczu bedzie musiat zaakceptowad Twojq prosbe o
dotgczenie. W przeciwnym razie urzqgdzenie bedzie
automatycznie udostepniad swaoj ekran.

Wskazéwka

Jesli chcesz wytqczy¢ funkcje Touchback na wyswietlaczu,
uzyj menu w gornej czesci ekranu komputera, aby zmienic
uprawnienia.

Udostepnij film z urzgdzenia mobilnego na wyswietlaczu. W
aplikacji stuknij w Media i wybierz film, ktéry chcesz udostepnic.

Udostepnij zdjecie z urzgdzenia mobilnego na wyswietlaczu. W
aplikacji stuknij w Photo i wybierz zdjecie, ktére chcesz
udostepnic.

Udostepnij dokument z urzgdzenia mobilnego na ekranie. W
aplikacji stuknij Dokument i wybierz plik do udostepnienia.

Udostepniaj na wyswietlaczu widok na zywo z kamery
urzgdzenia mobilnego. W aplikacji dotknij Kamera, a nastepnie
Nagraj.

Urzgdzenie mobilne zachowuje sie jok duzy touchpad, z
przyciskiem lewego przycisku myszy i przyciskiem wstecz, do
sterowania wskaznikiem na wyswietlaczu.

5. Stuknij &, aby sie roztqczyd.

Uzywanie aplikacji Bytello Share do interakcji z wyswietlaczem

Urzgdzenia

Wszystko

Safari

Safari

Safari

Safari

Safari

Mozesz wchodzi¢ w interakcje z wyswietlaczem za pomocq aplikacji Bytello Share na swoim

urzgdzeniu, w tym kontrolowa¢, czy uprawnienia Touchback sq wtgczone (patrz Zarzqdzanie

podtqczonymi urzqdzeniamina stronie50). Wybierz, czy chcesz korzysta¢ z funkcji zdalnego

sterowania, czy zduplikowaé ekran wyswietlacza do swojego urzqgdzenia.
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Opcja Opis Urzgdzenia
Synchronizacja | Odbicie lustrzane ekranu wyswietlacza na urzgdzeniu. Wszystko
pulpitu Jesli w Twoim urzgdzeniu sq wtgczone uprawnienia dotykowe

(zobacz Zarzqdzanie podtqczonymi urzqdzeniamina
stronie50), mozesz sterowad wyswietlaczem oraz otwierad i
zamykaé pliki, zarzgdza¢ aplikacjami i robi¢ adnotacje na
ekranie wyswietlacza.

Adnotacje mozna zapisaé na wyswietlaczu lub udostepni¢ na
urzgdzeniach podtgczonych do aplikacji Bytello Share (patrz
Aby zrobi¢ adnotacje na nastepnej stronie).

zdalny Urzgdzenie mobilne zachowuije sie jak duzy touchpad, z Safari
przyciskiem lewego przycisku myszy i przyciskiem wstecz, do
sterowania wskaznikiem na wyswietlaczu.

Synchronizacja | Synchronizuj swoje urzqgdzenie z zewnegtrznie podtgczong PC

urzqgdzen kamerg lub mikrofonem wyswietlacza, tworzgc wirtualng
kamere i mikrofon. Uzyj tej funkgji w przypadku spotkan w
oprogramowaniu konferencyjnym innych firm.

Uzywanie synchronizacji z pulpitem

Gdy uzywasz funkcji Desktop Sync, na twoim urzqdzeniu pojawia sie ekran wyswietlacza. Jesli w
urzgdzeniu sqg wtgczone uprawnienia do obstugi funkcji Touchback, mozna sterowad
wyswietlaczem oraz otwierac i zamyka¢ pliki, zarzgdza¢ aplikacjami i uzywaé piéra do rysowania

na ekranie wyswietlacza.

Nuta

Wydajnoé¢ funkcji Desktop Sync moze zalezed od liczby podtgczonych urzgdzen. Jakos¢ obrazu
moze ulec pogorszeniu, jesli do wyswietlacza podtgczone sq wiecej niz dwa urzqgdzenia

korzystajqce z tej funkcji w tym samym czasie.

Aby uzyé programu Desktop Sync
1. Otwdrz aplikacje Bytello Share na swoim urzgdzeniu i potqcz sie z wyswietlaczem.
2. W swoim urzgdzeniu stuknij Desktop Sync.
Nuta

° Ze wzgleddw bezpieczenstwa funkcja touchback jest automatycznie wytgczang, ale
mozna jg wigczy¢ na stronie Zarzqdzanie urzqdzeniamiw aplikacji Screen Share
(zobacz Zarzqdzanie podtqczonymi urzqdzeniamina stronie50).

° Funkcja Touchback jest dostepna tylko na zmaksymalizowanym ekranie/dokowanym
ekranie.

3. Poczekaj, az gospodarz zaakceptuje prosbe o synchronizacje pulpitu urzgdzenia z ekranem. Na

twoim urzqdzeniu pojawi sie ekran wyswietlacza.
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W trybie Desktop Sync uzytkownicy mogq pisaé na wyswietlaczu na samym wyswietlaczu oraz z
podtgczonych urzgdzen (jesli wtgczono uprawnienia). Mozesz zrobi¢ zrzut ekranu z adnotacjami i
udostepni¢ plik urzgdzeniom potgczonym z aplikacjqg Bytello Share.

Aby zrobi¢ adnotacje
1. Upewnij sig, ze urzgdzenie jest w trybie Desktop Sync .

2. W menu ptywajgcym na ekranie stuknij ikonQQ , aby otworzy¢ pasek narzedzi adnotacji.

Narzedzie lkona | Opis
Pidéro A Dotyk zachowuije sie jak pidro, rysujac cyfrowy atrament na
B ekranie. Stuknij ikone pidra, aby zmieni¢ kolor. Uzyj funkcji pidra,

aby robi¢ adnotacje podczas sesji udostepniania
ekranu. Urzgdzenia z wtgczonymi uprawnieniami Touchback
moggqg réwniez robi¢ adnotacje.

»Wymaz” @ Dotyk zachowuije sie jak gumka, wymazujgc cyfrowy atrament
narysowany na naktadce ekranowej.
Czyszczenie r\ Czysci wszystkie adnotacje.
X
Zapisz Zapisanie biezgcego ekranu do pliku graficznego na
IED wyswietlaczu.

Wstaw Wstawienie adnotowanego zrzutu ekranu do pliku Whiteboard
- na wyswietlaczu.

Udostepnij @ Udostepniaj adnotacje urzgdzeniom, ktére sq potgczone z
aplikacjg Bytello Share w trybie Desktop Sync. Stuknij Share,
wybierz urzgdzenie i stuknij Confirm. Wyswietlacz wysyta zrzut
ekranu w formacie .png format.

Za pomocq pilota zdalnego sterowania
Tylko dla urzgdzen mobilnych. ®
1. Otwdrz aplikacje Bytello Share na swoim urzgdzeniu.
2. Potqgcz sie z wyswietlaczem za pomocqg aplikacji.
3. W swoim urzgdzeniu stuknij w aplikacji Remote .

4. Sterujwyswietlaczem za pomocg ekranu dotykowego w urzgdzeniu mobilnym.

Wskazéwka

Dotknij menu Wiecej : , aby przetqczac sie miedzy trybem ruchu i trybem panelu dotykowego.

Synchronizacja urzgdzen

Tylko dla komputeréw PC. @
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Funkcja Device Sync umozliwia potgczenie komputera z kamerqg i mikrofonem podtgczonymi
(opcjonalnie) do wyswietlacza, tworzgc wirtualng kamere i mikrofon. Uzyj tej funkcji w przypadku

spotkan w oprogramowaniu konferencyjnym innych firm.
1. Otwoérz aplikacje Bytello Share na swoim urzgdzeniu i potqcz sie z wyswietlaczem.
2. W aplikacji kliknij Device Sync.
3. Wybierz, czy chcesz potqczy¢ sie z kamerqg i mikrofonem.

Jesli do wyswietlacza podtgczona jest kamera, mozesz zobaczy¢ jej widok na ekranie
urzgdzenia. Jesli zsynchronizujesz mikrofon, bedziesz mégt ustyszeé dzwiek w pomieszczeniu z

wyswietlaczem.

Korzystanie z natywnego przesytania strumieniowego (AirPlay,

Miracast lub Chromecast)
W sieciach, ktére sq skonfigurowane do obstugi AirPlay, Miracast lub Chromecast, uczestnicy mogqg
korzysta¢ z natywnego wspdtdzielenia ekranu bez instalowania oprogramowania lub martwienia

sie o prawa administratora.

Strumieniowanie przez AirPlay i Chromecast jest domysinie wtgczone, ale strumieniowanie przez

Miracast musi by¢ wigczone w Ustawienia (zobacz Ustawienia na stronie44).

Aby uzyc¢ AirPlay

@ Wazne

Urzgdzenie uczestnika nie potqgczy sie z tablicq za pomocg funkcji AirPlay, jesli nazwa tablicy (1].
nazwa urzgdzenia / udostepniania ekranu) zawiera znaki specjalne, takie jak ,&” lub ,<”. Aby

zmieni¢ nazwe wyswietlang, zobacz Nazwa urzqdzenia na stronie44.

1. Na ekranie gtéwnym wyswietlacza stuknij Screen Share
Zostanie otwarty gtéwny interfejs Screen Share.

Nuta
Zapamietaj nazwe ScreenShare znajdujgcqg sie obok ikony 3
2. Sprawdz, czy urzqdzenie i wyswietlacz sq podtgczone do tej samej sieci Wi-Fi (zobacz
Weryfikacja siecina stronie49).
3. Aby korzystaé z Airplay, postepuj zgodnie z instrukcjami dla swojego urzqdzenia (patrz
Wsparcie Apple).

Nuta

Upewnij sig, ze ustawienia zapory sieciowej nie blokujg mozliwosci potgczenia z ustugami
Screen Share, Airplay lub Apple Bonjour. Wiecej informacji na ten temat mozna znalezé w

instrukcji obstugi urzgdzenia.
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Aby uzy¢é Miracast

Nuta

Kroki, aby potgczy¢ sie z urzgdzenia z systemem Android, réznig sie w zaleznosci od urzgdzenia.

Najpopularniejsze sposoby to uzycie Smart view, Screen mirroring oraz Quick Connect.

Szczegdtowe informacje mozna znalezé w podreczniku uzytkownika urzqdzenia z systemem
Android.

1.

Na ekranie gtéwnym wyswietlacza stuknij Screen Share
Zostanie otwarty gtéwny interfejs Screen Share.

Nuta

Zapamietaj nazwe ScreenShare znajdujgcqg sie obok ikony 3

Sprawdz, czy urzgdzenie i wyswietlacz sq podtgczone do tej samej sieci Wi-Fi (zobacz

Weryfikacja siecina stronie49).

Postepuj zgodnie z instrukcjami dotyczgcymi urzgdzenia, aby uzywaé Miracast (zobacz Pomoc
techniczna firmy Microsoft lub podrecznik uzytkownika urzqgdzenia z systemem Android).

Aby uzyé Chromecasta do potgczenia z przeglgdarki Chrome lub Chromebooka

@ Wazne

System Windows obstuguje przesytanie tylko wytgcznie z komputera stacjonarnego. Podczas

przesytania obrazu z pulpitu komputera Mac lub Chrome OS zawartos¢ ekranu pojawi sie na

tablicy, ale nie bedzie styszany zaden dzwiek z komputera.

1.

Na ekranie gtéwnym wyswietlacza stuknij Screen Share
Zostanie otwarty gtéwny interfejs Screen Share.

Nuta

Zapamietaj nazwe ScreenShare znajdujgeq sie obok ikony & .

Sprawdz, czy urzgdzenie i wyswietlacz sq podtgczone do tej samej sieci Wi-Fi (zobacz

Weryfikacja siecina stronie49).

Aby korzystaé z Chromecasta, postepuj zgodnie z instrukcjami dla swojego komputera (zobacz
Obstuga Chrome).

Nuta

Przy tej metodzie potgczenia inne urzgdzenia mogqg zakonczy¢ sesje wspotdzielenia ekranu

bez ostrzezenia.
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Potqgcz sie za pomocqg Webcastu
Uczestnicy mogq tqczy¢ sie poprzez strone internetowq Bytello Share bez koniecznoséci pobierania i
instalowania aplikacji czy programdw. Upewnij sie, ze aplikacja Screen Share jest skonfigurowana
tak, by zezwalata na potgczenia Miracast (zobacz ustawienia).
1. Na ekranie gtéwnym wyswietlacza stuknij Screen Share
Zostanie otwarty gtéwny interfejs Screen Share.
LUB
Stuknij ikone ptywajgcego menu u goéry ekranu gtéwnego wyswietlacza, jesli dziata
Screen Share.

2. Sprawdz, czy urzgdzenie i wyswietlacz sq podtgczone do tej samej sieci Wi-Fi (zobacz

Weryfikacja siecina stronie49).

3. Na swoim urzgdzeniu otwérz preferowanq przeglgdarke i wprowadz adres URL

share.bytello.com.

4. Wprowadz 6-cyfrowy kod potqczenia widoczny na gtéwnym interfejsie aplikacji Screen Share

lub w ptywajgcym menu u géry wyswietlacza.
LUB
Stuknij nazwe wyswietlacza, z ktérym chcesz sie potgczyé w sekcji Wybierz urzqdzenie.

5. Poczekaj na automatyczne potgczenie sie urzgdzenia lub na zaakceptowanie przez

gospodarza Twojej prosby o dotgczenie.

W kazdej chwili mozesz wstrzymaé udostepnianie ekranu.

6. Kiedy skoriczysz udostepniag, kliknij ikone O albo zamknij lub odswiez karte.

Korzystanie z palety

Aplikacja Palette pozwala Ci malowa¢ lub rysowaé na cyfrowym ptdtnie, uzywajqgc
réznych narzedzi z pudetka narzedzi, koloréw z pudetka koloréow i palety mieszania

koloréw.

Narzedzia i elementy sterujgce palety

Narzedzia i kontrole stuzgce do tworzenia i udostepniania swoich palet
Aplikacja Palette posiada kilka narzedzi i kontrolek do tworzenia i udostepniania palet.

Narzedzie lkona Opis

Narzedzia menu

Kliknij ikone Menu =) w lewym dolnym rogu, aby otworzy¢ menu z narzedziami do zapisywania i
udostepniania.
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Narzedzie

Zapisz

Importu;j

Wyjscie

Inne kontrole

Wyczydé

Cofnij

Pondw

Przyktad

Wypetnij

lkona

0

L)

R,

Opis

Zapisz obraz jako .png .pdf.

Zaimportuj plik .png, .jpg, lub .omp plik graficzny na ptétno
cyfrowe. Obraz zostanie rozciggniety, aby wypetni¢ tto ptétna.

Wyjdz z aplikacji Palette.

Wyczys¢ caty atrament cyfrowy.

Odwrdéc¢ efekt ostatniej czynnosci.

Powtdrzenie ostatniej czynnosci cofnietej za pomocq polecenia

Cofnij.

Prébka koloru z obrazu na ekranie.

Wypetnij ograniczony obszar aktualnie wybranym kolorem.

Narzedzia do malowania, rysowania i wymazywania na cyfrowym ptétnie

Aplikacja Palette posiada kilka narzedzi do malowania, rysowania i wymazywania na cyfrowym

ptdtnie. Narzedzia w przyborniku obstugujg wielodotykowe malowanie i rysowanie.

Narzedzie

Przybornik

@ Otéwek
% Piéro

ﬁ Kredka

Przeznaczenie

Pisz lub rysuj
tuszem cyfrowym

w stylu otéwka.

Pisz lub rysuj
tuszem cyfrowym

w stylu pidra.

Pisz lub rysuj
tuszem cyfrowym
w stylu kredki
woskowej.
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Otéwek moze by¢ uzywany do wiekszosci zastosowan
pisarskich.

Pidro jest przydatne w nauczaniu ucznidw pisania
odrecznego.

Kredka najlepiej sprawdza sie przy pracach
plastycznych, takich jak malowanie i kolorowanie
obrazkéw, a nie przy pisaniu.
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Narzedzie

ﬁ Pedzel 1

% Pedzel 2

H Otéwek weglowy

0 Szczotka
powietrzna

D Gumka

Paleta

ColorBox

e2ss ColorBox

Przeznaczenie

Pisz lub rysuj
tuszem cyfrowym
w stylu waskiego
pedzla.

Pisz lub rysuj
cyfrowym tuszem
w stylu szerszego
pedzla.

Pisz lub rysuj
tuszem cyfrowym
w stylu otéwka
weglowego.

Pisz lub rysuj
tuszem cyfrowym
w stylu aerografu.

Uzyj dtugopisu
lub palca jako
gumki

Dostosuj istniejgcy
kolor.

Wybierz kolor,
ktéry bedzie
uzywany podczas
malowania lub
rysowania na

cyfrowym ptdtnie.

Rozpoczynanie nowej palety

Opis

Wagski pedzel najlepiej sprawdza sie przy pracach
artystycznych, takich jak malowanie i kolorowanie
obrazkéw, a nie pisanie.

Szerszy pedzel najlepiej sprawdza sie przy pracach
artystycznych, takich jak malowanie i kolorowanie
obrazkdéw, a nie pisanie.

Otéwek weglowy najlepiej sprawdza sie przy pracach
artystycznych, takich jak malowanie i kolorowanie
obrazdw, a nie przy pisaniu.

Pedzel powietrzny najlepiej sprawdza sie przy pracach
artystycznych, takich jak malowanie i kolorowanie
obrazdw, a nie przy pisaniu.

W razie potrzeby usun tusz z ekranu. Wielodotyk nie jest
obstugiwany.

Uzyj narzedzia palety, aby utworzyé¢ nowy kolor
poprzez dostosowanie koloru z ColorBox. Wybierz
kolor, ktéry ma by¢ zmieszany z aktualnie wybranym
kolorem, a nastepnie powoli mieszaj palety, az do
uzyskania pozgdanej mieszanki koloréw.

Wybierz rézne kolory do rysowania lub malowania.
Mozesz réwniez mieszac i dostosowywac kolory w
narzedziu Paleta.

1. Na ekranie gtdwnym wyswietlacza dotknij ikony menu Aplikacje

Wyswietli sie menu z aplikacjami.

2. Stuknij ikone Paleta

Zostanie otwarta aplikacja Paleta.
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Zmiana tta

1. Dotknij ikony Menu @
2. Stuknij ikone Importuj [,
3. Przejdz do obrazu, ktérego chcesz uzy¢, z pamieci masowej wyswietlacza lub napedu USB.
4. Stuknij OK, aby zaimportowaé obraz. Obraz pojawia sie na cyfrowym ptdtnie.
Nuta

Jedynym sposobem usunigcia tta jest rozpoczecie nowej ses;ji.

Pisanie i rysowanie na palecie

1. Wybierz narzedzie do malowania lub rysowania.

Jesli chcesz, mozesz uzy¢ suwaka, aby dostosowaé grubos¢ linii.

2. Wybierz kolor z okienka ColorBox.

Jesli chcesz, mozesz uzyé narzedzia Paleta, aby dostosowaé wybrany kolor. Zacznij od

wybrania dwdéch koloréw do wymieszania.

DQ cesee

3. Uzyj pidra do wyswietlacza lub palca, aby napisad lub narysowaé co$ atramentem cyfrowym.

Wychodzenie z palety

Gdy skoriczysz, stuknij ikone Menu @, a nastepnie stuknij ikone Wyjscie (€.
Wskazéwka

Jesli chcesz zachowac plik, zapisz swojq prace przed wyjsciem.
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Uzywanie aparatu

w

Mozesz wyswietli¢ obraz wideo z podtgczonej kamery USB klasy wideo (UVC)
kompatybilnej z systemem Android i wykona¢ zrzut ekranu, ktéry mozesz zmodyfikowad i

opatrzy¢ adnotacjami przed zapisaniem go na wyswietlaczu jako .jog . Nastepnie mozna

zaimportowad obraz do innych aplikacji, takich jak aplikacje Whiteboard i Palette.

Wyswietlanie, robienie notatek i przechwytywanie zrzutéw ekranu z
podtgczonej kamery

Aby podtqgczyé kamere i zobaczy¢ jej wejscie

1.

Podtgcz kamere UVC kompatybilng z systemem Android do jednego ze ztgczy USB Type-A

wyswietlacza.

Na ekranie gtéwnym wyswietlacza dotknij ikony menu Aplikacje
Stuknij ikone Camera .

Pojawi sie gtéwny interfejs aplikacji Aparat.

Dotknij ikony ustawien ©.
Wybierz podtqczony aparat i wybierz rozdzielczo$¢ obrazu.

Pojawi sie obraz wideo z podtgczonej kamery.

Aby zrobi¢ zrzut ekranu i dodaé adnotacje

1.

2.

Stuknij ikone Uchwy¢ zdjecie <
Obraz z kamery zmienia sie w tryb odtwarzania, a obraz jest zapisywany na wyswietlaczu.
Nuta

Zdjecia sq zapisywane na wyswietlaczu w Pamigé masowa > VideoPresenter > Fotografia >
[Folder z datq].

Jesli chcesz wrdci¢ do trybu podgladu aparatu, dotknij ikony Wstecz
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3. Stuknij dowolng z tych opcji na pasku menu, aby dostosowad obraz:

Opcje menu Opis
? Tryb obrazu. Jest to domyslny tryb podglgdu bez zadnych efektow
wizualnych.
Normalny
o) Tryb tekstowy.

— Zwiegkszaj
Wybierz opcje regulacji obrazu z kamery, w tym tryb petnoekranowy lub

Regulacja obrdét obrazu.

Mozesz takze wybrad jednqg z nastepujgcych opcji wyswietlania obrazu:
o Stuknij N, aby przetqczy¢ sie na tryb normalny
o Stuknij T, aby zmniejszy¢ zuzycie koloréw i poprawié jakosé
wyswietlania tekstu.
o Stuknij P, aby zmniejszy¢ kontrast i zwiekszy¢ nasycenie w celu
poprawy jakosci obrazu.

Stuknij Opcje zaawansowane, aby uzyska¢ dostep do elementdw

automatyczny (staty wspdtczynnik proporcji), zmiane rozmiaru obrazu lub

sterujgcych dynamiczng regulacjq jasnosci, kontrastu, nasycenia i ostrosci.

4. Jesli chcesz zrobi¢ notatki na zrzucie ekranu, stuknij ikone Mark Q.

Zostanie wyswietlony pasek menu Mark.
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5. Stuknij dowolng z ponizszych opcji na pasku menu, aby pisa¢ lub rysowa¢ cyfrowym
aframentem i zapisa¢ zrzut ekranu z adnotacjami. Mozesz takze wstawic zrzut ekranu do pliku
Whiteboard lub przesta¢ go do magazynu w chmurze Google Drive lulbb OneDrive.

Opcje menu Opis

WYyjdz z trybu piéra lub zakresdlacza, aby wznowi¢ funkcje dotykowe. Na
przyktad stuknij i przytrzymaj obraz, aby przesung¢ jego pozycje.

Wybierz
0 Uzyj pidra do wyswietlacza lub palca, aby napisac lub narysowadé cos
— Pisro atramentem cyfrowym.
@ Uzyj narzedzia Highlighter, aby doda¢ podkreslenie do tekstu lub
— Zakredlacz obiekfow.
Zapisz biezqcy zrzut ekranu.
Zapisz
Wybierz jedng z nastepujgcych opcji:
@ Wiecej ¢ Stuknij ikone File B3, aby przetqgczy¢ sie do aplikacji menedzera plikdw

w celu zlokalizowania i wyswietlenia wczesniej zapisanych zdjec.

Stuknij ikone Insert =/, aby otworzy¢ nowqg Whiteboard i wstawic
aktualne zrzuty ekranu.

Stuknij ikone Cloud @, aby zapisa¢ biezqcq rejestracje ekranu
bezposrednio na koncie Google Drive lub OneDrive.

6. Stuknij ikone Zamknij ><, aby wyj$¢ z menu Znak i powrdci¢ do przechwytywania ekranu.

Aby wyswietli¢ jednoczesnie wejscie kamery i poprzednio przechwycone obrazy

1. Stuknij ikone View =< w prawym dolnym rogu ekranu.
2. Stuknij dowolng z tych opcji na pasku menu w prawym dolnym rogu ekranu.
Opcje menu Opis
Pokaz biezgcy podglgd z aparatu w lewej potowie ekranu i wczesniej
Podwsjne zapisane zdjecie w prawej potowie.
Pokaz biezgcy podglad z aparatu w lewej gdérnej ¢wiartce ekranu i do

Sy trzech wczesdniej zapisanych zdje¢ w pozostatych trzech ¢wiartkach.

Zataduj inne, wczesniej zrobione zdjecie do tej lokalizacji podglgdu.
Podglad

3. Stuknij ikone Zamknij X, aby wyj$¢ z menu podglgdu i powrdci¢ do oglgdania materiatu wideo
z podtgczonej kamery.
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Wyjscie z kamery

Kiedy skonczysz, dotknij ikony Exit w lewym dolnym rogu ekranu.

Uzywanie czystych
Uzyj aplikacji Clean, aby zoptymalizowaé pamiec systemowq wyswietlacza i usungé pliki
w koszu.

Otwieranie i zamykanie aplikacji Czyszczenie

Aby otworzy¢ aplikacje Czyszczenie
1. Na ekranie gtéwnym wyswietlacza dotknij ikony menu Aplikacje
2. Dotknij ikony Czyszczenie
Pojawi sie gtéwny interfejs aplikacji Czyszczenie.
Nuta

Aby sprawdzi¢ informacje o wersji aplikacji Clean, dotknij ikony Info O w lewym dolnym rogu.

Aby zamkngé aplikacje Czyszczenie

Aby wyjs¢ z aplikacji Czyszczenie, dotknij ikony Exit w lewym dolnym rogu.

Uzywanie narzedzia One Key Optimize
Uzyj narzedzia One Key Optimize, aby wyczysci¢ pamieé systemowq wyswietlacza, wykryé
problemy sprzetowe i jednoczesnie wyczysci¢ usuniete pliki (kosz) wyswietlacza.

1. Stuknij One Key Optimize , aby rozpoczgé.
2. Poczekaj, az aplikacja skonczy prace.

Po zakonczeniu mozesz Optymalizuj ponownie lub wyjs$¢ z aplikagji.
Uzywanie narzedzia Czyszczenie pamiegci
Uzyj narzedzia Clean Memory, aby wyczyscié systemowg pamieé RAM wyswietlacza.

1. Stuknij ikone Czysta pamigé
2. Poczekaj, az aplikacja skornczy prace.

Mozesz Optimize Againlub wyjs¢ z aplikacji po zakoriczeniu pracy.

docs.smarttech.com/pl/kb/171862 68



Rozdziat 3 Korzystanie z aplikacji na wyswietlaczu

Uzywanie narzedzia Czyszczenie kosza

Uzyj narzedzia Clean Trash, aby wyczysci¢ usuniete pliki (kosz) wyswietlacza.
1. Stuknij ikone Czysty kosz
2. Poczekaj, az aplikacja skonczy prace.

Mozesz Clean Again, lub wyjs¢ z aplikacji po zakoriczeniu pracy.

Korzystanie z dysku w chmurze

Uzyj aplikacji Cloud Drive, aby skonfigurowa¢ wyswietlacz do zapisywania lub
pobierania elementéw z konta Google Drive lub OneDrive (wymaga istniejgcego konta

Google Drive lub OneDrive).

Aby otworzy¢ aplikacje Dysk w chmurze
1. Na ekranie gtéwnym wyswietlacza dotknij ikony menu Aplikacje ®8 .

2. Stuknij ikone Cloud Drive Ny

Aby dodaé konto
1. Stuknij Dodaj konto.
2. Wybierz typ konta, stukajgc Google Drive lub OneDrive.

3. Wprowadz swdj e-mail i hasto do konta, a nastepnie Zezwdl na uprawnienia, gdy pojawi sie

monit.
Jesli chcesz, powtdrz kroki od 1do 3, aby dodaé wiecej kont.

4. Aby ustawi¢ konto jako domysine konto wyswietlacza, wybierz konto i stuknij Ustaw jako

domysine.
Jesli chcesz, aby konto nie byto juz domysine, stuknij Anuluj domysine.

Jesli chcesz sie wylogowac¢ z konta, stuknij Wyloguj sie.

Stuknij ikone Zamknij X , aby wyjsc.

o

Uzywanie aplikacji WPS Office
Za pomocq funkcji Writer, Prezentacja i Arkusz kalkulacyjny tego pakietu biurowego
mozna tworzy¢ lub przeglqgdad rézne typy dokumentéw. WPS Office moze réwniez
otwierac i edytowaé dokumenty utworzone za pomocq innych programdw, w tym
Microsoft Office, Dokumentéw Google i Adobe Acrobat.

docs.smarttech.com/pl/kb/171862 69



Rozdziat 3 Korzystanie z aplikacji na wyswietlaczu

Nuta

WPS jest aplikacjqg innej firmy. Pomoc techniczna firmy SMART w zakresie tej aplikacji moze sie

rézni¢ w zaleznosci od problemu.

Otwieranie aplikacji WPS Office

1. Na ekranie gtéwnym wyswietlacza dotknij ikony menu Aplikacje

2. Stuknij ikone WPS Office K.

Wyswietli sie ekran powitalny aplikacji WPS Office.

Korzystanie z aplikacji WPS Office
Informacje na temat korzystania z biura WPS mozna znalez¢ na stronie help.wps.com/ strona

wsparcia.

Korzystanie z menadzera plikdw
Uzyj menedzera plikdw, aby uzyskaé dostep do plikdw zapisanych na wyswietlaczu, na
dyskach USB lub w pamieci masowej w chmurze Google Drive lub OneDrive. Zaloguj sie
na konto w chmurze i nadaj uprawnienia przed uzyciem Menedzera plikdw, aby uzyskad

dostep do tego konta.

Mozesz réwniez otworzy¢ zapisang whiteboard .enb lub .png w menadzerze plikdw.

Otwieranie menadzera plikéw

1. Na ekranie gtdwnym wyswietlacza dotknij ikony menu Aplikacje

2. Dotknij ikony Plik

Pojawi sie menedzer plikdw.
Przeglgdanie plikéw

Aby wyswietli¢ plik Whiteboard zapisany w aplikacji Whiteboard

1. W menedzerze plikdw przejdz do folderu zawierajgcego zapisany plik Whiteboard i stuknij go

dwukrotnie.
Nuta

Domyslna lokalizacja folderu do zapisywania plikéw Whiteboard w Menedzerze plikéw to
Whiteboard.
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Zobacz > Korzystanie z tablicy na stronie31

2. Stuknij dwukrotnie w plik Whiteboard (.enb), aby go otworzy¢.
Aby wyswietli¢ obraz, odtworzy¢ plik audio lub obejrze¢ wideo

1. W menadzerze plikdw, przeglqdaj do i dwukrotnie stuknij w plik.
Wskazéwka

Typowe miejsca przechowywania plikéw obrazéw i wideo to foldery DCIM, Pictures, Video

Presenter, Movies i Palette.
2. Plik zostanie otwarty w odpowiedniej aplikagji.
Wskazéwka

Przeciggnij ekran w lewo lub w prawo, aby zobaczy¢ wszystkie zdjecia w tym folderze.

Aby przerwa¢é oglgdanie pliku

Na bocznym pasku narzedzi wyswietlacza dotknij ikony Ekran gtéwny m

Zobacz > Pasek narzedzina stronie20

Przenoszenie lub kopiowanie plikéw

Uzywanie dysku USB

Aby przeniesé lub skopiowa¢ plik z napedu USB na wyswietlacz

1. nalezy podtgczy¢ dysk USB do panelu przedniego ztqgcza wyswietlacza i

L
=3

2. Na ekranie gtéwnym wyswietlacza dotknij ikony menu Aplikacje =&,
3. Dotknij ikony Plik
4. Dotknij nazwy podtgczonego dysku USB.
5. Przeglgdaj pliki, ktére chcesz przenies¢ lub skopiowac.
6. Stuknij plik, aby go wybrac.
LUB

Stuknij Wybierz, aby wybra¢ wiele plikéw. Obok wybranych plikéw pojawi sie pole wyboru.
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7. Stuknij w Wytnij lub Kopiuj w dolnym menu.
Nuta
Cut usunie plik z dysku USB, natomiast Copy pozostawi plik na dysku USB.
8. Tap Storage.
9. Nalezy przejs¢ do folderu, w ktérym plik ma zostaé zapisany i
10. Kliknij dwukrotnie folder, aby go otworzy¢.
1. Nastepnie nalezy nacisng¢ opcje Wklej.

Plik zostanie skopiowany lub przeniesiony na ekran.

Aby przeniesé lub skopiowa¢ plik z wyswietlacza do napedu USB

1. nalezy podtgczy¢ dysk USB do panelu przedniego ztgcza wyswietlacza i

.
===

2. Na ekranie gtéwnym wyswietlacza dotknij ikony menu Aplikacje
3. Dotknij ikony Plik
4. Tap Storage.
5. Przeglagdaj pliki, ktére chcesz przenies¢ lub skopiowad.
6. Stuknij plik, aby go wybrac.
LUB
Stuknij Wybierz , aby wybra¢ wiele plikdw. Obok wybranych plikéw pojawi sie pole wyboru.
7. Stuknij w Wytnij lub Kopiuj w dolnym menu.
Nuta
Wytnij usunie plik z wyswietlacza, natomiast Kopiuj pozostawi plik na wyswietlaczu.
8. Dotknij nazwy podtgczonego dysku USB.
9. Przeglgdajfolder, do ktérego chcesz przenies¢ lub skopiowad plik.
10. Kliknij dwukrotnie folder, aby go otworzy¢.
1. Nastepnie nalezy nacisng¢ opcje Wklej.
Plik zostanie skopiowany lub przeniesiony na dysk USB.
Korzystanie z konta Google Drive lub OneDrive

Ponizsze procedury wymagajg, aby najpierw skonfigurowac wyswietlacz do zapisywania lub
pobierania elementéw z konta Google Drive lub OneDrive.
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Zobacz > Korzystanie z dysku w chmurze na stronie69

Aby przenies¢ lub skopiowac¢ plik z dysku w chmurze na ekran

1.

10.

Na ekranie gtéwnym wyswietlacza dotknij ikony menu Aplikacje

Dotknij ikony Plik

Stuknij Cloud Drive.

Przeglgdaj pliki, ktére chcesz przenies¢ lub skopiowad.

Stuknij plik, aby go wybraé.

LUB

Stuknij Wybierz, aby wybra¢ wiele plikéw. Obok wybranych plikéw pojawi sie pole wyboru.
Stuknij w Wytnij lub Kopiuj w dolnym menu.

Nuta

Opcja Wytnij usunie plik z dysku Cloud, natomiast opcja Skopiuj pozostawi plik na dysku USB.

Tap Storage.

Nalezy przejs¢ do folderu, w ktérym plik ma zostaé zapisany i
Kliknij dwukrotnie folder, aby go otworzy¢.

Nastepnie nalezy nacisng¢ opcje Wklej.

Plik zostanie skopiowany lub przeniesiony na ekran.

Aby przeniesé lub skopiowa¢ plik z wyswietlacza na dysk w chmurze

1.

Na ekranie gtéwnym wyswietlacza dotknij ikony menu Aplikacje

Dotknij ikony Plik
Tap Storage.
Przegladaj pliki, ktére chcesz przeniesé lub skopiowad.
Stuknij plik, aby go wybrac.
LUB
Stuknij Wybierz, aby wybra¢ wiele plikéw. Obok wybranych plikéw pojawi sie pole wyboru.
Stuknij w Wytnij lub Kopiuj w dolnym menu.
Nuta
Wytnij usunie plik z wyswietlacza, natomiast Kopiuj pozostawi plik na wyswietlaczu.
Stuknij Cloud Drive.

Przeglgdaj folder, do ktérego chcesz przeniesé¢ lub skopiowad plik.
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9. Kliknij dwukrotnie folder, aby go otworzy¢.
10. Nastepnie nalezy nacisng¢ opcje Wklej.

Plik jest kopiowany lub przenoszony na dysk Cloud.

Instalowanie aplikacji za pomocg Menedzera plikéw

Mozesz uzy¢ File manger, aby zainstalowad aplikacje innych firm na wyswietlaczu.

@ Wazne

Instalacja aplikacji innych firm jest mozliwa tylko wtedy, gdy wtgczono opcje Nieznane Zrédta w
sekcji Ustawienia tablicy > System > Bezpieczenstwo > Instaluj z nieznanych zrédet (fa opcja
jest domysinie wytgczona).

Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku instalacji i konserwacji tablic
interaktywnych SMART Board GX (V2) (docs.smarttech.com/pl/kb/171861).

Aby zainstalowaé aplikacje za pomocg Menedzera plikéw
1. Pobierzizapisz pliki pakietu Android (.apk) na dysku USB.

2. Podtgczy¢ dysk USB do przedniego panelu przytgczeniowego wyswietlacza.

L
[e=r]

3. Na ekranie gtéwnym wyswietlacza dotknij ikony menu Aplikacje #&.

4. Dotknijikony Plik
5. Dotknij nazwy podtgczonego dysku USB.
6. Przejdz do pliku .apki kliknij go dwukrotnie plik, ktéry chcesz zainstalowacd.

Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie, aby zainstalowa¢ aplikacje na wyswietlaczu.

Obstugiwane formaty plikéw

Zobacz > Obstugiwane formaty multimedidéw

Korzystanie z SMART Remote Management
: Na wyswietlaczu mozna korzystaé z funkcji SMART Remote Management.

Wiecej informacji na ten temat mozna znalezé w Podreczniku instalacji i konserwagji
tablic interaktywnych SMART Board GX (V2) (docs.smarttech.com/pl/kb/171861).
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Korzystanie z ustawien

q )
{ )

~ Uzyskaj dostep do ustawien wyswietlacza, aby skonfigurowaé ustawienia sieci i Wi-Fi,
elementy sterujgce interfejsu uzytkownika, opcje wyswietlania paska narzedzi oraz

ustawien potgczenia urzgdzen wejsciowych i wyjsciowych. Mozesz réwniez

skonfigurowa¢ aplikacje, zobaczy¢ ustawienia systemowe, wyswietli¢ informacje o

przepisach i wiele wiecej.

Wiecej informacji na ten temat mozna znalezé w Podreczniku instalacji i konserwacji tablic
interaktywnych SMART Board GX (V2) (docs.smarttech.com/pl/kb/171861).

Nieobstugiwane aplikacje

Niektére aplikacje mogqg powodowaé problemy z wyswietlaczami GX (V2) i w rezultacie nie sq na

nich obstugiwane.

lkona

Wyrzutnie

Przeglgdarka
infernetowa

Menadzer plikéw

Klawiatury

Kreatory konfiguracji,
tunery ustawien
systemowych i
aplikacje
umozliwiajgce
zakorzenienie systemu

Odtwarzacze muzyki
online

Aplikacje wymagajgce
Ustug Google Play

Aplikacje z GPS
Aplikacje z NFC

Aplikacje, ktére
wymagajqg orientaci
pionowej

Uwagi

Aplikacje typu Launcher mogq zaktécad dziatanie aplikacji ekranu
gtéwnego i powodowad, ze Input, Screen Share iinne aplikacje przestajqg
dziatad.

Przeglgdarki internetowe innych firm pozwalajq uzytkownikom pobiera¢
APK iinne pliki z Internetu.

Menedzery plikéw mogg umozliwi¢ dostep do ukrytych plikdw
systemowych i ustawien.

Klawiatury innych firm mogqg powodowac wiele réznych problemdw z
wbudowanym doswiadczeniem Androida.

Aplikacje te przyznajg dostep do systemu operacyjnego i mogqg
powodowa¢ wiele réznych problemdw.

Odtwarzacze muzyki online mogq dziataé w tle. Interfejs jest ukryty i nie
mozna powstrzymad niepozqgdanego odtwarzania muzyki.

Zasady Google nie zezwalajg na korzystanie z Ustug Google Play na
interaktywnych urzgdzeniach wyswietlajgcych. Aplikacje wymagajgce
Ustug Google Play nie bedqg uruchamiane na interaktywnych
wys$wietlaczach SMART Board GX (V2) z wbudowanym systemem
Android, a préby ich uruchomienia mogq spowodowac problemy.

Ograniczenia sprzetowe uniemozliwiajq dziatanie aplikacji.
Ograniczenia sprzetowe uniemozliwiajq dziatanie aplikacji.

Aplikacje, ktére wymagajq orientacji pionowej, nie pasujqg do ekranu
poziomego. Instaluj tylko aplikacje, ktére umozliwiajq orientacje poziomg.
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Rozdziat 4 Uzywanie widgetow na
wyswietlaczu

Menu Ustawienic WeJSCIO ... e 78
Uzywanie widzetu Naktadka ... ... 78

Narzedzia i elementy sterowania naktadki ... 79
UZywanie WIdZetU Zegar ... oo 81
UZyWaNIe STOPOIO ... 83
Uzywanie widgetu Reflektor ... .. 85
UZywanie WIdZetU ZOPis .. ... 86
Uzywanie WidZetu ZOMIrOZenie ... . ... 88
Uzywanie WidzZetu PIP . 89
Uzywanie widzetu Podzielony ekran .. ... 90
Uzywanie blokady ekranu ... 91
Uzywanie narzedzia Kalkulator ... ... 91
Uzywanie widgetu Przechwytywanie ekranu ... 92

W tym rozdziale przedstawiono widgety na wyswietlacze interaktywne SMART Board z serii GX (V2).

Aby otworzyé menu widzetdw, otwdrz menu Pasek narzedzi (zobacz Menu i opcje sterowania na

ekranie na stronie19) i stuknij ikone Wiecej .

Mozesz takze przypiqé do paska narzedzi widzety, ktérych uzywasz regularnie (zobacz Ulubione

skrdty do widzetéw na stronie22).

Nuta

Widgety zawsze wyswietlajg sie nad innymi otwartymi oknami, programami i podtgczonymi

urzgdzeniami.

Menu narzedzi zawiera nastepujgce narzedzia i elementy sterujgce:
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lkona Widget

Wejscie

Naktadka
Zegar
Stopklatka
E:], Reflektor
Nagraj
m Zabloku;j
PIP
|

Podziel ekran

J

docs.smarttech.com/pl/kb/171862

Funkcja

Wybierz wejscie i dostosu;j
jasnos¢ oraz gtosnos¢. Mozna
rowniez uzyskac¢ dostep do
zaawansowanych opgji
konfiguracji ustawien
wejsciowych.

Pisz na naktadce na dowolnej
aplikacji, filmie, stronie
internetowej, dokumencie lub
obrazie, w tym na danych z
podtgczonego komputera.

Obstugiwane jest takze
zapisywanie w chmurze.

Uruchamia odliczanie.

Uruchom stoper, ktdry liczy w
gére od zera, aby mierzy¢
czas, ktéry uptynat.

Korzystanie z widgetu
Reflektor podczas prezentacji
pomaga zwrdci¢ uwage na
dany obszar ekranu.

Uzyj widzetu Nagraj, aby
nagrac swoje dziatania na
ekranie.

Zatrzymanie i powiekszenie
biezgcego obrazu na ekranie.

Uzyj widzetu picture-in-picture
(PIP), aby wyswietli¢ inne
wejscie w mniejszym
ptywajgcym oknie podczas
korzystania z innych aplikagji
na wyswietlaczu.

Uzyj widzetu Podzielony ekran,
aby podzieli¢ ekran na dwie
czesci, umozliwiajgc
jednoczesne korzystanie z
dwdch réznych aplikacji lub
widzetdw.

Wiecej informacji

Wiecej informacji na ten temat
mozna znalez¢é w Podreczniku
instalacji i konserwacji tablic
interaktywnych SMART Board
GX (V2)

(

docs.smarttech.com/pl/kb/
171861).

Zobacz > Uzywanie widzetu
Naktadka na nastepnej stronie

Zobacz > Uzywanie widzetu
Zegarna stronie81

Zobacz > Uzywanie stopera na
stronie83

Zobacz > Uzywanie widgetu
Reflektor na stronie85

Zobacz > Uzywanie widzetu
Zapis na stronie86

Zobacz > Uzywanie widzetu
Zamrozenie na stronie88

Zobacz > Uzywanie widzetu
PIP na stronie89

Zobacz > Uzywanie widzetu
Podzielony ekran na stronie90
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lkona

Widget

Blokada ekranu

KALKULATOR

Przechwytywanie
ekranu

Funkcja

Blokuje ekran.

Otwiera kalkulator na ekranie.

Przechwytywanie zrzutéw
ekranowych wszystkiego, co
znajduje sie na monitorze, w
tym zawartosci aplikacji, stron
internetowych i filmow.

Wybierz tryb swobodny, petny

i okno.

Przechwycone ekrany mozna
dodawad do Whiteboard i
edytowad.

Menu Ustawienia wejscia

Wybierz wejscie i dostosuj jasnosé oraz gtosnosé. Mozna réwniez uzyskad dostep do

Wiecej informacji

Zobacz > Uzywanie blokady
ekranu na stronie91

Zobacz > Uzywanie narzedzia
Kalkulator na stronie91

Zobacz > Uzywanie widgetu
Przechwytywanie ekranu na
stronie92

zaawansowanych opcji regulacji dzwieku, ekranu, wyswietlacza i obrazu.

Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku instalacji i konserwacji tablic
interaktywnych SMART Board GX (V2) (docs.smarttech.com/pl/kb/171861).

Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku instalacji i konserwacji tablic
interaktywnych SMART Board GX (V3) (docs.smarttech.com/pl/kb/171904).

Uzywanie widzetu Naktadka

Uzyj widzetu Overlay, aby pisa¢ lub rysowac¢ nad aktualnie wyswietlang zawartoscig ekranu. Po

zakoriczeniu mozesz zapisa¢ naktadke do biblioteki Files. Mozna réwniez zapisa¢ naktadki

bezposrednio na koncie Google Drive lulb OneDrive.

Aby pisaé lub rysowaé na naktadce

1. Stuknij ikone Naktadka 0]

2. Uzyj piéra do wyswietlacza lub palca, aby napisac¢ lub narysowaé cos atramentem cyfrowym.
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3. Jesli chcesz zachowad naktadke, dotknij ikony Zapisz @, aby zapisa¢ plik graficzny w formacie
.png na ekranie. format.

LUB

Stuknij ikone Wiecej © , a nastepnie ikone Dysk w chmurze Q, aby zapisa¢ plik na swoim
koncie Google Drive lub OneDrive.

W ten sposdb zostanie réwniez zapisana kopia pliku .png plik lokalnie.

4. Po zakonczeniu stuknij ikone Zamknij X, aby wyjs¢ z naktadki.

Aby wymazaé atrament na naktadce

Wymaz atrament, przesuwajgc pies¢ lub dtori nad atramentem cyfrowym.

LUB

Stuknij ikone Clean ™' i wymaz caty tusz.

Aby udostepni¢ naktadke

Jesli urzgdzenie mobilne posiada skaner kodéw QR, moze otworzy¢ obraz naktadki w przeglgdarce
infernetowe].

Nuta
Po udostepnieniu obrazu naktadki nie jest on aktualizowany w celu odzwierciedlenia zmian
dokonanych na wyswietlaczu.
1. Stuknij ikong Wiegcej ©
2. Dotknij ikony EShare <.
3. Nalezy zeskanowaé kod QR przy pomocy urzqgdzenia przenosnego.
Pojawi sie monit o otwarcie obrazéw stron w przeglagdarce urzgdzenia.

Gdy pojawi sie obraz, mozna go zapisaé w urzgdzeniu mobilnym lub udostepni¢ innym.

Narzedzia i elementy sterowania naktadki
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Whiteboard Browser

¥ U B o X

Highlighter Clean Save More Close

Numer Narzedzie

1 Wybierz narzedzie. Gdy narzedzie Zaznacz jest aktywne, dotyk przechodzi przez
naktadke i wchodzi w interakcje z zawartoscig ekranu znajdujgcg sie za nig.

2 Narzedzie pidra. Gdy narzedzie Piéro jest aktywne, dotyk rysuje na naktadce cyfrowy
atrament. Dostepne sq opcje dotyczgce rozmiaru i koloru pidra.

3 Narzedzie Zakreslacz Gdy narzedzie Highlighter jest aktywne, Twdj dotyk rysuje na
naktadce przezroczysty atrament cyfrowy. Dostepne sq opcje dotyczqce rozmiaru i
koloru pidra.

Wymaz caty tusz cyfrowy na naktadce.
Zapisz biezgcq naktadke.

Otwdrz menedzera plikdw, wstaw obraz i uzyskaj dostep do magazynu w chmurze.

N O o~

Usun naktadke i zamknij widzet Naktadka.
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Uzywanie widzetu Zegar

Uzyj widzetu Timer, aby wyswietli¢ na ekranie licznik czasu.

Aby uzy¢ widzetu Zegar

1. Stuknij ikone Timer .
Otworzy sie widzet Zegar:

| > |
Timer X

23 00 59
'—00 : 07 : 00
01 02 01

o~ )

PLAY A SOUND WHEN THE COUNTDOWN
FINISHES
I
3

Numer Narzedzie

1 Wyswietlacz timera (od lewej do prawej): godziny, minuty, sekundy. Przesun palcem

w gére lub w doét po cyfrach, aby dostosowaé odliczanie czasu.

2 Rozpocznij odliczanie czasu.

3 (Opcjonalnie) Wigcz opcje ODTWARZAC DZWIEK PO ZAKONCZENIU ODLICZANIA,

aby doda¢ sygnat dzwiekowy, ktéry zabrzmi po zakoriczeniu odliczania czasu.
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2. Stuknij Start, aby rozpoczqgé odliczanie czasu.

Ten obraz i tabela opisujg opcje dostepne po uruchomieniu timera:

00 : 01 : 00
2 3

Numer Narzedzie

1 Ustaw odliczanie na petnym ekranie. Stuknij ponownie, aby powréci¢ do
normalnego rozmiaru.

Stuknij w ekran w dowolnym miejscu poza timerem, aby uczyni¢ timer ruchomym
ptywajgcym oknem i przesuwadé go.

2 Wstrzymaj odliczanie czasu.

3 Zresetuj licznik.

Aby zamkng¢ widzet Zegar

Dotknij ikony Zamknij <.
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Uzywanie stopera

Uzyj widzetu Stoper, aby liczy¢ od zera i mierzy¢ uptywajqgcy czas.

Aby uzy¢ widzetu Stoper

1. Stuknij ikone Stopwatch .

Zostanie otwarte narzedzie Stoper:

Stopwatch

00 : 00 : OO

00:00:00
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2. Stuknij Start, aby uruchomié stoper.

Ten obraz i tabela opisujg opcje dostepne po uruchomieniu stopera:

r ) |
Stopwatch X Stopwatch X

00 :01T:00400:01:00

oo e o e
1 2 3 4

&S |
Numer Narzedzie
1 Zatrzymaj stoper.
2 Nagraj biezgcy czas i wyswietl go na liscie innych nagranych czasow.
3 Wzndw stoper po wstrzymaniu.
4 Zresetuj stoper do zera.

Wskazéwka

Mozesz zmienié¢ widzet Stoper w ruchome ptywajgce menu, stukajgc w inng czesé ekranu.

Aby zamkngé widzet Stoper

Dotknij ikony Zamknij < .
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Uzywanie widgetu Reflektor
Widzet Spotlight mozna wykorzystaé podczas prezentacji, aby zwrdci¢ uwage na okresdlony obszar

ekranu.

Aby uzy¢ widgetu Reflektor

1. Dotknij ikony Reflektor .

Widget Reflektor stanie sie aktywny:

Settings Close

Numer Narzedzie

1 Otwodrz Ustawienia, aby uzyskaé elementy sterujgce, ktére zmieniajg rozmiar i
przezroczystosc reflektora.

Wskazéwka

Obszar wyréznienia mozna tez zmieniad palcami.

2 Zamyka widget Reflektor.

2. Dotknij i okno wyrdznienia, aby zwréci¢ uwage na wybrany obszar ekranu.

Aby zamkngé widget Reflektor.

Dotknij ikony Zamknij X,
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Uzywanie widzetu Zapis

Mozesz uzy¢ widzetu Record, aby nagraé wideo z aktywnosci na ekranie.

Aby uzy¢ widzetu Zapis

1. Dotknij ikony Record .

Otworzy sie widzet Rekord:

©0

Whiteboard Browser

@ X

Settings Exit

Numer Narzedzie
1 Rozpocznij nagrywanie.

2 Otwodrz Ustawienia, aby uzyskaé elementy sterujgce, ktére zmieniajq rozdzielczosé
wideo oraz aby wybra¢ lokalizacje dla zapisanego nagrania.

3 Zamknij widzet Rekord.

2. (Opcjonalnie) Stuknij Ustawienia i zmiert domysing rozdzielczos$¢ oraz lokalizacje zapisanego

nagrania.

3. Stuknij ikone Rec © , aby rozpoczg¢ nagrywanie swoich dziatarn na wyswietlaczu.

00 R
00:00:36 \
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4. Jedli chcesz wstrzymad nagrywanie, dotknij ikony Pauza @,

00:01:28 KN

Aby wznowié nagrywanie, nacisnij ikone Wznéw ®.

5. Aby zatrzymad nagrywanie, dotknij ikony Stop ®.

Nagranie zostanie zapisane na wyswietlaczu.

Aby zamkng¢ widzet Zapis

Stuknij ikone Wyjscie X,
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Uzywanie widzetu Zamrozenie

Mozesz uzy¢ widzetu Zamrozenie, aby tymczasowo zamrozi¢ ekran.

Nuta

Zamrozenie ekranu nie powoduje wstrzymania pracy aplikacji na podtgczonym komputerze.
Zamraza tylko wyswietlanie tych aplikacji.
Aby uzyé widzetu Zamrozenie

1. Stuknij ikone Zamrozenie m

Pojawi sie widzet Zamrozenie, a ekran zostanie tymczasowo zamrozony:

@ @ X

Zoomin Zoomout Full-screen Close

1 2 3 4

Numer Narzedzie
1 Powiekszenie biezgcego ekranu.
Wskazéwka

Do powiekszania i pomniejszania mozna tez uzywad gestéw palcédw typu pinch-

fo-zoom.
2 Pomniejszanie biezgcego ekranu.
3 Powrdét do domysinego rozmiaru ekranu.
4 Zamknij widzet Zamrozenie.

2. Naci$nij i przeciqgnij zamrozony obraz, aby przesung¢ go na ekranie, i uzyj elementéw

sterujgcych powiekszeniem, aby skupic sie na konkretnym szczegdle.

Aby zamkngé widzet Zamrozenie

Dotknij ikony Zamknij X,
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Uzywanie widzetu PIP

Widzet picture-in-picture (PIP) umozliwia wyswietlanie réznych danych wejsciowych w mniejszym
ptywajgcym oknie, ktére mozna umiesci¢ w dowolnym miejscu na ekranie. Ptywajgce okno pojawia
sie na wierzchu otwartych aplikacji, umozliwiajgc kontynuowanie przeglgdania drugiego wejscia

podczas interakcji z innymi aplikacjami lub stronami internetowymi.

Aby uzy¢ widzetu PIP

1. Stuknij ikone PIP L,

Otworzy sie widzet PIP:

PIP

8 o o2 5 o o o & @ev

HDMI1 HDMI2 HDMI3 Type-C1 Type-C2 DP VGA Size Sound Enter

Numer  Narzedzie

1 Wybierz wejscie.

2 Wybierz rozmiar ptywajgcego okna (maty, $redni lub duzy).
3 Zwiekszanie, zmniejszanie lub wyciszanie gtosnosci wejscia.
4 Wyswietlanie wejscia na petnym ekranie.

5 Ukryj elementy menu.

6 Zamknij widzet PIP.

2. Stuknij wejscie, ktére pojawi sie w drugim oknie.
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3. Stuknij ikone Enter e, aby wyswietli¢ wybrane wejscie na petnym ekranie.
Nuta

Jesli do wybranego wejscia jest rowniez podtgczony kabel USB do obstugi dotykowej, mozna

sterowac tym wejsciem za pomocq dotyku, bezposrednio w oknie PIP.

Aby zamknq¢ widzet PIP

Dotknij ikony Zamknij < .

Uzywanie widzetu Podzielony ekran

Widzet Podzielony ekran dzieli ekran na dwie czesci, umozliwiajgc jednoczesne korzystanie z dwdéch
réznych aplikagji lub widzetéw. Pozwala wyswietla¢ dwa dokumenty lub obrazy obok siebie albo

odtwarzac film na jednej potowie ekranu, a na drugiej — robi¢ notatki.

Nuta

Widzet Split screen nie obstuguje jednoczesnego cyfrowego atramentu w dwdch aplikacjach.

Aby uzy¢ widzetu Podzielony ekran
1. Stuknij ikone Podzielony ekran .
Pojawi sie lista aplikacji obstugujgcych funkcje Split screen.
2. Wybierz aplikacje.
Wybrana aplikacja otwiera sie na jednej potowie ekranu.
3. Wybierz drugqg aplikacje.

Druga aplikacja zostanie otwarta obok pierwsze;j.

Aby zamkngé widzet Podzielony ekran

Uzyj elementdéw sterujgcych w otwartych aplikacjach, aby zamkngé kazdqg z nich.
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Uzywanie blokady ekranu

Uzyj funkcji Blokada ekranu, aby zabezpieczy¢ ekran wyswietlacza. Gdy blokada ekranu jest

wtgczona, aby odblokowaé ekran nalezy wprowadzi¢ czterocyfrowy kod dostepu.

Uwagi

» Tworzenie kodu dostepu do blokady ekranu jest czesciq poczgtkowej konfiguragji
wyswietlacza. Funkcje blokady ekranu mozna réwniez skonfigurowad w ustawieniach
wyswietlacza.

* Mozna réwniez wiqczy¢ ekran blokady, ktéry pojawia sie po wybudzeniu tablicy z trybu
gotowosci.

Wiecej informacji na ten temat mozna znalezé w Podreczniku instalacji i konserwacji tablic
interaktywnych SMART Board GX (V2) (docs.smarttech.com/pl/kb/171861).

Wiecej informacji na ten temat mozna znalezé w Podreczniku instalacji i konserwacji tablic
interaktywnych SMART Board GX (V3) (docs.smarttech.com/pl/klb/171904).

Aby zablokowacé ekran

Stuknij ikone Blokada ekranu .

Aby odblokowa¢ ekran, nalezy teraz wprowadzié¢ kod dostepu.

Uzywanie narzedzia Kalkulator

Otworz kalkulator ekranowy, ktéry pojawia sie na wierzchu aplikacji dziatajgcych na wyswietlaczu.

Aby uzy¢ widgetu Kalkulator
Kliknij ikony Kalkulator .

Aby zamkng¢ widzet Kalkulator, stuknij ikone Zamknij X,
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Uzywanie widgetu Przechwytywanie ekranu

Pasek narzedzi Screen Capture umozliwia wykonanie zrzutu ekranu prostokgtnego obszaru lub

catego ekranu.

Aby uzy¢ narzedzia Screen Capture

1. Dotknij ikony Przechwytywanie ekranu .

Zostanie otwarte narzedzie Screen Capture:

Whiteboard Browser

B X

Freedom Save Insert Exit

Numer Narzedzie

1 Uchwyty do zmiany rozmiaru okna.

Wybierz prostokgtne okno, ktérego rozmiar mozna zmienié.
Zamyka caty ekran.

Powoduje zapisanie wybranego okna lub ekranu.

Wstawianie wybranego okna lub ekranu do nowej whiteboard.

o 0 A~ W N

Zamknij widzet Screen Capture

2. Wybierz obszar lub ekran, ktéry chcesz przechwycic.

3. Dotknij ikony Zapisz @, aby zapisaé wybrane okno lub ekran.
Przechwycony obraz jest zapisywany na wyswietlaczu w domysinym folderze.

4. Stuknij Zakoncz, aby kontynuowad prace nad ekranem, lub Otwérz, aby zobaczy¢ zapisany

obraz w folderze docelowym.
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5. Jesli otworzytes folder docelowy, mozesz przeniesc lub skopiowac plik na dysk USB lub przestad

go na konto Google Drive lub OneDrive (zobacz Przenoszenie lub kopiowanie plikéw na
stronie71).

LUB

Stuknij ikone Insert 2! | aby wstawic¢ wybrane okno lub ekran do nowej tablicy.

Aby zamkngé¢ widget Przechwytywanie ekranu

Dotknij ikony Zamknij X.
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innych urzgdzen

Instalowanie oprogramowania SMART i korzystanie Zzniego ... 94
Podtgczanie komputerdw w pomieszczeniu laptopdw goscCi ..o 95
Wyswietlanie podtgczonego komputera lub sygnatu wejsciowego innego urzqgdzenia .......... 102
Ustawianie rozdzielczodci i czestotliwosci od$wiezania podtgczonego komputera ................ 103
Uzywanie zalecanych kabli ... 104
Wspodtdzielenie gniazd USB typu B ... 105
Podtgczanie modutu komputera SMART OPS . 106
Podtgczanie dyskow USB, urzadzen peryferyjnych iinnych urzadzen ... 107

@ Ostrzezenie

Nalezy upewni¢ sie, ze wszystkie przewody, ktére przechodzq przez podtoge i prowadzqg do

tablicy interaktywnej sq odpowiednio zwiniete i oznakowane, aby unikngé ryzyka potkniecia sie.

Instalowanie oprogramowania SMART i

korzystanie z niego

Tablica jest dostarczana z oprogramowaniem SMART, ktére mozna zainstalowa¢ na podtgczonych

komputerach stacjonarnych i laptopach gosci. Jest takze dostepne inne oprogramowanie SMART,

ale sprzedawane osobno.

W zestawie

SMART Notebook

Sprzedawane
oddzielnie

&

Lumio od SMART

T

+
SMART Notebook Plus

SMART
Remote
Management

SMART Remote Management
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Podtgczanie komputerédw w pomieszczeniu
laptopdw gosci

Do wyswietlacza mozna podtgczy¢ znajdujgce sie w pomieszczeniu komputery oraz laptopy gosci i

uzywac go do przeglgdania ich zawartosci i interakcji z nimi.

Uwagi

Instalacja oprogramowania SMART na komputerze, ktdry zostanie podtgczony do
wyswietlacza (zobacz Instalowanie oprogramowania SMART i korzystanie z niego na

poprzedniej stronie).

Upewnij sig, ze na wszystkich podtgczonych komputerach zainstalowane sq sterowniki
SMART Product Drivers 12.20 lub nowsze.

Kable do tablicy interaktywnej mozna podtqczyé i poprowadzi¢ je za $ciang lub pod podtogg
do biurka lub stotu, na ktérym mozna umiesci¢ komputer.

Jak pokazano ponizej, ztgcza HDMI 1, HDMI 2, VGA i Display Port wspdtdzielg gniazdo USB
typu B do obstugi dotyku na bocznym panelu przytgczeniom, a ztgcze HDMI wykorzystuje do
tego celu gniazdo USB typu B na przednim panelu przytgczeniowym (patrz Wspdtdzielenie
gniazd USB typu B na stronie105).

Ztqgcze USB Type-C na przednim panelu ztqgczy zapewnia do 15 W mocy do tadowania
podtgczonych urzgdzen.

Ponizej przedstawiono lokalizacje ztqgczy oraz informacje o ztgczach i kablach dla wejsé¢

wyswietlacza.
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e USB Type-C1

-
-
:
5 B
8
T |
:
:
o =
:
Q
3
g

HDMI 1

J

Service HDMI 2

T
g - % —
Iéj USS»C HDMI 3 usB 2.0 | USB 3.0 USB 3.0 AS@?J;O
N = = &=
ztgcza Standardowe Typ potgczenia Kabel
USB Type-C1 USB typu C Wideo/audio/dotyk SuperSpeed USB type-C
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e USB Type-C 2

=R

USB-C  TOUCH U§B 3.0

HDMI 1

~
=
3
2
8
H
H
3

©

RS 232

©
‘gs le\E usf»c HDMI 3 USB 2.0 | USB 3.0 USB 3.0 ég
= = &=
=
ztgcza Standardowe Typ potgczenia Kabel
USB Type-C2 | USBtypuC Wideo/audio/dotyk SuperSpeed USB type-C
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e HDMI1

[}
i
L]
USB-C TOUCH USB 3.0

Service HDMI 2

|=E)

g

[ of

HDMI 1 - S
b

©

o

[==]: MET
LI e
RS 232

<—H
SIPDIF

b
= =

USB-C HDMI 3 USB 2.0 | USB 3.0 USB 3.0
==

=

ztgcza Standardowe
HDMI 1 HDMI 2.0
Dotyk USB 2.0 typu B
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Wideo/audio

Dotyk

Kabel

HDMI o wysokiej szybkosci
(18 Gb/s)

USB 2.0 o duzej predkosci (480

Mb/s)
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e HDMI 2

o, =
> =3
& =

a=- § [T]
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8

HDMI 1

Service HDMI 2

B

©

RS 232

o

b
= =

USB-C HDMI 3 USB 2.0 | USB 3.0 USB 3.0
==

=
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ztgcza Standardowe
HDMI 2 HDMI 2.0
Dotyk USB 2.0 typu B
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Typ potgczenia
Wideo/audio

Dotyk

Kabel

HDMI o wysokiej szybkosci
(18 Gb/s)

USB 2.0 o duzej predkosci (480

Mb/s)
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e HDMI 3

= {1

USB-C  TOUCH U§B 3.0

HDMI 1

~
=
3
2
8
H
H
3

RS 232

SIPDIF
ut

USB c HDMI 3 USB 2.0 | USB 3.0 USB 3.0
==
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b R ﬂ

L.

5§

ztgcza Standardowe

HDMI 3 HDMI 2.0

Wprowadzanie | USB2.0typu B
dotykowe
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Typ potgczenia
Wideo/audio

Dotyk

Kabel

HDMI o wysokiej szybkosci

(18 Gb/s)

USB 2.0 o duzej predkosci (480

Mpbs)
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* DisplayPort

HE=]

USB-C  TOUCH U§B 3.0
=l

HDMI 1

Service HDMI 2

B

©

RS 232

o

SIPDIF

b
= =

USB-C HDMI 3 USB 2.0 | USB 3.0 USB 3.0
==

=

ztgcza
DisplayPort
Dotyk

Standardowe
Display Port 1.2
USB 2.0 typu B
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Typ potgczenia
Wideo/audio
Dotyk

Kabel

DisplayPort

USB 2.0 o duzej predkosci (480

Mb/s)
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* VGA

=],

USB-C  TOUCH U§B 3.0
= [0

HDMI 1

=

~
=
3
2
8
H
H
3

RS 232

oo [Cioms  usszo | wseso  ussso i “g
ztgcza Standardowe Typ potgczenia Kabel
VGA VGA Wideo VGA
Wejscie audio | Stereo 3,5 mm Audio Stereo 3,5 mm
Dotyk USB 2.0 typu B Dotyk USB 2.0 o duzej predkosci (480
Mb/s)

Wyswietlanie podtgczonego komputera lub sygnatu wejsciowego
innego urzgdzenia

1. Podtgcz urzgdzenie do ztgczy HDMI 1, HDMI 2, HDMI 3, USB Type-C 1, USB Type-C 2, Display
Port lub VGA wyswietlacza.

Nuta

Aby umozliwi¢ sterowanie dotykowe urzgdzeniem, podtqcz kabel USB do odpowiedniego
ztgcza USB. Urzgdzenia podtgczone do ztgcza USB typu C nie wymagajg dodatkowego
potgczenia USB, aby umozliwi¢ obstuge dotykowq.
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2. Wybierz zrédto, korzystajgc z jednej z nastepujgcych metod:

Korzystanie z menu ustawien wejscia Korzystanie z pilota zdalnego sterowania
a. Otwérz pasek narzedzi, dotykajqgc Naciénij ikone Wejscie =]

jednego z bocznych przyciskdw paska
narzedzi ¥l (po obu stronach ekranu).
b. Stuknij ikone Wejscie &
Wskazéwka
Stuknij ikone Wiecej i , aby znalez¢
ikone Wejscie, jesli nie pojawia sie ona

na liscie ulubionych widzetéw na pasku
narzedzi.

Zobacz > Pasek narzedzina stronie20.

Nuta

Wokét aktualnie wybranego wejscia (PC, Android, HDMI1, HDMI2, HDMI3, Type-C1, Type-C2,

DP lub VGA) pojawi sie zielone kétko O. Wejscia z podtgczonym zZréddtem majq obok nazwy
wejscia zielong, a nie szarqg kropke. Nazwa wejscia jest rowniez wyswietlana w postaci
zielonego tekstu, a nie szarego, gdy wejscie jest podtgczone.

3. Dotknij wejscia komputera lub uzyj przyciskéw nawigacyjnych na pilocie, aby wybraé zrédto, a
nastepnie nacisnij przycisk OK.

Obraz z wyjscia urzqgdzenia pojawi sie na ekranie wyswietlacza.
Wskazéwka

Mozna zmieni¢ nazwe wejs¢, wigczy¢ lub wytgcezy< wejscia, skonfigurowad wyswietlacz tak,
aby wtqgczat sie, gdy podtgczony jest aktywny sygnat wideo, oraz automatycznie przetgczat
wejscie, gdy podtgczony jest aktywny sygnat wideo.

Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku instalacji i konserwacji tablic
interaktywnych SMART Board GX (V2) (docs.smarttech.com/pl/kb/171861).

Ustawianie rozdzielczosci i czestotliwosci odswiezania podtgczonego
komputera

Ponizsza tabela przedstawia zalecane rozdzielczosci i czestotliwosci od$wiezania dla zrédet
sygnatu wejsciowego wyswietlacza:

Wejscie Maksymalna rozdzielczosé Czestotliwosé odswiezania

USB typu C, Display Port 3840 x 2160 60 Hz
Alternate Mode
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Wejscie Maksymalna rozdzielczos¢ Czestotliwos¢ odswiezania
HDMI 11 3840 x 2160 60 Hz
HDMI 2 3840 x 2160 60 Hz
HDMI 3 3840 x 2160 60 Hz
VGA 1920 x 1080 60 Hz
DisplayPort 3840 x 2160 60 Hz
PC2 3840 x 2160 60 Hz

Jeslijest to mozliwe, nalezy ustawi¢ podtgczone komputery na te rozdzielczosci i czestotliwosci

ods$wiezania. Instrukcje mozna znalez¢ w dokumentacji systemu operacyjnego podtgczonego

komputera.

Uzywanie zalecanych kabli

SMART zaleca uzywanie nastepujgcych rodzajow przewoddw:

Rodzaj przewodu Maksymalna dtugosé

DisplayPort 7 m3
HDMI 7m
VGA 7m
Stereo 3,5 mm 6m
UsB 2.0 5m

Zalecenie:

Nalezy uzywaé wytgcznie certyfikowanych
przewodow Display Port 1.4, ktére zostaty
przetestowane pod kgtem zgodnosci z wymaganym
standardem wydajnosci.

Nalezy uzywad wytqgcznie certyfikowanych, szybkich
przewodow HDMI, ktére zostaty przetestowane pod
katem zgodnosci z wymaganym standardem
wydajnosci.

Nalezy uzywac przewoddéw VGA, ktdrych wszystkie

bolce przytgczy sq kompletne i podtgczone.

Nalezy uzywaé wytgcznie ekranowanych kabli
3,5mm.

@ Wazne

Do potgczenia z wyswietlaczem uzywaj wytgcznie
stereofonicznego gniazda 3,5 mm (15 mm
dtugosci).

Jesli odlegtos¢ miedzy komputerem a wyswietlaczem
jest wieksza niz 5 m, nalezy uzy¢ przedtuzacza
(480 Mbps) USB 2.0 Hi-Speed.

Zobacz > Przedtuzacze USB na stroniel2

Znajduje sie na przednim panelu przytgczeniowym wyswietlacza.

2Wejécie z modutu OPS PC, gdy jest on zamontowany w gniezdzie akcesoriéw wyswietlacza.

3Wydajnos¢ przewoddw dtuzszych niz 7 m zalezy w duzym stopniu od ich jakosci.
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Rodzaj przewodu Maksymalna dtugosé

USB 3.0 3m

USB typu C 2 mw przypadku kabli
SuperSpeed 5 Gb/s

Zalecenie:

SMART obstuguje wytgcznie instalacje, ktdre
wykorzystujg bezposrednio podtgczone kable wideo i
USB lub przedtuzacze zasilane prgdem
przemiennym.

Mozesz uzy¢ kabli wyzszej klasy, ktére przekroczg
zalecanqg dtugosc. Jezeli pojawiq sie problemy z
takim przewodem lub dowolnego rodzaju
przedtuzaczem, nalezy przed skontaktowaniem sie z
dziatem wsparcia technicznego SMART sprawdzi¢
potgczenie krétszym przewodem.

Kabel USB 3.2 Gen 1typu C z certyfikatem USB-IF,
obstuga SuperSpeed (5 Gb/s).

Aby uzywa¢ kabla USB typu C do wideo, potrzebny
jest:

o W petni funkcjonalny kabel obstugujgcy
transmisje o szybkosci SuperSpeed 5 Gb/s (lub
szybszy).

o Komputer obstugujgcy Display Port Alternate
Mode przy uzyciu USB typu C

Nuta

Ztgcze USB typu C na przednim panelu ztgczy
wys$wietlacza moze dostarczad do podtgczonych
urzgdzert moc do 15 W.

Uzywanie kabli o dtugosci przekraczajgcej te maksymalne dtugosci moze dawaé nieoczekiwane

rezultaty, przerywangq utrate obrazu lub pogorszenie jakosci obrazu i tgcznosci USB.

Wspdtdzielenie gniazd USB typu B
Ztgcza HDMI, VGA i Display Port na tylnych panelach ztgczy (z tytu monitora) majg wspdine gniazdo

USB typu B na tylnym, bocznym panelu. Oznacza to, ze system dotykowy moze by¢ uzywany tylko z

jednym urzgdzeniem podtgczonym do tych wejs¢ wideo.

Systemu dotykowego mozna uzywac z urzqdzeniem podtgczonym do gniazda USB typu-B nawet

wtedy, gdy jedno ze ztgczy wideo jest podtgczone do innego wyswietlacza.

Gniazdo USB typu B Ztgcza wideo
Dotyk o HDMI1

o HDMI2

o« VGA

o DisplayPort
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Podtgczanie modutu komputera SMART OPS

Jesli Twoja organizacja zakupita modut SMART OPS PC, Ty lub
instalatorzy z Twojej organizacji mogq zainstalowadé modut w gniezdzie
akcesoridw tablicy, postepujgc zgodnie z instrukcjq instalacji modutu OPS
PC (docs.smarttech.com/pl/kb/171775 lub
docs.smarttech.com/pl/kb/171544). Sygnat wejsciowy modutu OPS PC
moze by¢ wyswietlany na tablicy.

~A

ooonopoooonoo —
oooonoonoooomn B &8 Fﬂ
oo & o ok M

Zobacz > Podrecznik uzytkownika modutéw SMART OPS PC (docs.smarttech.com/pl/kb/171747)

/\ Uwaga

» Tablice interaktywne SMART Board obstugujq tylko urzgdzenia OPS dostarczone przez firme

SMART. Urzgdzenia OPS innych firm nie sq obstugiwane, a ich uzycie moze prowadzi¢ do

niskiej wydajnosci lub uszkodzenia tablicy.

* Nie instaluj ani nie wyjmuj urzgdzenia OPS, gdy tablica jest wtgczona. Najpierw upewnij sig,

ze wytqgcznik zasilania z tytu tablicy, obok gniazda zasilania prgdem przemiennym, znajduje

sie w pozycji WYL. (O). Jesli nie ma dostepu do wytgcznika zasilania, nalezy uzy¢ przycisku

zasilania) na przednim panelu sterowania, aby przetqczy¢ tablice w tryb czuwania, a
nastepnie odtgczy¢ kabel zasilajgey tablicy od gniazda zasilania.

» Po wytgczeniu zasilania tablicy lub odtgczeniu jej od zasilania nalezy odczekad co najmniej

30 sekund przed wyjeciem urzgdzenia, aby umozliwi¢ catkowite roztadowanie jego
wewnetrznych zrédet zasilania. Jedli to konieczne, mozesz takze odczekad pieé¢ minut, az
urzgdzenie ostygnie.

Upewnij sig, ze urzgdzenie OPS jest przymocowane do
tablicy za pomocq $rub w dwdch punktach mocowania.
Nieodpowiednio zabezpieczone urzgdzenia mogqg
uszkodzi¢ tablice. (Sruby mocujgce urzgdzenia OPS sq

@[_JOQ@>

zazwyczaj mocowane na state, chociaz niektére z nich
zawierajq po prostu oddzielne $§ruby mocujgce).

@
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Rozdziat 5 Podlqgczanie komputeréw i innych urzgdzen

Podtgczanie dyskdw USB, urzqdzen
peryferyjnych i innych urzqdzen

Wyswietlacz posiada dwa gniazda USB 3.2 Gen 1 Typ-A na przednim panelu ztqcza i dwa gniazda
USB 3.2 Gen 1 Typ-A na bocznym panelu ztgcza. Do gniazd USB 3.2 Gen 1 Type-A mozna podtgczyé
dyski USB, urzgdzenia peryferyjne (takie jak klawiatury) oraz inne urzqgdzenia i uzywad ich z
wbudowanym systemem operacyjnym wyswietlacza lub komputerem z gniazdem OPS. Gniazda
USB 3.2 Gen 1 Type-A wyswietlacza przetqczq sie na aktywne wejscie.

USBC TOUCH USB 30

HDMI 1

H@@a

(m)

-

RS 232

usB-C HDMI 3 usB 20 usB 3.0
b
=

o e

=
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Rozdziat 6 Rozwigzywanie
problemow

Rozwigzywanie problemdéw z tablicq i
powigzanymi produktami SMART

Informacje na temat rozwigzywania réznych typowych problemdw z tablicq i powigzanymi

produktami SMART zawiera sekcja Rozwigzywanie problemdw.

Nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcg w celu
uzyskania dodatkowej pomocy,

Jesli problem z wyswietlaczem nadal wystepuje lub nie zostat ujety w niniejszym rozdziale lub w
bazie wiedzy, skontaktuj sie z autoryzowanym sprzedawcg SMART (smarttech.com/where).

Sprzedawca moze poprosi¢ o podanie numeru seryjnego wyswietlacza. Numer seryjny znajduje sie

na etykiecie po lewej stronie wyswietlacza.

IS

SMART Board. GX Series
> SBID-GX065-V2

Wskazéwka

Zeskanuj kod QR na tabliczce znamionowej, aby wyswietli¢ tgcza do stron pomocy technicznej
dotyczqcych tablicy interaktywnej SMART Board serii GX (V2) w witrynie internetowej firmy
SMART.
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Certyfikat i zgodnos¢

Dostep do informacji o e-label na
wyswietlaczu

Elektroniczna (e-label) wersja informacji regulacyjnych
tablicy GX (V2) (V2) jest dostepna w ustawieniach tablicy. Na

ekranie gtéwnym dotknij ikony Aplikacje ®8 > Ustawienia
&> Informacje prawne.
Wiecej informacji zawiera Podrecznik uzytkownika tablic

interaktywnych z SMART Board serii GX (V2)
(docs.smarttech.com/pl/kb/171862

Oswiadczenie Amerykanskiej
Federalnej Komisji tgcznosci (FCC)
dotyczqgce zaktdcen:

FCC

Deklaracje zgodnosci wydane przez dostawcéw

47 CFR § 2.1077 Informacje o zgodnosci

Unikalny identyfikator: IDGX65-2, IDGX75-2, IDGX86-2
Podmiot odpowiedzialny — dane kontaktowe w USA
SMART Technologies Inc.

2401 4th Ave, 3rd Floor

Seattle, WA 98121

compliance@smarttech.com

Urzgdzenie to jest zgodne z wymaganiami okreslonymi w
rozdziale 15 przepiséw FCC. Urzgdzenie moze by¢
uzytkowane po spetnieniu nastepujgcych dwdch warunkéw:

1. Urzgdzenie moze by¢ uzytkowane pod warunkiem, ze
nie powoduje szkodliwych zaktdcen oraz

2. musi ono przyjmowac zaktécenia, w tym zaktdcenia
wywotujgce niepozgdane dziatanie urzgdzenia.

Nuta

Urzqdzenie to zostato przetestowane i stwierdzono jego
zgodno$¢ z wymogami dla urzgdzen cyfrowych klasy A,
zgodnie z rozdziatem 15 przepiséw FCC. Wymogi te majq
na celu zapewnienie uzasadnionej ochrony przed
szkodliwymi zaktéceniami, gdy urzgdzenie jest
uzytkowane w srodowisku komercyjnym. Urzgdzenie to
wytwarza, wykorzystuje i moze emitowac energieg o
czestotliwosci radiowej i, jesli nie jest zainstalowane i
uzywane zgodnie z instrukcjg obstugi, moze powodowad
szkodliwe zaktécenia w komunikacji radiowe;.
Uzytkowanie tego urzgdzenia w osiedlach
mieszkaniowych moze powodowaé szkodliwe
zaktdcenia, ktére uzytkownik jest zobowigzany do
usunigcia na wtasny koszt.
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A Uwaga

Wszelkie zmiany lub modyfikacje, ktére nie zostaty
wyraznie zatwierdzone przez strone odpowiedzialng za
zgodnos¢, mogq uniewazni¢ prawo uzytkownika do
korzystania z tego urzgdzenia.

Ograniczenia

Praca urzgdzenia w pasmie 5,15-5,25 GHz jest ograniczona
wytgcznie do uzytku w pomieszczeniach.

Obstuga tego produktu w USA przez IEEE 802.11b lub 802.11g
jest ograniczona przez oprogramowanie uktadowe do
kanatéw od 1do 11.

Oswiadczenie o narazeniu na promieniowanie

To urzgdzenie jest zgodne z wymogami FCC dotyczgcymi
ekspozycji na promieniowanie, okreslonymi dla
niekontrolowanego $rodowiska. Obstuga i instalacja tego
urzgdzenia powinny by¢ realizowane w warunkach, w
ktérych odlegtos¢ pomiedzy antenq i wszystkimi osobami
znajdujgcymi sie w poblizu wynosi przynajmniej 20 cm. Nie
nalezy umieszczad¢ nadajnika urzgdzenia w poblizu innej
anteny lub nadajnika, ani podtgczac go do innego
nadajnika lub anteny.

Oswiadczenie Kanadyjskiego
Ministerstwa Innowacji, Nauki, Ekonomi
i Rozwoju

Urzgdzenie to jest zgodne z wymaganiami normy RSS-210
Kanadyjskiego Ministerstwa Innowacji, Nauki, Ekonomi i
Rozwoju. Urzgdzenie moze by¢ uzytkowane po spetnieniu
nastepujgcych dwdch warunkdéw:

1. Urzgdzenie moze by¢ uzytkowane pod warunkiem, ze
nie powoduje szkodliwych zaktécen oraz

2. musi ono przyjmowad zaktécenia, w tym zaktécenia
wywotujgce niepozgdane dziatanie urzgdzenia.

A Uwaga

() Urzgdzenie do pracy w pasmie 5150-5250 MHz jest
przeznaczone wytqgcznie do uzytku w pomieszczeniach,
w celu zmniejszenia potencjalnego szkodliwego
zaktécenia wspdtkanatowych mobilnych systemow
satelitarnych,

(ii) Maksymalny zysk anteny dozwolony dla urzqdzen w
pasmach 5250-5350 MHz i 5470-5725 MHz musi by¢
zgodny z limitem EIRP.

(i) Maksymalny zysk anteny dozwolony dla urzgdzen w
pasmie 5725-5825 MHz musi by¢ zgodny z limitami EIRP
okreslonymi odpowiednio dla operacji typu ,point-to-
point” i ,point-to-point”.
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Rozwigzywanie probleméw

(iv) Nalezy réwniez poinformowac uzytkownikéw, ze
radary duzej mocy sq przydzielane jako uzytkownicy
gtéwni (1. uzytkownicy priorytetowi) w zakresach 5250-
5350 MHz i 5650-5850 MHz oraz ze radary te mogq
powodowaé zaktécenia i/lub uszkodzenia urzgdzen LE-
LAN.

Oswiadczenie o narazeniu na promieniowanie

Urzgdzenie to jest zgodne z wymogami ISED dotyczgcymi
ekspozycji na promieniowanie, okreslonymi dla
niekontrolowanego srodowiska. Obstuga i instalacja tego
urzgdzenia powinny by¢ realizowane w warunkach, w
ktérych odlegtos¢ pomiedzy antenq i wszystkimi osobami
znajdujgcymi sie w poblizu wynosi przynajmniej 20 cm. Nie
nalezy umieszczaé nadajnika urzgdzenia w poblizu innej
anteny lub nadajnika ani podtgczac go do innego nadajnika
lub anteny.

Deklaracja zgodnosci UE

Niniejszym SMART Technologies ULC o$wiadcza, ze
urzgdzenia radiowe typu Interactive Display IDGX65-2,
IDGX75-2, IDGX86-2 oraz PCM11 sq zgodne z Dyrektywq
2014/53/EU.

Petny tekst deklaracji zgodnosci UE jest dostepny pod
nastepujgcym adresem: smarttech.com/compliance.

& Ostrzezenie

Dziatanie tego urzgdzenia w warunkach domowych
moze powodowac zaktécenia radiowe.

Pasmo czestotliwosci i maksymalna moc nadawania na
terenie UE okreslone sq ponizej:

Modele spetniajgce wymogi: IDGX65-2, IDGX75-2 i IDGX86-
2

Pasmo czestotliwosci Maksymalna moc

(MHz) promieniowana (dBm)
2402-2483,5 16

5150-5350 15

5470-5725 15.5

5725-5850 12

Model regulacyjny: PCM1

Pasmo czestotliwosci Maksymalna moc

(MHz) promieniowana (dBm)
2402-2483.5 20

5150-5350 23

5470-5725 23

5725-5850 13.9

W tych krajach obowigzujg ograniczenia:
AT/BE/BG/CZ/DK/EE/FR/DE/IS/IE/IT/EL/ES/CY/LV/LI/LT/L
U/HU/MTNL/NO/PL/PT/RO/SI/SK/TR/FI/SE/CH/UK/HR -
pasmo 5150MHz-5350MHZ jest przeznaczone wytqgcznie do
uzytku w pomieszczeniach.
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Do zapewnienia optymalnego dziatania wszelkie
urzgdzenia zewnetrzne podtgczone do tego urzgdzenia
muszq spetniaé¢ wymogi CE.

Zgodnos¢ sprzetu z wymogami ochrony
$rodowiska

SMART Technologies wspiera globalne wysitki w celu
zapewnienia, ze sprzet elektroniczny jest produkowany,
sprzedawany i utylizowany w sposdb bezpieczny i przyjazny
Srodowisku.

Zuzyty sprzet
elektryczny i
elektroniczny
(WEEE) oraz
baterie

Sprzet elektryczny i elektroniczny %
oraz akumulatory zawierajq (3
substancje, ktére mogq by¢

szkodliwe dla $rodowiska i zdrowia
ludzkiego. Symbol przekreslonego
pojemnika na odpady oznacza, ze
produkty nalezy utylizowac¢ w
odpowiednim strumieniu recyklingu, a
nie jako zwykte odpady.

Baterie A Uwaga

W przypadku wymiany baterii na
niewtasciwy typ istnieje ryzyko
pozaru lub eksplozji. Zuzyte baterie
nalezy niezwtocznie utylizowad.
Nalezy postepowac zgodnie z
instrukcjomi obstugi umieszczonymi
na opakowaniu ogniwa. Zuzyte
baterie nalezy poddac recyklingowi
lub zutylizowac zgodnie z lokalnymi
procedurami.

Tablica zawiera baterie pastylkowq
CR2032 (niedostepng dla uzytkownika).
W pilocie znajdujq sie dwie baterie AAA.
Baterie nalezy poddawac recyklingowi
lub utylizowac¢ zgodnie z przepisami.

Rozporzgdzenie Ten produkt moze zawieraé substancje

REACH bedqce kandydatami na liste SVHC
(bardzo niebezpieczne substancje)
zgodnie z Rozporzgdzeniem REACH (EC)
1907/2006 Unii Europejskiej. Najnowsze
informacje sq dostepne pod adresem
echa.europa.eu/scip-database.

Nadchloran Bateria typu coin cell zawiera materiat
nadchloranowy. Mogq one by¢ objete
specjalng procedurg obstugi. Wiecej
informacji na ten temat mozna znalez¢
w witrynie
dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlora
te.

Wiecej
informacji

Wiecej informacji na ten temat znajdg
Panstwo na: smarttech.com/compliance
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SMART Technologies
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smarttech.com/contactsupport
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